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DZI� KUJEMY 
 
Dzi� kujemy, � e wybrali pa� stwo produkt firmy Humminbird®, 
ameryka� skiego lidera w bran� y echosond w� dkarskich.  
Firma Humminbird® zbudowa
a swoj�  reputacj�  projektuj� c i tworz� c 
produkty wytrzyma
e oraz niezawodne przez wiele lat.  
Echosonda, któr�  pa� stwo kupili jest zaprojektowana by bez zarzutu 
funkcjonowa�  w najci�� szych warunkach pogodowych, jakie mog�  
wyst� pi�  na ka� dym akwenie.  
Dlatego jest ma
o prawdopodobne by pa� stwa echosonda wymaga
a 
naprawy. Jednak� e gdyby tak si�  sta
o, firma Humminbird® dbaj� c o 
swoich klientów, oferuje darmowy serwis urz� dzenia w pierwszym roku od 
chwili zakupu sondy. Po up
yni� ciu tego okresu, nadal mo� ecie pa� stwo 
korzysta�  z us
ug naszego serwisu. Ka� dego klienta traktujemy 
indywidualnie i staramy si�  rozwi� za�  ka� dy problem po jak najmniejszych 
kosztach.   
 
Aby uzyska�  pe
ne informacje o naszym produkcie zach� camy do 
uwa� nego przeczytania tej instrukcji. Jest to koniecznie nie tylko po to by 
u� ywa�  echosondy poprawnie ale tak� e by móc korzysta�  z jej wszystkich 
funkcji.  
 
Je� li b� d�  pa� stwo mieli jakiekolwiek pytania lub w� tpliwo� ci prosimy o 
kontakt z naszym dystrybutorem firm�  Normark Polska Sp. z o.o. lub 
pa� stwa najbli� szym przedstawicielem handlowym.  
Wi� cej szczegó
ów oraz wszelkie dane kontaktowe znajdziecie pa� stwo na 
naszych stronach www.humminbird.com oraz www.normark.pl 
 
OSTRZE� ENIE! To urz� dzenie nie mo� e by�  u� ywane jako antykolizyjny system 
nawigacyjny. Producent nie odpowiada za uszkodzenia 
odzi ani uszkodzenia cia
a 
spowodowane nieodpowiednim korzystaniem z urz� dzenia. 
 
OSTRZE� ENIE! Demonta� u urz� dzenia na cz�� ci oraz wszelkich napraw urz� dzenia 
powinno si�  dokonywa�  jedynie u autoryzowanych przedstawicieli firmy Humminbird®. 
Jakiekolwiek modyfikacje numeru identyfikacyjnego lub w
asnor� czne próby naprawy 
spowoduj�  utrat�  gwarancji. Jakiekolwiek próby otwarcia urz� dzenia spowoduj�  
nieodwracalne zmiany w miejscach zalutowanych.  

 
OSTRZE� ENIE! Cz�� ci we wn� trzu urz� dzenia  zawieraj�  zwi� zki o
owiu, które s�  szkodliwe 
dla zdrowia. 
 
 
OSTRZE� ENIE!  Nie powinno si�  podró� owa�  z pr� dko� ci�  powy� ej 32 km/h gdy urz� dzenie 
jest zainstalowane na 
odzi. Mo� e to powodowa�  silne zak
ócenia w pracy urz� dzenia a 
nawet doprowadzi�  do jego uszkodzenia. 
 
UWAGA: niektóre opcje oraz funkcje urz� dzenia, opisane w poni� szej instrukcji wymagaj�  
dokupienia do echosondy oddzielnych akcesoriów. Prosimy o uwa� ne zapoznanie si�  z 
instrukcj�  by dokupi�  elementy kompatybilne z urz� dzeniem.  

�
O� WIADCZENIE O DBA	O � CI O � RODOWISKO NATURALNE:  firma Humminbird jest 
znana ze swej odpowiedzialno� ci wobec � rodowiska i otoczenia. Dlatego dok
adamy 
wszelkich stara�  by nasze produkty spe
nia
y wszystkie regulacje odno� nie bezpiecze� stwa 
oraz korzystania z materia
ów 
atwo rozk
adalnych i odnawialnych.  
 
Dyrektywa WEEE Unii Europejskiej ma za zadanie regulowanie redukcji odpadów z urz� dze�  
elektrycznych i elektronicznych. Zach� ca równie�  do ich odzyskiwania, ponownego u� ycia i 
recyclingu. 
 
Dyrektywa reguluje wymagania i cele dotycz� ce zbierania urz� dze�  elektrycznych i 
elektronicznych, ich recyclingu, odzyskiwania i obchodzenia si�  z nimi w sposób nieszkodliwy 
dla � rodowiska, kiedy ju�  nie nadaj�  si�  do u� ycia. Wymaga to finansowania tych dzia
a�  ze 
strony producentów sprz� tu elektrycznego i elektronicznego. 
  
Dyrektywa WEEE Unii Europejskiej zosta
a wprowadzona w sierpniu 2005 roku, dlatego te�  
firma Humminbird stosuje sie do jej zasad, wsz� dzie tam, gdzie zosta
a ona wprowadzona do 
legislacji. 
  
Do� wiadczenie nabyte podczas implementacji dyrektywy WEEE przy recyclingu i ponownym 
u� ywaniu sprz� tów jest teraz wykorzystywane na pozaeuropejskich rynkach, gdzie te 
regulacje jeszcze nie obowi� zuj� . 

 
Recycling i utylizacja produktów 
 
Odpowiedzialno��  wobec klientów i odpowiedzialno��  spo
eczna firmy, a tak� e prawne 
regulacje takie jak Dyrektywa EU WEEE (2002/96/EC) spowodowa
y, i�  firma Humminbird 
wypracowa
a kompleksowe rozwi� zanie dla utylizacji zu� ytych produktów. 
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WST� P 
 

 
Urz� dzenia serii 800 Series™ oraz 900 Series™ zawieraj�  nast� puj� ce 
elementy: 
 
Humminbird® 858 combo: szeroki ekran do prezentacji danych, transdcer 
Dual Beam Plus, system elektronicznych map, odbiornik GPS. 
 
Humminbird® 898c SI: szeroki ekran do prezentacji danych, transducer do 
odbioru danych Side Imagine, transducer Dual Beam Plus, system 
elektronicznych map, odbiornik GPS. 
 
Humminbird® 958 combo: ultra szeroki ekran do prezentacji danych, 
transdcer Dual Beam Plus, system elektronicznych map, odbiornik GPS. 
 
Humminbird® 998c SI: ultra szeroki ekran do prezentacji danych, 
transducer do odbioru danych Side Imagine, transducer Dual Beam Plus, 
system elektronicznych map, odbiornik GPS 
 
PRZEJ� CIE NA J � ZYK POLSKI 

 
 

Aby u
atwi�  Pa� stwu korzystanie z urz� dzenia, sugerujemy przej� cie na 
j� zyk polski co znacznie upro� ci poruszanie si�  po menu urz� dzenia, jak 
równie�  regulacj�  wszystkich ustawie� . Ustawionym j� zykiem domy� lnie 
jest j� zyk angielski.  
 
Aby przej��  na j� zyk polski: 

1. Po uruchomieniu urz� dzenia (w trybie normalnym lub symulacji), 
nale� y przej��  do MENU SETUP 

2. Z tabeli MENU SETUP wybra�  opcj�  LANGUAGE 
3. Praw�  strza
k�  klawisza 4-WAY ustawi�  j� zyk polski 

 
Po dokonaniu wyboru wszystkie tabele menu oraz opcje powinny by�  
przedstawiane w j� zyku polskim.  
 
 

JAK DZIA	A SONAR  

 
Technologia sonaru opiera si�  na dzia
aniu fal d� wi� kowych. Echosondy 
typu 800 Series™ i 900 Series™ u� ywaj�  sonaru do lokalizowania i 
identyfikacji struktur, konturu i sk
adu dna oraz okre� lania g
� boko� ci 
bezpo� rednio pod transducerem. 
Echosondy wysy
aj�  fale d� wi� kowe i okre� laj�  odleg
o��  mierz� c czas, 
jaki up
yn� 
 od wys
ania fali d� wi� kowej do momentu odbicia jej od obiektu, 
a nast� pnie wykorzystuj�  odbity sygna
 w celu okre� lenia lokalizacji, 
rozmiaru i sk
adu danego obiektu. 
 

Sonar dzia
a bardzo szybko. Fala 
d� wi� kowa mo� e przeby�  drog�  od 
powierzchni do g
� boko� ci 240 stop (70 
m) i z powrotem w czasie krótszym ni�  
1/4 sekundy. Jest ma
o 
prawdopodobne, aby jakakolwiek 
ód�  
mog
a wyprzedzi�  sygna
 sonaru. 
 
SONAR to akronim dla “SOund i 
NAvigation Ranging”. Sonar 
wykorzystuje precyzyjne impulsy 
d� wi� kowe, emitowane do wody w 
wi� zce o kszta
cie kropli wody. Impulsy 
„echo” odbijaj�  si�  od obiektów w 
wodzie, np. od dna, od ryb i innych 
zanurzonych obiektów. Sygna
y 
powrotne wy� wietlane s�  na ekranie 
LCD. Gdy sonar otrzymuje nowy sygna
 
zwrotny, stare sygna
y przesuwaj�  si�  

po ekranie.�
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Gdy sonar otrzymuje nowy sygna
 zwrotny, stare 
sygna
y przesuwaj�  si�  po ekranie. Gdy ogl� da si�  
wszystkie sygna
y obok siebie, pojawia si�  
atwy w 
interpretacji wykres dna, ryby czy struktury. 
 
 
 
 
 
 
 
 
Impulsy d� wi� kowe transmitowane s�  na ró� nych 
cz� stotliwo� ciach, w zale� no� ci od aplikacji. Bardzo 
wysokie cz� stotliwo� ci (455 kHz) umo� liwiaj�  widok 
bardziej szczegó
owy, ale przy ograniczonej 
g
� boko� ci operacyjnej.  Wysokie cz� stotliwo� ci (200 
kHz) stosowane s�  cz� sto w sonarach  
konsumenckich, poniewa�  zapewniaj�  one dobrze 
wywa� one dzia
anie i rozdzielczo�� . Niskie 
cz� stotliwo� ci (83 kHz) u� ywane s�  zazwyczaj w celu 
dotarcia do wi� kszej g
� boko� ci. 
 
 
 
Moc wyj� ciowa to warto��  energii emitowanej przez 
nadajnik sonaru. Mierzy si�  j�  przy u� yciu dwóch 
metod: 
 
(RMS) � rednia kwadratowa mierzy moc wyj� ciow�  w 
ca
ym cyklu transmisji. 
 
Peak-to-Peak (szczytowa) mierzy moc wyj� ciow�  w 
punktach szczytowych. 
 
Przy u� yciu wi� kszych mocy wyj� ciowych mo� na 
wykrywa�  mniejsze obiekty na wi� kszych 
odleg
o� ciach, wyeliminowa�  ha
as, uzyska�  lepsze 
dzia
anie na du� ej pr� dko� ci i na wi� kszej g
� boko� ci. 

SIDE IMAGING SONAR 
(modele 898c SI, 998c SI) 

 
Echosondy 898c SI oraz 998c SI 
u� ywaj�  sonaru typu Side Imaging - 
(boczne widzenie), dzi� ki czemu 
dokonuj�  precyzyjnych pomiarów 
na ogromnej powierzchni wody, 
oddaj� c przy tym szczegó
ow�  
topografi�  dna i orientacyjnie 
wskazuj� c miejsca gdzie mog�  
ukrywa�  si�  ryby. 
 
Urz� dzenie wykorzystuj� c 
transducer w trybach Side Imagin� ,  
obejmuje swoim zasi� giem obszar 

o szeroko� ci 480 stop (145 m), (po 240 stop na ka� d�  stron�  
odzi), 
g
� boko��  na któr�  si� ga wi� zka transducera to 150 stop (50 m). Wi� zki 
funkcjonuj�  na dwóch cz� stotliwo� ciach. 455kHz oraz 800 kHz. Wybór 
cz� stotliwo� ci 800 kHz pozwala uzyska�  ostrzejszy i wyra� niejszy obraz, 
lecz wówczas, pole obserwacji urz� dzenia jest bardziej ograniczone, 
zarówno w szeroko� ci jak i g
� boko� ci. By dowiedzie�  si�  wi� cej zobacz 
“Zrozumie�  side image”. 
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DUAL BEAM PLUS™ SONAR  
(modele 858c, 898c SI, 958c, 998c SI) 

 
 
Echosondy wszystkich czterech 
opisywanych modeli u� ywaj�  sonaru 
200/83 kHz – Dual Beam o szerokim 
zakresie pola obserwacji (60°).  
 
DualBeamPLUS™ posiada wi� zk�  
centraln�  o w� skim zakresie (20°) oraz 
drug�  wi� zk�  (60°) umo � liwiaj� c�  
obszar obserwacji równy g
� boko� ci. 
W wodzie o g
� boko� ci 20 stop, 
szersza wi� zka pokrywa obszar o 
szeroko� ci 20 stop.  
Wi� zka 20 °skoncentrowana jest na 
dno w celu wykrywania struktur, 
wodorostów i pokrycia dna. Wi� zka 
60° wyszukuje ryby w szerszym 
obszarze. Sygna
y zwrotne sonaru 
DualBeam PLUS™ mo� na analizowa�  

� cznie, oddzielnie lub porówna�  obok 
siebie.  
DualBeam PLUS™ jest idealny w 
wielu warunkach – od p
ytkiej do 
bardzo g
� bokiej wody, zarówno 
s
odkiej, jak i morskiej. Zdolno��  
penetracji zale� y od pr� dko� ci 
odzi, 
ruchu fal, twardo� ci dna, warunków 
wodnych oraz instalacji transducera. 

 
 
 
 
 
 
 
 

QADRA BEAM PLUS™ SONAR  
(transducer mo� liwy do pod
� czenia w modelach: 858c, 898c SI, 958c, 
998c SI) 

 
Opisywane urz� dzenia mog�  równie�  wspó
pracowa�  z transducerem 

QuadraBeam PLUS™. 
Zapewnia on bardzo 
szeroki zakres 
obserwacji (90°).  
QuadraBeam PLUS™ 
otwiera si�  dwoma 
bocznymi wi� zkami o 
cz� stotliwo� ci 455 kHz i 
k� cie rozwarcia 
35°(tworz � c wachlarz), 
który lokalizuje ryby, 
przyn� ty i struktury po 
prawej i lewej stronie 

odzi ponad obszarem 
dna. Dodatkowo posiada 
wi� zk�  skierowan�  
pionowo o k� cie 
rozwarcia 60 stopni 
podobn�  do wi� zki, jak�  
pos
uguje si�  system D 
DualBeam PLUS™ 
 
QuadraBeam PLUS™ w 
szybkim czasie lokalizuje 

ryby. Poniewa�  obszar jego obserwacji jest du� o szerszy, jednocze� nie 
pozwala na obserwacj�  obszarów po obu bokach 
odzi co znacznie u
atwia 
po
ów jak równie�  rozmieszczanie przyn� ty lub zan� ty.  
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UNIVERSAL SONAR 2 
 

Urz� dzenia serii 800 oraz 900 wspó
pracuj�  z Universal Sonar 2, 
najbardziej zaawansowanym, zintegrowanym i zabezpieczonym 
transduserem, który jest wbudowany w silniki trollingowe Minnkoty 
(m
odsze modele). Przy Uniwersal Sonar 2 ca
e okablowanie schowane 
jest w niezniszczalnej tubie, dzi� ki czemu nie stanowi zagro� enia. 
Charakterystyczny dla tego transducera jest nowy czujnik temperatury i 
w
a� ciwo� ci technologii DualBeamPLUS ™. 
 
Szeroki zakres widoczno� ci i szczegó
owa obserwacja dna daje 
u� ytkownikowi zupe
nie now�  perspektyw�  i optymalne mo� liwo� ci sonaru 
przy lokalizacji ryb. 
 
JAK DZIA	A GPS 

 
Urz� dzenia serii 800 oraz 900 wspó
pracuj�  równie�  z GPS i chart 
ploterem. Wykorzystuj� c GPS i sonar dla okre� lenia pozycji, wy� wietlenia 
jej na siatce i dostarczenia szczegó
owych informacji na temat sytuacji pod 
wod� . GPS, umo� liwia okre� lenie pozycji w granicach +/- 4,5 metra, w 
zale� no� ci od warunków. Oznacza to, � e w 95% przypadków, odbiornik 
GPS wska� e nasz�  lokalizacje z dok
adno� ci�  do 4,5m. Odbiornik GPS 
wykorzystuje równie�  dane z satelitów WAAS (the Wide Area 
Augmentation System), EGNOS (the European Geostationary Navigation 
Overlay Service), oraz MSAS (the MTSAT Satellite Augmentation System), 
je� li dost� pne s�  w danym obszarze. 
 

GPS korzysta z satelitów, które nieustannie 
wysy
aj�  sygna
y radiowe w kierunku ziemi. 
Twoj�  obecn�  pozycj�  mo� na okre� li�  przy 
pomocy sygna
ów otrzymanych z kilkunastu 
dost� pnych satelitów i pomiaru odleg
o� ci 
pomi� dzy nimi. Wszystkie satelity wysy
aj�  
unikalnie kodowane sygna
y w odst� pach 
sekundowych. Odbiornik GPS na 
odzi 
odbiera sygna
y z satelitów, które s�  dla 
niego widoczne. Na podstawie odst� pu czasu 
pomi� dzy otrzymanymi sygna
ami, GPS 

okre� la odleg
o��  od ka� dego z satelitów. Gdy znane s�  ju�  odleg
o� ci, 

odbiornik trianguluje matematycznie swoj�  w
asn�  pozycj� . Na podstawie 
sygna
ów otrzymywanych co sekund� , GPS mo� e obliczy�  nasz�  pr� dko��  
i dok
adn�  pozycj� .  
 
Obecnie urz� dzenia typu 300 Series™ Fishing System posiadaj�  
nast� puj� ce funkcje GPS: 
 

·  podgl� d obecnej pozycji 
 

·  podgl� d obecnej � cie� ki 
 

·  podgl� d pr� dko� ci i kursu z GPS 
 

·  zapisanie � cie� ek, punktów nawigacyjnych i tras 
 

·  poruszanie si�  po trasie i nawigacj�  od jednego punktu 
nawigacyjnego do drugiego. 

 
Aby uzyska�  wi� cej informacji zobacz rozdzia
: tryb mapy lub wst� p do 
nawigacji.�
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KONFIGURACJA URZ � DZENIA - AKCESORIA 
 

 
 
 

KONFIGURACJA URZ � DZENIA - AKCESORIA 
 

Urz� dzenia z serii 800 i 900 oprócz swych fabrycznych komponentów maj�  
mo� liwo��  rozbudowania o dodatkowe akcesoria i elementy. Ilo��  
dodatnych akcesoriów mo� e znacz� co wp
yn��  na funkcjonowanie 
urz� dzenia.  
 
Listwa akcesoryjna, wyj� cie video, wyj� cie RS 232, to tylko niektóre z 
mo� liwo� ci jak wzbogaci�  nasze urz� dzenie o nowe komponenty.  
 
Je� li zamirzecie pa� stwo doda�  do urz� dzenia akcesoria, które nie zosta
y 
do
� czone do zestawu fabrycznego, prosimy o szczegó
owe zapoznanie 
si�  z tym fragmentem instrukcjii.  
 
 
LISTWA AKCESORYJNA 

 
Listwy tej u� ywa si�  by rozszerzy�  
funkcje urz� dzenia Fishing System. 
Pod
� czanie akcesoriów bezpo� rednio 
do niego, umo� liwia instalacj�  takich 
funkcji zaawansowanych, jak 
„WeatherSense” (urz� dzenie 
pobieraj� ce dane o pogodzie), czy 
„SmartCast Wireless Sonar Link” (sonar 
bezprzewodowy). 
 
Po pod
� czeniu danego akcesorium, 
nowe opcje zostan�  automatycznie  
dodane do menu g
ównego.. Mo� na 
jednocze� nie pod
� cza�  kilka 

akcesoriów. Zob. Akcesoria w menu g
ównym by uzyska�  wi� cej 
szczegó
ów. 
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WYJ� CIE VIDEO/WYJ� CIE RS 232  
 
 

Urz� dzenia serii 800 i 900 maj�  wbudowane dwa wyj� cia z ty
u panelu 
g
ównego. Mog�  one zosta�  u� yte do pod
� czenia dodatkowego sprz� tu 
odbiorczego lub pomiarowego.   
Do wyj� cia RS 232 mo� e zosta�  np. pod
� czone urz� dzenie typu AIS 
(automatic identification system) – system automatycznego wykrywania.  
Do wyj� cia video mo� na pod
� czy�  dodatkowy monitor, na który b� dzie 
przekazywany obraz z urz� dzenia. Po pod
� czeniu monitora zob. menu 
opcje g
ówne: wyj� cie video, aby uzyska�  wi� cej informacji.  
 
 
Uwaga: dodatkowe urz� dzenia pod
� czone przez wyj� cia video lub RS 232 

wymagaj�  oddzielnego � ród
a zasilania. Nie czerpi�  zasilania z 
echosondy. 

 
 

INFORMACJE OGÓLNE DOT. MONTA � U 
 

Wewn� trz 
odzi s�  cz� sto fabrycznie zainstalowane miejsca, przez 
które mo� na przeprowadzi�  przewody konieczne do pod
� czenia 
urz� dzenia. Korzystaj� c z takich otworów, pami� tajmy by kable by
y 
odpowiednio daleko od innych urz� dze�  elektronicznych, aby 
zminimalizowa�  mo� liwo��  wyst� pienia zak
óce� . Zarówno kable od 
transducera jak i od systemu GPS nie powinny by�  ucinane, je� li musimy 
je skróci�  nale� y si�  upewni� , � e nie zosta
y uszkodzone.  
 
Podstawowe kroki w czasie instalacji to: 
 

·  instalacja urz� dzenia g
ównego ( na przegubie lub pod k� tem ) 
 

·  instalacja transducera 
 

·  instalacja odbiornika GPS 
 

·  przetestowanie pracy urz� dzenia oraz zamocowanie transducera 
na sta
e w odpowiednim miejscu 

 
MONTA�  URZ� DZENIA G	ÓWNEGO  

 
 
Je� eli zdecydowali� my si�  na monta�  zewn� trzny nale� y przygotowa�  
urz� dzenie do z
o� enia, a tak� e odpowiednio wybra�  miejsce do jego 
instalacji. 

 
1. Podk
adka 
2. Zewn� trzna 
� ruba mocuj� ca 
3. Zewn� trzna 
rama mocuj� ca 
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Prócz do
� czonych do urz� dzenia cz�� ci monta� owych, przy zak
adaniu 
urz� dzenia przydatna mo� e by� : wiertarka, � rubokr� ty, klucze nasadowe, 
marker lub o
ówek, a tak� e zabezpieczaj� ce okulary lub r� kawice. Przy 
mocowaniu kabli warto u� y�  wodoodpornego silikonu. 
 

1. Umie��  urz� dzenie g
ówne na ramie, do której ma by�  
przytwierdzone. Upewnij si�  � e urz� dzenie dobrze przylega do 
ramion ramy. 
 

2. Nast� pnie umie��  1 calow�  podk
adk�  w miejscu gdzie 
zewn� trzna � ruba b� dzie przytrzymywa
a urz� dzenie. Dokr��  
� ruby z obu stron, pozostawiaj� c nieco luzu, by urz� dzenie mog
o 
pozosta�  ruchome. Teraz mo� na zdecydowa�  gdzie nasze 
urz� dzenie g
ówne zostanie zamontowane. Nale� y pami� ta�  by 
by
o to miejsce 
atwe do instalacji i ewentualnego usuni� cia 
urz� dzenia, a tak� e � eby ekran móg
 by�  obracany, wokó
 
poziomej osi.  
 

Wa� ne: W ramie mocuj� cej s�  pozostawione dziury. Jest to zrobione by 
mo� na by
o wywierci�  odpowiednie otwory i poprzez te dziury doprowadzi�  

kable 
� cz� ce urz� dzenie g
ówne z transducerem lub GPS ( lub innymi 
akcesoriami). Nie jest jednak konieczne aby kable przeprowadzone by
y za 

pomoc�  tych otworów. S�  one wy
� cznie dla u
atwienia instalacji 
urz� dzania. 

 
Wa� ne: W przypadku wiercenia dziur w pow
oce 
odzi, zalecane jest 

zawsze u� ywanie wiert
a o mniejszym rozmiarze na pocz� tek, a nast� pnie 
powi� kszanie otworu w miar�  potrzeb. Je� li otwór jest za du� y powinien 

zosta�  uszczelniony wodoodpornym silikonem. 
 

Wa� ne: Nale� y pami� ta�  aby miejsce instalacji urz� dzenia g
ównego by
o 
w miar�  p
ask�  powierzchni� , nie nara� on�  na drgania lub inne czynniki, 

które mog�  zak
óci�  jego prac� . 
 
 

3. Gdy wybierzemy lokacj�  do monta� u urz� dzenia, nale� y wyj��  
urz� dzenie g
ówne z ramy mocuj� cej w celu u
atwienia monta� u 
naszego urz� dzenia. 

 

4. Nast� pnie przyk
adamy ram�  mocuj� c�  do miejsca gdzie chcemy 
j�  umie� ci�  i oznaczamy cztery otwory przy pomocy o
ówka lub 
markera. 

 
Wa� ne: Instaluj� c urz� dzenia pami� taj o pod
� czeniu wszystkich kabli a co 

istotne, pami� taj aby � adnego z nich (prócz kabla zasilaj� cego) nie 
skraca� . Je� li kable oka��  si�  zbyt krótkie dost� pne do kupienia s�  

d
u� sze. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. Wkr� ty 
mocuj� ce 
 
2. Podk
adki 
 
3. Zewn� trzna 
rama mocuj� ca 
 
 
 
 
 

5.  Od
ó�  ram�  i w zaznaczonych miejscach wywier�  cztery otwory za 
pomoc�  wiert
a o grubo� ci 4mm. 

 
6a.   W � rodku pomi� dzy otworami, rama posiada dziur�  o szeroko� ci 1 

cala. W tym miejscu tak� e mo� esz ( po uprzednim odrysowaniu) 
wywierci�  dziur� , któr�  w dalszym etapie instalacji zostanie 
przeprowadzony kabel. 
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6b.   Je� li kable nie b� d�  prowadzone przez otwór w ramie mocuj� cej, 
dziur�  o wielko� ci 1 cala, nale� y wywierci�  stosunkowo w pobli� u 
miejsca instalacji ca
ego urz� dzenia g
ównego. Ka� dorazowo je� li 
wywiercona dziura oka� e si�  zbyt szeroka radzimy uszczelni�  j�  
wodoodpornym silikonem. 

 
7. Po wywierceniu otworów umie��  ram�  mocuj� c�  tak by � ci� le 

przylega
a do miejsca przytwierdzenia. Nast� pnie u� yj niewielkiej 
ilo� ci silikonu by zmniejszy�  wywiercone otwory. Do 
przytwierdzenia ramy mocuj� cej, u� yj czterech drewnianych 
ko
ków. Nale� y je mocowa�  wy
� cznie r� cznie, bez u� ycia 
narz� dzi.  

 
8. Je� li do przeprowadzenia kabli u� ywany jest otwór przewidziany 

do tego celu w ramie mocuj� cej, nale� y zrobi�  jeszcze dwa otwory 
na przykr� cenie pokrywy kabli. Je� li kable b� d�  prowadzone z 
poza ramy ( 6B.) Otwory musz�  by�  wywiercone w odpowiednie 
odleg
o� ci od miejsca w którym b� dziemy przeprowadzali kable, 
tak by mo� na by
o za
o� y�  pokryw� . 

 
 
 
 
 
 
1. Zewn� trzna rama 
mocuj� ca 
 
2. Pokrywa na 
kable 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Opcja przedstawiona w punkcie 6B. Wprowadzanie bali z poza ramy: 
 
 

 
 
 
 
1. Zewn� trzna 
rama mocuj� ca 
2. Otwór na kable 
poza ram�  
3. Pokrywa na 
kable 
 
 
 
 
 

 
 

9. Pod
� cz odpowiednie kable do wtyczki zbiorczej. Ko� cówki kabli 
maj�  odpowiedni kszta
t wtyczek aby zapobiec nieprawid
owemu 
pod
� czeniu. 

 
 

 
 
 
 
1. Zasilanie 
2. Pomiar pr� dko� ci/ temperatury 
3. Urz� dzenie komunikacyjne 
4. Transducer 
5. Wtyczka zbiorcza 
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1. Wtyczka zbiorcza 
2. 	 ruby 
3. Pokrywa kolektora kabli 
4. 
� czenie kolektora z 
urz� dzeniem 
5. Miejsce na kable 
 
 
 

 
 

10.  Przytrzymuj� c kable 
dopasuj wtyczki do 
wej� cia znajduj� cego si�  
przy g
ównej cz�� ci 
urz� dzenia. Aby 
atwiej 
by
o to zrobi�  pokrywa 
kolektora pod spodem 
posiada w� sk�  szpar�  
dzi� ki której mo� emy 
sprawdzi�  czy wszystkie 
wtyczki s�  na swoim 
miejscu, bez 
demontowania ca
o� ci 
kolektora.  

 
11. Po upewnieniu si�  � e wszystkie wtyczki � ci� le przylegaj�  do 

gniazd w urz� dzeniu g
ównym, przykr��  kolektor za pomoc�  
dwóch � rub przeznaczonych do monta� u urz� dzenia.  
 

12. Umie��  urz� dzenie g
ówne na ramie mocuj� cej. Teraz mo� emy si�  
dokr� ci�  za pomoc�  zewn� trznych � rub mocuj� cych. Wcze� niej 
nale� y je ustawi�  pod odpowiednim k� tem tak aby korzystanie z 

wy� wietlacza by
o jak najbardziej wygodne. Urz� dzenie g
ówne 
wraz z ekranem zosta
o zainstalowane.  

 
Wa� ne: Podczas monta� u kabli nale� y pami� ta�  aby wtyczek nie 

dociska�  na si
� , gdy�  mo� e to spowodowa�  ich uszkodzenie. Je� li 
s�  problemy z pod
� czeniem kolektora, nale� y sprawdzi�  czy 
wszystkie kable zosta
y poprawienie pod
� czone do wtyczki 

zbiorczej. 
 
POD	 � CZANIE ZASILENIA DO URZ � DZENIA 

 
Do pod
� czenie urz� dzenia, przeznaczony zosta
 2m. kabel zasilaj� cy. 
Kable mo� e zosta�  skrócony, jak te�  wyd
u� ony za pomoc�  specjalnego 
przed
u� acza miedzianego. Tego typu akcesoria dost� pne s�  do 
dodatkowego dokupienia. 

 
Wa� ne: niektóre 
odzie wyposa� one s�  w 24 lub 36 voltowe jednostki 

zasilania. Urz� dzenie MUSI by
 pod
� czone do zasilania o warto� ci 12 volt. 
 

Wa� ne: Upewnij si� , � e kabel zasilania nie jest pod
� czone do urz� dzenia, 
przed pod
� czeniem go do � ród
a napi� cia. 

 
Wa� ne: Firma Humminbird nie odpowiada ze uszkodzenia jakie mog�  

powsta�  w wyniku pod
� czenia urz� dzenia do � ród
a napi� cia wy� szego, 
ni�  zapisane powy� ej. 
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Je� li pod
� czamy zasilanie poprzez panel z bezpiecznikami, koniecznie 
mo� e by�  u� ycie 3 amperowego opornika. Nale� y wówczas pod
� czy�  go 
odpowiednich biegunów - czarny (-), czerwony (+). 
 
Je� li korzystamy z innej formy zasilania - bateria/ akumulator, tak� e mo� e 
by�  konieczne pod
� czenie opornika. W tej sytuacji pod
� czamy go 
szeregowo. 
 

Wa� ne: aby zminimalizowa�  ewentualno��  wyst� pienia zak
óce� , mo� e 
by�  konieczne u� ycie dodatkowego � ród
a zasilania, jak na przyk
ad 

dodatkowa bateria. 
 
Je� eli � adne problemy nie wyst� pi
y, urz� dzenie g
ówne zosta
o 
pod
� czone do zasilania. 
 
INSTALACJA TRANSDUCERA 

 
W zale� no� ci od typu urz� dzenia mo� e ono wspó
pracowa�  z ró� nymi 
typami transducerów.  
 

·  858c, 958c  Dual Beam Plus (XNT 9 20 T), monta�  rufowy 
·  858c, 958c  Dual Beam Plus (XNT 9 20 T), monta�  kad
ubowy 
·  898c  SI, 998c SI Side Imaging (XHS 9 HDSI 180T) monta�  rufowy 
·  Wszystkie modele, monta�  do urz� dzenia przy silniku trollingowym 

 
Wa� ne: ze wzgl� du na ró� norodno��  typów kad
ubów oraz ich budow� , 
zalecamy szczegó
ow�  lektur�  tego fragmentu instrukcji. Przedstawione 

poni� ej informacje nale� y traktowa�  jako wskazówki dla poprawnego 
monta� u transducera. Prawid
owy monta�  zapobiegnie zak
óceniom 

podczas pracy urz� dzenia na wodzie. 
 
 
INSTALACJA TRANSDUCERA DUAL BEAM PLUS 
(Dotyczy wy
� cznie modeli 858 c oraz 958c) 

 
Ten typ transducera montowany jest na dwu cz�� ciowej podpórce. 
Poni� esza instrukcja pokazuje, gdzie i jak powinien zosta�  umiejscowiony 
transducer tego typu.  

INFORMACJE OGÓLNE 
 

Przedstawiamy pa� stwu proponowan�  koleno��  dzia
a�  przy instalacji 
transducera typu Dual Beam Plus: 
 

1. Wybór odpowiedniego miejsca na monta�  transducera 
 

2. Przytwierdzenie ramy do 
odzi 
 

3. Przymocowanie transducera  
 

4. Regulacja pozycji transducera 
 

5. Przeprowadzenie okablowania 
 

6. Ostateczny test przed rozpocz� ciem u� ytkowania 
 
Prócz do
� czonych do urz� dzenia cz�� ci monta� owych, przy zak
adaniu 
urz� dzenia przydatna mo� e by� : wiertarka, � rubokr� ty, klucze nasadowe, 
marker lub o
ówek, a tak� e zabezpieczaj� ce okulary lub r� kawice. Przy 
mocowaniu kabli warto u� y�  wodoodpornego silikonu. 
 

Wa� ne: Nale� y pami� ta� , � e je� li koniecznie b� dzie wiercenie 
otworów, poprzez pow
ok�  z w
ókna szklanego, najlepiej jest 

pocz� tkowo u� y�  wiert
a o ma
ej � rednicy, a nast� pnie poszerza�  
otwór do odpowiedniej wielko� ci. 

 
WYBÓR ODPOWIEDNIEGO MIEJSCA NA MONTA �  
TRANSDUCERA 

 
Wa� ne: Je� li nie uda si�  nam na 
odzi znale��  miejsca dostatecznie 
dobrego na instalacje urz� dzenia, ze wzgl� du na prac�  silnika lub 
efekt kawitacji, by�  mo� e lepiej b� dzie przeprowadzi�  instalacj�  
urz� dzenia w sposób przeznaczony do trollingu. Aby zobaczy�  
szczegó
y tego typu monta� u zob. Instalacja przeznaczona do 

trollingu. 
 
 



 19 

Wybór odpowiedniego miejsca na monta�  urz� dzenia Podczas tego etapu, 
monta� u nale� y zwróci�  szczególn�  uwag�  na: 
 
- znalezienie na 
odzi miejsca, które jest w najmniejszym stopniu nara� one 
na turbulencje. W czasie ruchu 
odzi turbulencje powstaj�  na skutek, 
ci�� aru 
odzi, jak równie�  pracy � ruby silnika. Turbulencje wyst� puj�  
zw
aszcza tam, gdzie na kad
ubie znajduj�  si�  wszelkiego rodzaju 
nierówno� ci, a tak� e w okolicach silnika. Silniki w których � ruba obraca si�  
zgodnie z ruchem wskazówek zegara, tworzy wi� ksz�  turbulencj�  na 
bakburcie. Dlatego te�  najlepiej instalowa�  urz� dzenie w odleg
o� ci co 
najmniej 15 cali (38cm), od silnika i � ruby.  
 
 
 
- 

najlepszym sposobem na zlokalizowanie obszaru turbulencji jest uwa� na 
obserwacja 
odzi w trakcie ruchu. Zw
aszcza przy maksymalnych 
pr� dko� ciach 
atwo zauwa� y� , która burta i która cz���  rufy jest najmniej 
nara� ona na drgania. Je� li nie jest mo� liwe znalezienie takiego miejsca z 
ty
u 
odzi, zalecamy instalacje transduecera na dziobie, w mo� liwie 
najbardziej g
adkim miejscu. 
 

- hydrodynamiczny kszta
t urz� dzenia u
atwi zainstalowanie go 
maksymalnie poziomo. 
 
- w przypadku 
ódek ze schodkowym kad
ubem mo� na zainstalowa�  
mocowanie transducera na schodku, pami� taj� c oczywi� cie by po
o� enie 
umo� liwia
o pozostawanie czujnika w wodzie nawet przy szybkiej 
pr� dko� ci. Nie wskazane jest by transducer montowa�  za schodkiem. 
 
- nale� y pami� ta� , by instalowa�  transducer w miejscu w którym, w 
najmniejszym stopniu nara� ony jest na zaburzenia pracy. W takich 
przypadkach pole widzenia urz� dzenia mo� e by�  w znacznym stopniu 
ograniczone. 
 
- je� li cz� sto przewozimy 
ód�  na której zamontowany b� dzie transducer, 
pami� tajmy aby umie� ci�  go w takim miejscu, które nie b� dzie nam 
przeszkadza
o w 
adunku i wy
adunku 
odzi. Tak aby nie zdejmowa�  
urz� dzenia za ka� dym razem gdy podejmujemy, lub spuszczamy 
ód�  na 
wod� .  
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PRZYGOTOWANIE MIEJSCA MONTA � U URZ� DZENIA 
 

Poni� sza procedura dotyczy monta� u transducera na 
odzi. Prosimy o 
szczegó
owe zapoznanie si�  z ni� , poniewa�  poprawne umiejscowienie 
transducera zapobiegnie zaburzeniom w czasie jego pracy.  
 

1. Sprawd�  czy 
ód�  jest w wypoziomowana. Instalacja transducera 
powinna odby�  si�  gdy, 
ód�  wyci� gnieta jest z wody.  

2. Przy
ó�  uchwyt do którego ma by�  przymocowany transducer, do 
kad
uba 
odzi. Sprawd�  czy zosta
 on przy
o� ony równo w pionie i 
poziomie. Upewnij si� , � e � adna cz���  uchwytu nie wystaje poza 
kad
ub 
odzi. W przypadku 
odzi, których kad
ub wykonany jest z 
w
ókna szklanego uchwyt powinien znajdowa�  si�  co najmniej 2,5 
cm od kraw� dzi kad
uba. W przypadku kad
ubów wykananych z 
aluminium odleg
o��  mo� e by�  mniejsza.  

 
 
Je� li podczas poruszania si�  do przodu, � ruba silnika porusza si�  zgodnie 

z ruchem wskazówek zegara, zainstaluj urz� dzenie na sterburcie, 
dopasowuj� c uchwyt do dolnego, lewego rogu szablonu. Je� li podczas 

poruszania si�  do przodu, � ruba silnika porusza si�  w kierunku 
przeciwnym do wskazówek zegara, zainstaluj urz� dzenie na bakburcie, 

dopasowuj� c do dolnego prawego rogu szablonu. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. Przytrzymuj� c uchwyt oznacz o
ówkiem miejsca na dwa otwory 
reguluj� ce wysoko��  uchwytu. Dopóki nie zosta
o ustalone 
ostateczne miejsce zamocowania transducera, nie nale� y 
wywierca�  otworów mocuj� cych. W ten sposób mo� emy jeszcze 
regulowa�  ustawienie wysoko� ci uchwytu.  

 
Przy kad
ubach z w
ókna szklanego nale� y pami� ta� , � e pocz� tkowo 
otwory nale� y wywierca�  mniejszym wiert
em a nast� pnie poszerza�  
wi� kszym, tak aby unikn��  p� kni��  i odprysków.  
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MONTA�  TRANSDUCERA 
 

Podczas tej procedury b� dziemy instalowa�  transducer, dostosowywa�  
jego pozycj�  oraz przytwierdza�  go na sta
e do kad
uba 
odzi.  
 

1. Je� li znaj�  pa� stwo k� t nachylenia rufy (najcz�� ciej jest to k� t 14 
stopni), nale� y ustawi�  mechnizm zapadkowy w pozycji 1. Je� li nie 
nale� y przej��  do punktu 2 i skorzysta�  z poni� szej tabeli. 

2. Je� li nie znaj�  pa� stwo k� ta nachylenia rufy mo� na to go w 
atwy 
sposób zmierzy� . Wystarczy linka o d
ugo� ci 12 cali (30 cm), oraz 
obci�� nik aby wyznaczy�  pion.  

 
 
 

Nale� y pami� ta� , � e link�  
nale� y przy
o� y�  dok
adnie do 
kraw� dzi burty i powinna ona 

mie�  d
ugo��  30 cm. 
 
 
 
3. Nale� y ustawi�  mechnizm 
zapadkowy zgodnie z 
wyznaczonym k� tem. Ka� da 
pozycja (od 1 do 5) umo� liwia 
nam zamocowanie 
transducera a nast� pnie 
regualcj�  jego k� ta nachylenia.  
 
 

 

 
4. Umie��  bolec w mechanizmie zapadkowym tak aby zamkn��  jego 

pozycj� . Nie dokr� caj jednak na si
e � rub przytrzymuj� cych. 
Dokr� cenie � rub na sta
e powinno odby�  si�  dopiero po 
upewnieniu si� , � e transducer zosta
 umieszczony w odpowiedniej 
pozycji.  

5. Ca
o��  mechanizmu zapadkowego, przytwierd�  do uchwytu. Nie 
zamykaj jednak mechanizmu zapadkowego w uchwycie 
(zamkni� ciu b� dzie towarzyszy
 specyficzny odg
os). Przed 
wykonaniu obu czynno� ci, zapoznaj si�  z poni� szym schematem.  
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Wa� ne: je� li mechanizm przypadkowo zatrza� nie si�  w uchwycie 
mocuj� cym nale� y go powtórnie otworzy� , ostro� nie podwa� aj� c 

mechanizm np. p
askim � rubokr� tem. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. Upewnij si� , � e uchwyt nie przesun� 
 si�  i nie zmieni
 swojej 
wypoziomowanej pozycji. Je� li nie, w oznaczonych wcze� niej 
miejscach wywier�  dwa otwory (wiert
o 8mm) i przykr��  uchwyt do 
rufy.  

7. Zamknij mechanizm zapadkowy wraz z transducerem do pozycji 
poziomej.  

8. Je� li to konieczne, wypoziomuj transducer tak aby by
 jak 
najbardziej równolegle ustawiony do linii dna 
odzi.  

 

 
 

9. Dostosuj ustawienie transducera tak aby jego kraw� d�  przednia 
znajdowa
a si�  odrobin�  poni� ej dna 
odzi. Sprawi to, � e woda 
przep
ywaj� ca pod 
odz�  b� dzie idealnie omywa
a transducer i 
umo� liwi poprawne funkcjonowanie urz� dzenia. 
Poniewa�  � ruby mocuj� ce na sta
e jeszcze nie zosta
y 
przytwierdzone, nadal jest mo� liwo��  regulacji pozycji urz� dzenia 
w pionie.  
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10. Po ustawieniu transducera na odpowiedniej wysoko� ci, dokr��  
� ruby mocuj� ce uchwyt i zamknij mechanizm zapadkowy. 

11. R� cznie dokr��  bolec w mechani� mie zapadkowym, aby 
zablokowa�  transducer pod odpowiednim k� tem. Pozycja 
transducera jest teraz zafixowana.  

 
Wa� ne: w uchwycie pozostaje jeszcze jedno miejsce na � rub�  mocuj� c� . 

Na razie jednak nie nale� y wywierca�  tam otworu. Z ostatecznym 
umocowaniem uchwytu transducera nale� y si�  wstrzyma�  do czasu 

pod
� czenia kabla. 
 
 
PRZEPROWADZENIE KABLA 

 
Jest kilka sposobów na doprowadzenia kabla transducera do urz� dzenia 
g
ównego. Najcz� stszym jest jednak przeprowadzenie go bezpo� rednio 
przez ruf� , mo� liwie najbli� ej miejsca w którym zamontowali� my 
transducer. 
 

Wa� ne: Nale� y sprawdzi�  wcze� niej, czy 
ód�  nie ma wykonanych 
fabrycznie specjalnych otworów do przeprowadzenia tego typu kabli. 

 
1. Od
� cz kabel od urz� dzenia steruj� cego, upewnij si� , � e kabel 

jest wystarczaj� co d
ugi by przeprowadzi�  go do transducera. 
 

Wa� ne: nie skracaj kabla, ani nie pozbawiaj go izolacji na � adnym z 
odcinków. Przeprowadzaj� c kabel pami� taj aby znajdowa
 si�  on mo� liwie 
daleko od innych elektronicznych urz� dze� , które mog
yby zak
óci�  prac�  
na echosondzie. Je� eli kabel jest zbyt krótki, mo� na dokupi�  przed
u� acz 

do 15m. 
Pami� taj, � e zarówno transducer jak i wy� wietlacz s�  elementami 

ruchomymi, zapewnij im odpowiedni luz kabla. 
 

2. Je� eli chcemy przeprowadzi�  kabel, przez kad
ub lub ruf�  nale� y 
wywierci�  16 mm otwór, powy� ej linii wody. Prze
ó�  kabel przez 
otwór a nast� pnie uszczelnij go przy pomocy wodoodpornego 
silikonu. 
 

3. Umie��  ochronn�  nak
adk�  w miejscu, 
w którym kabel b� dzie przechodzi
 
przez fragment 
odzi. Wywier�  dwa 
otwory wiert
em 0,35 cm, a nast� pnie 
przykr��  nak
adk�  do 
odzi dwoma 
drewnianymi � rubami. Aby kabel by
 
stabilniejszy u� yj wodoodpornego 
silikonu.  

4.  W ka� dym miejscu, które uznasz za 
stosowne, mo� esz, umocowa�  kabel 
za pomoc�  specjalnych uchwytów. 
Wa� ne, by kabel nie wisia
 lu� no, ani 
te�  aby nie by
 zbyt napi� ty. Pami� taj 
o przytwierdzeniu ka� dego uchwytu 
� rubami i uszczelnieniu z silikonu.  

5. Pod
� cz kabel zarówno do transcudera 
jak i urz� dzenia g
ównego 

 
 
 
Wa� ne: Je� li kabel jest zbyt d
ugi a nie 

chcemy go przycina�  nale� y go 
przechowywa�  zgodnie z szablonem na 

obrazku. Zapobiegnie to mo� liwym 
interferencjom jak i uszkodzeniom 

mechanicznym kabla. 
 
 
 
 
TEST I KO� COWA INSTALACJA TRANSDUCERA 

 
Gdy wy� wietlacz i transducer zosta
y ju�  zamontowane, wraz z 
doprowadzeniem kabli nale� y przeprowadzi�  próbny test na wodzie, cho�  
podstawowe funkcje dzia
aj�  tak� e gdy urz� dzenie pracuje “na sucho”. 
Test powinien zosta�  przeprowadzony, zanim jeszcze zainstalujemy 
trancducer na naszej 
odzi na sta
e. 
 
 



 24 

1. Naci� nij guzik “power”, przy panelu steruj� cym powinno si�  
us
ysze�  charakterystyczny odg
os w
� czonego urz� dzenia. Je� eli 
takiego nie s
ycha� , sprawd�  czy urz� dzenie jest odpowiednio 
pod
� czone i czy ma dost� p do zasilania 

2. Je� eli jest zasilanie a wszystkie kable s�  pod
� czone odpowiednio 
urz� dzenie przejdzie od razu do normalnego trybu dzia
ania. Je� eli 
transducer nie zosta
 pod
� czony lub nie ma po
� czenia, na 
ekranie pojawi si�  napis „symulacja” 

 
Wa� ne: transducer musi znajdowa�  si�  wodzie by urz� dzenie wesz
o w 

normalny tryb pracy. 
 
 

3. Je� eli wida�  struktur�  dna wraz z g
� boko� ci� , urz� dzenie 
funkcjonuje poprawnie. Pomimo zanurzenia w wodzie, urz� dzenie 
mo� e nie dzia
a�  na bardzo p
ytkich g
� boko� ciach – ok. 60 cm. W 
tej sytuacji zwi� ksz g
� boko�� . Urz� dzenie nie b� dzie te�  dzia
a
o 
poprawnie, je� eli b� dzie tylko chwilowo zanurzone w wodzie, gdy�  
nale� y pami� ta� , � e rozchodzenie si�  sygna
u w powietrzu 
powoduje zak
ócenia. 

4. Je� li urz� dzenie pracuje normalnie, zwi� kszaj pr� dko��  
odzi. Gdy 
urz� dzenie dzia
a poprawnie przy ma
ych pr� dko� ciach, lecz 
zaczyna gubi�  obraz dna przy wi� kszych oznacza to, � e nale� y je 
dostroi� , poprzez poprawienie k� ta nachylenia lub g
� bsze 
zanurzenie w wodzie. Je� eli na wy� wietlaczu oka� e si� , � e obiekty 
po lewej stronie 
odzi s�  d
u� sze ni�  te po prawej, mo� e to 
oznacza� , � e przód transducera jest zanurzony pod zbyt du� ym 
k� tem. Je� li obiekty wy� wietlane z prawej strony, b� d�  d
u� sze, 
oznacza to, � e ty
 transducera jest zanurzony zbyt g
� boko. 

 
Wa� ne: nie zawsze b� dzie mo� liwe uzyskanie symetrycznego obrazu dna 

po obu stronach 
odzi (zw
aszcza w przypadku korzystania z opcji Side 
Imaging). Mo� e to by�  spowodowane kszta
tem kad
uba oraz pr� dko� ci�  


odzi. 
 

Wa� ne: niekiedy potrzeba kilku poprawek i zmian w ustawieniach nim 
urz� dzenie b� dzie funkcjonowa
o poprawie w ka� dych warunkach i przy 

ró� nych pr� dko� ciach. 
 

5. Po dokonaniu testu i ustaleniu optymalnego ustawienia, mo� emy 
dokr� ci�  r� cznie wszystkie � ruby mocuj� ce. Nast� pnie aby zabezpieczy�  
urz� dzenie i uchwyt w pozycji stabilnej nale� y wywierci�  dodatkowe otwory 
zgodnie z otworami w uchwycie i dokr� ci�  � ruby mocuj� ce. Wszelkie 
powsta
e nieszczelno� ci uzupe
niamy wodoszczelnym silikonem.  
Ostatni�  � rub�  dokr� camy po zamkni� ciu mechanizmu w uchwycie.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
INSTALACJA TRANSDUCERA WEWN � TRZ 	ODZI 
(Tylko w przypadku transducerów typu Dual Beam PLUS w modelach 858c 
oraz 958c) 

 
Wa� ne: transducery przeznaczone do funkcjonowania w trybach Side 

Imaging nie mog�  by�  montowane wewn� trz 
odzi. 
 
Ten typ instalacji transducera jest du� o 
atwiejszy. Ponadto transducer 
mniej jest nara� ony na uszkodzenia mechaniczne jakie mog�  wyst� pi�  
podczas pracy w wodzie. Jednocze� nie nale� y pami� ta� , � e tylko 
transducery o wi� zce fal skierowanej pionowo w dó
 mog�  by�  montowane 
na 
odziach za pomoc�  tej metody. Nale� y równie�  pami� ta� , � eby 
transducer by
 montowany na 
odziach o stosunkowo cienkich kad
ubach, 
lub w najcie� szym miejscu dna 
odzi.  
 
Przy tej instalacji, konieczne b� dzie u� ycie � ywicy epoxydowej lub innego 
d
ugo schn� cego spoiwa. Nie wolno u� ywa�  klejów krótko schn� cych, 
silikonów lub innych spoiw adhezyjnych. U� ycie ich mo� e ograniczy�  
czu
o��  pracy transducera.  
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Wa� ne: Ten typ instalacji wymaga by urz� dzenie by
o stale w
� czone. 
 

Wa� ne: Dokonuj� c tego typu instalacji nale� y pami� ta� , � e takie funkcje 
urz� dzenia jak pomiar pr� dko� ci, czy temeperatury b� d�  niedost� pne. 
Mog�  one by�  dost� pne wy
� cznie je� li transducer b� dzie zanurzony w 

wodzie. Urz� dzenie typu Humminbird oczywi� cie wspó
pracuje w wieloma 
akcesoriami do pomiaru pr� dko� ci/temperatury. 

 
Przedstawiamy pa� stwu proponowan�  koleno��  dzia
a�  przy instalacji 
transducera typu Dual Beam Plus: 
 

1. Wybór odpowiedniego miejsca na monta�  transducera 
 

2. Przymocowanie transducera próbne 
 

3. Regulacja pozycji transducera 
 

4. Przymocowanie transducera na sta
e 
 

 
WYBÓR MIEJSCA MONTA � U TRANSDUCERA 

 
Dokonuj� c decyzji o wyborze miejsca monta� u transducera wewn� trz 
kad
uba nale� y pami� ta� : 
 

·  Przypatrz si�  kad
ubowi zzewn� trz i wybierz takie miejsce, które 
b� dzie wolne od � 
obie�  czy schodów. Wszelkie nierowno� ci 
kad
uba b� d�  powodowa
y turbulencje w czasie przemiszczania 
si�  
odzi a te zak
ócaj�  prac�  transducera.  

·  Zasada generalna dotycz� ca podró� owania z du��  pr� dko� ci� . Im 
szybciej 
ód�  p
ywa tym bardziej kad
ub odrywa si�  od powierzchni 
wody. Dokonuj� c wyboru miejsca instalacji transducera 
pami� tajmy by wybra�  miejsce najmniej nara� one na utrat�  
kontaktu kad
uba z wod� .  

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
PRÓBNA INSTALACJA TRANSDUCERA 

 
Instalacja transducera wewn� trz 
odzi jest permanentna dlatego nale� y 
uwa� nie wybra�  miejsce gdzie ma zosta�  zamontowany, gdy�  pó� niej nie 
b� dzie mo� liwo� ci zmany jego pozycji.  
Aby mie�  pewno��  jak urz� dzenie funkcjonuje podczas ruchu 
odzi, 
sugerujemy by jeszcze przed monta� em transducera przetestowa�  go w 
trakcie próbnego przep
ywu. Sprawdzi�  w którym iejscu urz� dzenie 
nara� one jest na najmniejsze tubulencje lub zak
ócenia sygna
u.  
 

1. Pod
� cz transducer do wy� wietlacza i naci� nij POWER. Je� li zosta
 
poprawnie pod
� czony, urz� dzenie przejdzie automatycznie w 
normalny tryb pracy.  

2. Najpierw zanurz transducer w wodzie by przekona�  si�  jaki obraz 
daje w warunkach otoczenia „wodnego”. Test ten mo� na równie�  
wykona�  podczas ruchu 
odzi. Dzi� ki temu b� dziemy wiedzieli jaki 
obraz powinien by�  wy� wietlany gdy b� dziemy testowa�  trasducer 
wewn� rz kad
uba.  
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3. Przy
ó�  transducer do dna 
odzi. Sugerujemy obszar po� rodku w 
okolicach rufy jako najwygodniejszy i najmniej nara� ony na 
turbulencje podczas ruchu. Poni� ej rysunek przedstawiaj� cy 
najlepszy obszar do monta� u transducera.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Nalej wewn� trz kad
uba odrobin�  wody tak aby mo� na by
o 
zanurzy�  spód transducera. Jest to warunek konieczny poniewa�  
nawet najmniejsza wolna przestrze�  spowoduje zak
ócenia w jego 
pracy. Od góry transducer powinien by�  unieruchomiony tak aby 
dok
adnie przylega
 do dna 
odzi.  

5. Spójrz na wy� wietlacz i porównaj jako��  obrazu z t�  jaka by
a 
pokazywana podczas próby w punkcie drugim. Je� li jako��  obrazu 
jest taka sama, zarówno podczas pracy stacjonarnej jak równie�  w 
czasie ruchu, jest to odpowiednie miejsce na instalacje naszego 
transducera.  

6. Nast� pnie sprawd�  odczyt g
� boko� ci z transducera (zarówno w 
wodzie jak i wewn� trz kad
uba w miejscu które wybrali� my na 
monta� ). Je� li transducer wskazuje t�  sam�  g
� boko�� , lub róznica 
jest na tyle ma
a, � e mo� na j�  skorygowa�  za pomoc�  ustawie�  
menu transducera, mo� emy przyst� pi�  do monta� u urz� dzenia na 
sta
e.  

7. Oznacz wybrane miejsce za pomoc�  woodopornego markera.  
 
 

PRZEPROWADZENIE KABLA 
 

Po oznaczeniu odpowiedniego miejsca na monta�  transducera. 
Przeprowad�  i przytwierd�  kabel 
� cz� cy urz� dzenie z wy� wietlaczem.  
 
INSTALACJA TRANSDUCERA NA STA	E 

 
1. Upewnij si�  � e odpowiednie miejsce na 
odzi zosta
o oznaczone. 

By�  mo� e dla u
atwienia pracy b� dziesz musia
 od
� czy�  kabel 

� cz� cy transducer z wy� wietlaczem.  

2. Usu�  wod�  z kad
uba. Miejsce gdzie b� dzie instalowany 
transducer powinno by�  suche i stosunkowo g
adkie. Je� li 
powierzchnia jesyt chropowata (zw
aszcza w przypadku kad
ubów 
z w
ókna szklanego) nale� y j�  oczy� ci�  np. za pomoc�  drobnego 
papieru � ciernego.   

3. Wymieszaj dwuks
adnikow�  � ywic� , która pos
u� y za spoiwo. 
Nale� y to zrobi�  dok
� dnie i unika�  powstawania b� bli 
powietrzauwi� zionych wewn� trz spoiwa.  

4. Rozsmaruj � ywic�  zarówno po spodzie transducera jak i w miejscu 
dna gdzie b� dzie on przytwierdzony.  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. Precyzyjnie przy
ó�  transducer do miejsca posmarowanego, 
� ywic� . Nale� y pami� ta�  by by
 skierowany w�� sz�  stron�  w 
kierunku dziobu. Przyci� nij i kilkukrotnie poruszaj transducerem w 
prawo i lewo by pozby�  si�  ewentualnych p� cherzy powietrza.  
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6. Nim � ywica zastygnie sugerujemy obci�� y�  transducer od góry, by 
mie�  pewno�� , � e nie zmieni swojego po
o� enia. Nast� pnie 
poczekaj a�  � ywica wyschnie i przytwierdzi transducer na sta
e.  

7. Je� li przed instalacj�  transducera kabel zosta
 od
� czony, teraz 
mo� na go powtórnie pod
� czy� .  

 
INSTALACJA TRANSDUCERA TYPU SIDE IMAGING 
(Dotyczy wy
� cznie modeli 898c SI i 998c SI)  

 
Przy instalacji tego typu urz� dzenia, oprócz akcesoriów do
� czonych do 
zestawu potrzebne b� d� : wiertarka, zestaw narz� dzi, odpowiednie � ruby, 
miarka, poziomica, marker lub o
ówek i wodoszczelny silikon. 
 

·  Transducery typu Side Imaging maj�  specjalne wymogi, o których 
trzeba pami� ta�  aby wszystkie funkcje by
y dost� pne a urz� dzenie 
dzia
a
o poprawnie.  

·  Po pierwsz nale� y pami� ta� , � e transducery tego typu musz�  mie�  
swobodn�  przestrze�  po obu stronach 
odzi, gdy�  ich wi� zki 
skierowane s�  nie tylko do do
u ale tak� e na boki 
odzi.  

·  Wa� ne jest równie�  staranne wypoziomowanie urz� dzenia, aby 
wi� zki ewentualne turbulencje lub efekt kawitacji nie zak
óca
y jego 
pracy.  

 
Odpowiednia pozycja transducera typu SI 

 
 
     Odpowiednie umiejscowienie                  Transducer zas
oni� ty 
 
 

INFORMACJE OGÓLNE 
 

Ze wzgl� du na technologi�  Side Imagine, instalacja transducera, musi 
przebiega�  zgodnie z zaleceniami, by w czasie u� ytkowania jego funkcje 
mog
y dzia
a�  poprawnie. 
 
Nale� y pami� ta� , by instalowa�  transducer w miejscu w którym, w 
najmniejszym stopniu nara� ony jest na zaburzenia pracy. Mog�  by�  one 
spowodowane: niew
a� ciw�  pozycj�  urz� dzenia wzgl� dem kad
uba 
odzi, 
zbyt bliskim po
o� eniem przy silniku, lub prac�  innego transducera. W 
takich przypadkach pole widzenia urz� dzenia mo� e by�  w znacznym 
stopniu ograniczone. 
 
W niektórych przypadkach aby unikn��  zak
óce� , mo� e by�  konieczne 
nieznaczne uniesienie silnika w trakcie pracy transducera w trybie side 
imaging. 
 
Aby urz� dzenie pracowa
o poprawnie musimy tak� e pami� ta�  o tym, � eby 
zamontowane by
o jak najbardziej poziomo wzgl� dem powierzchni wody. 
 
Aby instalacja przebieg
a odpowiednio sugerujemy post� powa�  z poni� sz�  
procedur� .  
 

1. Wybór odpowiedniego miejsca na monta�  transducera 
 

2. Przytwierdzenie ramy do 
odzi 
 

3. Z
o� enie i przytwierdzenie ruchomej podpórki 
 

4. Przymocowanie transducera  
 

5. Regulacja pozycji transducera 
 

6. Przeprowadzenie okablowania 
 

7. Ostateczny test przed rozpocz� ciem u� ytkowania 
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WYBÓR ODPOWIEDNIEGO MIEJSCA NA MONTA �  
TRANSDUCERA 

 
Wa� ne: Je� li nie uda si�  nam na 
odzi znale��  miejsca dostatecznie 
dobrego na instalacje urz� dzenia, ze wzgl� du na prac�  silnika lub 
efekt kawitacji, by�  mo� e lepiej b� dzie przeprowadzi�  instalacj�  
urz� dzenia w sposób przeznaczony do trollingu. Aby zobaczy�  
szczegó
y tego typu monta� u zob. Instalacja przeznaczona do 

trollingu. 
 
 
Wybór odpowiedniego miejsca na monta�  urz� dzenia Podczas tego etapu, 
monta� u nale� y zwróci�  szczególn�  uwag�  na: 
 
- znalezienie na 
odzi miejsca, które jest w najmniejszym stopniu nara� one 
na turbulencje. W czasie ruchu 
odzi turbulencje powstaj�  na skutek, 
ci�� aru 
odzi, jak równie�  pracy � ruby silnika. Turbulencje wyst� puj�  
zw
aszcza tam, gdzie na kad
ubie znajduj�  si�  wszelkiego rodzaju 
nierówno� ci, a tak� e w okolicach silnika. Silniki w których � ruba obraca si�  
zgodnie z ruchem wskazówek zegara, tworzy wi� ksz�  turbulencj�  na 
bakburcie. Dlatego te�  najlepiej instalowa�  urz� dzenie w odleg
o� ci co 
najmniej 15 cali (38cm), od silnika i � ruby.  
 
 
 
- 

najlepszym sposobem na zlokalizowanie obszaru turbulencji jest uwa� na 
obserwacja 
odzi w trakcie ruchu. Zw
aszcza przy maksymalnych 
pr� dko� ciach 
atwo zauwa� y� , która burta i która cz���  rufy jest najmniej 
nara� ona na drgania. Je� li nie jest mo� liwe znalezienie takiego miejsca z 
ty
u 
odzi, zalecamy instalacje transduecera na dziobie, w mo� liwie 
najbardziej g
adkim miejscu. 

 
- 

hydrodynamiczny kszta
t urz� dzenia u
atwi zainstalowanie go maksymalnie 
poziomo. 
 
- w przypadku 
ódek ze schodkowym kad
ubem mo� na zainstalowa�  
mocowanie transducera na schodku, pami� taj� c oczywi� cie by po
o� enie 
umo� liwia
o pozostawanie czujnika w wodzie nawet przy szybkiej 
pr� dko� ci. Nie wskazane jest by transducer montowa�  za schodkiem. 
 
- nale� y pami� ta� , by instalowa�  transducer w miejscu w którym, w 
najmniejszym stopniu nara� ony jest na zaburzenia pracy. W takich 
przypadkach pole widzenia urz� dzenia mo� e by�  w znacznym stopniu 
ograniczone. 
 
- je� li cz� sto przewozimy 
ód�  na której zamontowany b� dzie transducer, 
pami� tajmy aby umie� ci�  go w takim miejscu, które nie b� dzie nam 
przeszkadza
o w 
adunku i wy
adunku 
odzi. Tak aby nie zdejmowa�  
urz� dzenia za ka� dym razem gdy podejmujemy, lub spuszczamy 
ód�  na 
wod� .  
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PRZYTWIERDZENIE RAMY DO 	ODZI 
 
1. Znajd�  szablon transducera, w zestawie - dadatek A 

 

2. Przytrzymaj szablon w miejscu, w którym chcesz zamontowa�  
urz� dzenie. Przy
ó�  szablon p
asko tak aby jego lewy dolny 
naro� nik, by
 na linii kad
uba. Je� li podczas poruszania si�  do 
przodu, � ruba silnika porusza si�  zgodnie z ruchem wskazówek 
zegara, zainstaluj urz� dzenie na sterburcie, dopasowuj� c do 
dolnego, lewego rogu szablonu. Je� li podczas poruszania si�  do 
przodu, � ruba silnika porusza si�  w kierunku przeciwnym do 
wskazówek zegara, zainstaluj urz� dzenie na bakburcie, 
dopasowuj� c do dolnego prawego rogu szablonu. 
 

3. U� ywaj� c o
ówka, lub markera, zaznacz miejsca, gdzie wywiercisz 
otwory do monta� u urz� dzenia. 
 

4.  U� ywaj� c wiert
a o grubo� ci 
4mm, wywier�  trzy otwory 
le�� ca od siebie w odleg
o� ci 
dok
adnie 1 cala (2,5 cm). 
Pami� taj, � e lepiej jest na 
pocz� tku u� ywa�  cie� szego 
wiert
a, a nast� pnie 
poszerza�  otwory we w
óknie 
szklanym. Je� li otwory oka��  
si�  byt du� e, przestrze�  
powinno si�  wype
ni� , 
wodoodpornym silikonem. 

 

5. Przykr��  metalow�  ram�  do kad
uba 
odzi, za pomoc�  trzech 
drewnianych � rub z zestawu. Pami� taj, � e wszystkie powinny by�  w mniej 
wi� cej równej odleg
o� ci, 1 cala (2,5 cm) od siebie. Zarówno rama jak i 
� ruby s�  odporne na dzia
anie wody. Nie przykr� caj ramy bardzo mocno, 
wystarczy � e b� dzie stabilna. 
 
 
Z	O � ENIE I PRZYMOCOWANIE RUCHOMEJ PODPÓRKI 

 
1. Przykr�� , ruchom�  podpórk�  do transducera, za pomoc�  dwóch 
kwadratowych nakr� tek, i 16mm � rub. Pami� taj o za
o� eniu tak� e 
podk
adek by nie uszkodzi�  urz� dzenia. Nakr� tki musz�  by�  tak 
ustawione, by nie mog
y si�  obraca� . Nie przykr� caj podpórki mocno, by�  
mo� e poni� ej b� dzie potrzeba jeszcze korekta. 
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PRZYMOCOWANIE TRANSDUCERA 
 
1. Zamontuj podpórk� , wraz z transducerem na ramie. Wsu� , 

ruchom�  podpórk�  w ram�  tak by dopasowa� , jej górny otwór do 
otworów w ramie. 

2. Przez powsta
y otwór prze
o� , bolec, który b� dzie przytrzymywa
 
podpórk�  wraz z transducerem. 

3. Na ko� cu bolca z drugiej strony, umie��  dwie podk
adki, a 
nast� pnie wkr��  � rub�  o wielko� ci 16 mm. Staraj si�  dokr� ci�  j�  na 
tyle by urz� dzenie trzyma
o si�  na ramie. Urz� dzenie nie powinno 
by�  skr� cone na si
� , dopóki nie przeprowadzimy poprawek w 
ustawieniu. 

 
 
REGULACJA POZYCJI TRANSDUCERA 

 
Dzi� ki otworom na ramie urz� dzenia, mo� emy regulowa�  jego ostateczn�  
wysoko�� , natomiast ruchoma podpórka, umo� liwia zmian�  k� ta 
nachylenia wzgl� dem wody. Obu regulacji u� ywamy, by zmniejszy�  efekt 
kawitacji wyst� puj� cy w wodzie, zw
aszcza przy wi� kszych pr� dko� ciach. 
 
 
 
 

 
1. Najpierw ustaw k� t nachylenia urz� dzenia tak, by by
 jak 

najbardziej równoleg
y do kad
uba 
odzi.  
2. U� ywaj� c klucza z zestawu, dokr��  � rub�  ruchomej podpórki. 

Dost� p do � ruby umo� liwi otwór znajduj� cy si�  w boku ramy 
mocuj� cej. W pó� niejszym czasie mo� e by�  konieczne jeszcze 
sprawdzenie tej � ruby i dokr� cenie jej, ze wzgl� du na to, � e 
zarówno rama jak i podpórka, b� d�  si�  uk
ada
y do podk
adek.  

3. Wyreguluj wysoko��  urz� dzenia, tak, by przód transducera, 
znajdowa
 si�  w odleg
o� ci od 3 - 6 mm od rufy. Nast� pnie dokr��  
trzy � ruby mocuj� ce. 

4. Aby uzyska�  dost� p do � rub mocuj� cych, ruchoma podpórka 
powinna zosta�  podniesiona, tak jak obok na rysunku. Pami� taj, 
� eby nie zmienia�  po
o� enia podpórki na si
� , gdy�  mo� e si�  
wówczas uszkodzi� .  

5. Je� li ze wzgl� du na wybran�  
wysoko��  monta� u ramy, nie mo� na 
si�  dosta�  do górnej � ruby mocuj� cej, 
dokr�� , dwie dolne � ruby a nast� pnie 
zdejmij podpórk�  wraz z urz� dzeniem 
z ramy. Po dokr� ceniu górnej � ruby, 
przytwierd�  podpórk�  na nowo. 

6. Upewnij si� , � e podczas dokr� cania, 
k� t ustawienia podpórki si�  nie 
zmieni
, nast� pnie jeszcze raz 
sprawd�  czy wszystkie � ruby s�  
dokr� cone. 
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PRZEPROWADZENIE KABLA 
 
Jest kilka sposobów na doprowadzenia kabla transducera do 

urz� dzenia g
ównego. Najcz� stszym jest jednak przeprowadzenie go 
bezpo� rednio przez ruf� , mo� liwie najbli� ej miejsca w którym 
zamontowali� my transducer. 
 

Wa� ne: Nale� y sprawdzi�  wcze� niej, czy 
ód�  nie ma wykonanych 
fabrycznie specjalnych otworów do przeprowadzenia tego typu kabli. 

 
1. Od
� cz kabel od urz� dzenia steruj� cego, upewnij si� , � e kabel 

jest wystarczaj� co d
ugi by przeprowadzi�  go do transducera. 
 

Wa� ne: nie skracaj kabla, ani nie pozbawiaj go izolacji na � adnym z 
odcinków. Przeprowadzaj� c kabel pami� taj aby znajdowa
 si�  on mo� liwie 
daleko od innych elektronicznych urz� dze� , które mog
yby zak
óci�  prac�  
na echosondzie. Je� eli kabel jest zbyt krótki, mo� na dokupi�  przed
u� acz 

do 15m. 
Pami� taj, � e zarówno transducer jak i wy� wietlacz s�  elementami 

ruchomymi, zapewnij im odpowiedni luz kabla. 
 

2. Je� eli chcemy przeprowadzi�  kabel, przez 
kad
ub lub ruf�  nale� y wywierci�  16 mm 
otwór, powy� ej linii wody. Prze
ó�  kabel 
przez otwór a nast� pnie uszczelnij go przy 
pomocy wodoodpornego silikonu. 
 

3. Umie��  ochronn�  nak
adk�  w miejscu, w 
którym kabel b� dzie przechodzi
 przez 
fragment 
odzi. Wywier�  dwa otwory 
wiert
em 0,35 cm, a nast� pnie przykr��  
nak
adk�  do 
odzi dwoma drewnianymi 
� rubami. Aby kabel by
 stabilniejszy u� yj 
wodoodpornego silikonu.  

4.  W ka� dym miejscu, które uznasz za 
stosowne, mo� esz, umocowa�  kabel za 
pomoc�  specjalnych uchwytów. Wa� ne, by 
kabel nie wisia
 lu� no, ani te�  aby nie by
 
zbyt napi� ty. Pami� taj o przytwierdzeniu 

ka� dego uchwytu � rubami i uszczelnieniu z silikonu.  
5. Pod
� cz kabel zarówno do transcudera jak i urz� dzenia g
ównego 

 
 
 

Wa� ne: Je� li kabel jest zbyt d
ugi a nie chcemy go przycina�  nale� y go 
przechowywa�  zgodnie z szablonem na obrazku. Zapobiegnie to 

mo� liwym interferencjom jak i uszkodzeniom mechanicznym kabla. 
 
 
OSTATECZNY TEST PRACY URZ� DZENIA 

 
Po doprowadzeniu kabla mo� emy przyst� pi�  do testowania urz� dzenia. 
Zob. roz. Test i ko� cowa instalacja transducera 
 
INSTALACJA PRZEZNACZONA DO TROLLINGU 

 
By zamontowa�  urz� dzenie w odpowiedni sposób, tak aby by
o u� yteczne 
w czasie po
owu metod�  trollingow� , przeczytaj poni� sze wskazówki. Kilka 
typów transducerów, w tym i ten, jest kompatybilny z silnikami 
trollingowymi, przez co, mo� e by�  wykorzystany przy takim po
owie. 
 
OPCJE DLA SILNIKÓW TROLLINGOWYCH 

 
Je� li nie posiadasz silnika przeznaczone do trollingu, mo� esz skorzysta�  z 
innych mo� liwo� ci: 
- mo� na dokupi�  zestaw adaptuj� cy transducer do za
o� enia go na silnik 
trolligowy 
- mo� na rownie�  wymieni�  nowy i nie pod
� czany dotychczas transducer, 
na typ przeznaczony wy
� cznie dla silników trollingowych 
 
Istniej�  i inne mo� liwo� ci, u
atwiaj� ce korzystanie ze sprz� tu firmy 
Humminbird, gdy chcemy stosowa�  metod�  trollingow� . 
 
-  mo� liwo��  po
� czenia dwóch urz� dze�  g
ównych do jednego 
transducera 
-     mo� liwo��  pod
� czenia dwóch transducerow do jednego urz� dzenia 
g
ównego 
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TEST I KO� COWA INSTALACJA TRANSDUCERA 
 

Gdy urz� dzenie steruj� ce i transducer zosta
y ju�  zamontowane, wraz z 
doprowadzeniem kabli nale� y przeprowadzi�  próbny test na wodzie, cho�  
podstawowe funkcje dzia
aj�  tak� e gdy urz� dzenie pracuje “na sucho”. 
Test powinien zosta�  przeprowadzony, zanim jeszcze zainstalujemy 
trancducer na naszej 
odzi na sta
e. 
 

1. Naci� nij guzik “power”, przy panelu steruj� cym powinno si�  
us
ysze�  charakterystyczny odg
os w
� czonego urz� dzenia. Je� eli 
takiego nie s
ycha� , sprawd�  czy urz� dzenie jest odpowiednio 
pod
� czone i czy ma dost� p do zasilania  

2. Je� eli jest zasilanie a wszystkie kable s�  pod
� czone odpowiednio 
urz� dzenie przejdzie od razu do normalnego trybu dzia
ania. Je� eli 
transducer nie zosta
 pod
� czony lub nie ma po
� czenia, na 
ekranie pojawi si�  napis „symulacja”  

 
Wa� ne: transducer musi znajdowa�  si�  w wodzie by urz� dzenie wesz
o w 

normalny tryb funkcjonowania. 
 

3. Je� eli wida�  struktur�  dna wraz z g
� boko� ci� , urz� dzenie 
funkcjonuje poprawnie. Pomimo zanurzenia w wodzie, urz� dzenie 
mo� e nie dzia
a�  na bardzo p
ytkich g
� boko� ciach – ok. 60 cm. W 
tej sytuacji zwi� ksz g
� boko�� . Urz� dzenie nie b� dzie te�  dzia
a
o 
poprawnie, je� eli b� dzie tylko chwilowo zanurzone w wodzie, gdy�  
nale� y pami� ta� , � e rozchodzenie si�  sygna
u w powietrzu 
powoduje zak
ocenia. 

4.  Je� li urz� dzenie pracuje normalnie, zwi� kszaj pr� dko��  
odzi. Gdy 
urz� dzenie dzia
a poprawnie przy ma
ych pr� dko� ciach, lecz 
zaczyna gubi�  obraz dna przy wi� kszych oznacza to, � e nale� y je 
dostroi� , poprzez poprawienie k� ta nachylenia lub g
� bsze 
zanurzenie w wodzie. Je� eli na wy� wietlaczu oka� e si� , � e obiekty 
po lewej stronie 
odzi s�  d
u� sze ni�  te po prawej, mo� e to 
oznacza� , � e przód transducera jest zanurzony pod zbyt du� ym 
k� tem. Je� li obiekty wy� wietlane z prawej strony, b� d�  d
u� sze, 
oznacza to, � e ty
 transducera jest zanurzony zbyt g
� boko. 

Wa� ne: uzyskanie symetrycznego obrazu z obu stron 
odzi nie zawsze 
mo� e by�  mo� liwe. B� dzie to spowodowane kszta
tem kad
uba, a tak� e 

du��  pr� dko� ci�  poruszania si�  
odzi. 

Wa� ne: niekiedy b� dzie trzeba co najmniej kilku poprawek w ostawieniach 
transducera by uzyska�  perfekcyjny obraz przy du� ych pr� dko� ciach. 

 
5. Po dokonaniu testu i ustaleniu optymalnego ustawienia, mo� emy 

dokr� ci�  r� cznie wszystkie � ruby mocuj� ce. 
 
INSTALACJA ODBIORNIKA GPS 

 
Aby zoptymalizowa�  prac�  urz� dzenia GPS, nalezy umie� ci�  jego 
odbiornik w miejscu, ktore jest maksymalnie ods
oni� te w kierunki nieba. 
Najefektywniejsza linia odbioru przebiega pod k� tem 10 stopni w stosunku 
do horyzontu. Ro� ne czynniki odpowiadaj�  za najlepsze ustawienie 
odbiornika GPS: 

Je� li posiadasz: Zalecamy : 
Fabrycznie przygotowane miejsce 
na Pod
� cz swoj GPS na system 
GPS d
ugo� ci 14 cali wyznaczonym 
miejscu 

Pod
� cz urz� dzenie w 
wyznaczonym miejscu 

Dost� p do przeprowadzenia kabli 
pod obszarem monta� u 

Przeprowad�  kable w gotowych 
otworach 
odzi 

Brak dost� pu do obszaru gdzie 
chcesz zamontowa�  odbiornik 

Przeprowadzenie kabli 
w
asnor� cznie 

 
Urz� dzenie posiada trzy wyj� ciowe kable: 
 
- Czerwony kabel zasilania 
- Czarny kabel uziemienia 
- Bia
y kabel, wyj� cie - NMEA 
 

Wa� ne: prosimy o szczególn�  uwag�  podczas pod
� czania kabla 
zaisilaj� cego urz� dzenia. Nale� y pami� ta� , � e pod
� czenie go do � ród
a 

napi� cia innego ni�  zalecane (12 V) mo� e spowodowa�  uszkodzenie 
urz� dzenia. 
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MONTA�  ODBIORNIKA GPS NA 	ODZI 
 

Wa� ne: je� li posiadamy na 
odzi fabrycznie przygotowane miejsce do 
za
o� enia odbiornika GPS mo� emy przej��  od razu do punktu nr 2. 

 
1. Okre� li�  w miar�  najlepsz�  pozycj�  dla monta� u odbiornika. Zanim 
zaczniemy wierci�  otwory w 
odzi, nale� y si�  upewni�  jak przeprowadzone 
zostan�  wszystkie kable. Je� eli wraz z urz� dzeniem GPS zakupi
e�  ram�  
umo� liwiaj� c�  jego monta�  na 
odzi, radzimy u� y�  ramy, do
� czonej do 
urz� dzenia. 
 

Wa� ne: kabel typu AS-EC10 dost� pny jest do kupienia w punktach 
sprzeda� y produktów Humminbird. Je� li miejsce w którym zamirzamy 

zamontowa�  odbiornik GPS znajduje si�  dalej ni�  6m od naszego 
wy� wietlacza, konieczne b� dzie zakupienie przed
u� acza. 

 
 

Wa� ne: pami� taj o uszczelnieniu wykonanych otworów do 
przeprowadzenia kabli. 

 
2. Przykr��  podstaw�  odbiornika w 
miejscu do tego wyznaczonym, lub 
do fabrycznie wykonanej ramy. 
Pami� taj o tym by kabel zosta
 
przeprowadzony delikatnie a po 
umocowaniu urz� dzenia aby nie 
by
 zagi� ty ani spl� tany.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. U� ywaj� c ta� my izolacyjnej zabezpiecz kabel NMEA, tak jak 
pokazano na rysunku. 

 
Wa� ne: je� li umocujemy kabel, tak jak to ewentualny demonta�  odbiornika 

GPS pokazano, u
atwi to ewentualny demonta�  odbiornika. 
 

4. Przeprowad�  kabel przez otwór w podstawie a nast� pne skieruj go 
w stron�  urz� dzenia, do którego ma zosta�  pod
� czony. 

 
5. Przykr��  odbiornik do podstawy za pomoc�  dwóch � rub 

mocuj� cych. 
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PRZEPROWADZENIE KABLI ODBIORNIKA 
 

Aby poprawnie przeprowadzi�  kable 
� cz� ce GPS z zasilaniem oraz 
odbiornikiem, nale� y: 
 

1. Okre� li�  najlepsz�  drog�  do przeprowadzenia kabli, pami� taj� c, � e 
kabel do
� czony do zestawu ma 6m d
ugo� ci. 

 
2. Oznacz miejsce monta� u a nast� pnie w jego obr� bie wywier�  

otwór o � rednicy 19 mm n przeprowadzenie kabla i wtyczki. 
Pod
� cz kabel. 

 
3. Przykryj otwór odbiornikiem a nast� pnie zaznacz o
ówkiem lub 

markerem miejsca, w których odbiornik b� dzie przykr� cony. 
 

4. Od
ó�  odbiornik i w oznaczonych miejscach wywier�  dwa otwory o 
szeroko� ci 3,5 mm. 

 
5. Przy
ó�  odbiornik na miejsce i przykr��  go przy pomocy � wier�  

calowych � rub. Odbiornik przykr� camy r� cznie 
 

 
 
 

 

BRAK MIEJSCA NA PRZEPROWADZENIE KABLI 
ODBIORNIKA  

 
Prosimy o skorzystanie z poni� szych wskazówek, w przypadku gdy nie  
ma mo� liwo� ci przeprowadzenia kabli bezpo� rednio, pod miejscem w 
którym zamierzamy za
o� y�  odbiornik GPS. 
 
1. Wyznacz, najlepsz�  drog�  do przeprowadzenia kabli, pami� taj� c, � e 
kabel do
� czony do zestawu ma 6m d
ugo� ci. 
 

Wa� ne: kabel typu AS-EC10 dost� pny jest do kupienia w punktach 
sprzeda� y produktów Humminbird. Je� li miejsce w którym zamirzamy 

zamontowa�  odbiornik GPS znajduje si�  dalej ni�  6m od naszego 
wy� wietlacza, konieczne b� dzie zakupienie przed
u� acza. 

 
2. Sprawd�  czy d
ugo��  kabla jest wystarczaj� ca do po
� czenia odbiornika. 
W przypadku konieczno� ci zrobienia otworów, u� ywaj wiert
a 
pozwalaj� cego na wyci� cie otworów o � rednicy 19 mm. Upewnij si� , � e 
kabel jest dobrze zabezpieczony, je� li nie u� yj ta� my izolacyjnej. 
 
3. Zanim przykr� cisz odbiornik przeprowad�  kabel przez otwór w os
onie 
odbiornika. 
 
4. Po wyznaczeniu trasy, gdzie b� dzie przebiega
 kabel oznacz wszystkie 
miejsca gdzie konieczne b� dzie wywiercenie otworów. 
 
5. Od
ó�  odbiornik i w oznaczonych miejscach wywier�  dwa otwory o 
szeroko� ci 3,5 mm. 
 
6. Przy
ó�  odbiornik na miejsce i przykr��  go przy pomocy � wier�  calowych 
� rub. Odbiornik przykr� camy r� cznie. 
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OSTATECZNE PRZEPROWADZENIE KABLI I TEST GPS 
 

Po za
o� eniu odbiornika i doprowadzeniu kabli do urz� dzenia g
ównego, 
nale� y przeprowadzi�  test by sprawdzi�  czy urz� dzenie dzia
a poprawnie. 
 
1. Zabezpiecz kabel na ca
ej jego d
ugo� ci, tak by nie by
 zbyt lu� ny, ani 
zbyt napi� ty. Je� li b� dzie to konieczne przytwierd�  go za pomoc�  
uchwytów. 
 
2. Pod
� cz wtyczk�  GPS do urz� dzenia g
ównego. zob. roz. Test instalacji 
urz� dze� , by dowiedzie�  si�  jak przeprowadzi�  test urz� dzenia i uzyska�  
potwierdzenie, � e GPS dzia
a poprawnie. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TEST SYSTEMU  
 

Po pod
� czeniu do urz� dzenia g
ównego, transducera, oraz innych 
urz� dze� , np. odbiornika GPS oraz po przeprowadzeniu wszystkich kabli, 
mo� emy rozpocz��  test ca
o� ci systemu. By mie�  mo� liwo��  zapoznania 
si�  z wszystkimi opcjami urz� dzenia, test powinien odbywa�  si�  na wodzie. 
Niemniej podstawowe funkcje b� d�  dzia
a
y równie�  “na sucho”. 
 
TEST INSTALACJI 
 

 
1. Naci� nij klawisz “power” znajduj� cy si�  na pulpicie urz� dzenia 
g
ównego. Urz� dzenie zostanie w
� czone. Po chwili na ekranie powinna 
pojawi�  si�  plansza tytu
owa. Je� li urz� dzenie si�  nie w
� czy po 
naci� ni� ciu przycisku, sprawd�  czy jest poprawnie pod
� czone do 
zasilania. Gdy na ekranie b� dzie wy� wietlana plansza tytu
owa, naci� nij 
klawisz “MENU”, by wy� wietli�  menu opcji startowych. U� ywaj� c klawisza 
“4-WAY”, mo� emy wybra�  jedn�  z opcji menu startowego a nast� pnie 
potwierdzi�  wybór prawym kursorem klawisza. zob. roz. Opcje menu 
startowego. 
 

Wa� ne: Je� li w czasie pojawiania si�  ekranu tytu
owego nie zd� zymy 
nacisn��  klawiasza MENU, urz� dzenie przejdzie w normalny tryb pracy i 
b� dziemy musieli je uruchomi�  jeszcze raz by uzyska�  dost� p do menu 

opcji startowych. 
 
2. Opcja auto test, pozwala na wy� wietlenie pe
nej diagnozy urz� dzenia. 
Na ekranie pojawi�  si�  wtedy numery seryjne urz� dzenia, jak równie�  
przeprowadzony zostanie test oprogramowania. zob. roz. auto test by 
dowiedzie�  si�  wi� cej. 
 
 

Wa� ne: pr� dko� ciomierz zostanie wykryty automatycznie, jedynie wtedy 
gdy 
ód�  przep
ynie chocia�  kilka metrów. 

 
3. Gdy u� ywamy opcji status systemu, mo� emy nacisn��  klawisz “VIEW”, 
aby, zobaczy�  list�  akcesoriów pod
� czonych do naszego urz� dzenia 
g
ównego. 
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4. Z menu status systemu mo� emy tak� e sprawdzi�  nasz system GPS. 
Diagnoza systemu GPS pokazuje nam na ekranie map�  nieba jak równie� , 
numer seryjny samego odbiornika. Na mapie nieba oznaczone zostan�  
widoczne dla naszego urz� dzenia satelity, z których korzysta�  b� dzie 
odbiornika w czasie pracy. Satelita pod� wietlony kolorem ciemno szarym 
to ten z którego korzysta nasze urz� dzenie. Inne wy� wietlane b� d�  jako 
jasno szare punkty. Aby dowiedzie�  si�  wi� cej o trybie diagnostycznym 
GPS zob. roz. Jak dzia
a GPS i kartografia. 
 
 
W	 � CZANIE URZ� DZENIA 

 
Urz� dzenie w
� cza si�  przy pomocy klawisza „ Power”, po w
� czeniu na 
wy� wietlaczu powinien pojawi�  si�  ekran tytu
owy do momentu 
uruchomienia ca
ego systemu. Urz� dzenie rozpoczyna prac�  w trybie 
normalnym. Je� li do urz� dzenia g
ównego nie zosta
 pod
� czony 
transducer, przejdzie ono automatycznie na tryb symulacji. 
 

 
 

Ekran startowy echosondy typu 998c SI 
 
 

PANEL G	ÓWNY URZ � DZENIA 
 

Odbiornik g
ówny wraz z wy� wietlaczem obs
uguje si�  za pomoc�  
kilkunastu klawiszy. Obs
uga nie jest bardzo skomplikowana i 
atwa do 
nauki. Powtarzalna kombinacja klawiszy umo� liwia szybki dost� p do 
ró� nych trybów pracy urz� dzenia, jak równie�  do korzystania z ró� nych 
opcji. Urz� dzenie umo� liwia tak� e bardzo dok
adne ustawienie 
wy� wietlacza, tak by by
 dostosowany do naszych potrzeb. By, dowiedzie�  
si�  wi� cej zob. roz. Funkcje klawiszy, Tryby dzia
ania, oraz Menu g
ówne. 
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FUNKCJE PODSTAWOWE 
 

 
Echosondy typu 800 i 900 Series™ Fishing System u� ywaj�  interfejsu 
z
o� onego tylko z kilku, prostych w obs
udze klawiszy. Dzi� ki ich 
kombinacji mo� emy regulowa�  tryby dzia
ania urz� dzenia jak i jego 
funkcje. Sonda zaprojektowana zosta
a tak aby maksymalnie u
atwi�  jej 
obs
ug�  i aby mie�  pe
n�  kontrol�  nad po
owem.   

 
KLAWISZ ZASILANIA / � WIAT	A 

 
Przycisku zasilania u� ywamy przy w
� czaniu i wy
� czaniu 

urz� dzenia, a tak� e przy regulacji kontrastu wy� wietlacza. Po naci� ni� ciu 
przycisku, urz� dzenie zostaje w
� czone a na wy� wietlaczu pojawia si�  
ekran tytu
owy. B� dzie on obecny do momentu aktywacji sonaru. 
Aby skorygowa�  kontrast wy� wietlacza, naci� nij przycisk zasilania/� wiat
a i 

wejd�  do menu “� wiat
o”. Z menu wybierz 
opcje “kontrast”. Przy pomocy kursorów na 
klawiszu “4-WAY”, nale� y wybra�  � wiat
o i 
kontrast pracy wy� wietlacza. Zmian 
dokonujemy kursorami “Lewo” i “Prawo”. Aby 
wyj��  z menu nale� y nacisn��  EXIT.  

 
W celu wy
� czenia urz� dzenia, nale� y nacisn��  i przytrzyma�  wy
� cznik 
zasilania/� wiat
a przez 3 sekundy Pojawi si�  wówczas komunikat 
informuj� cy za ile sekund nast� pi zako� czenie pracy. Urz� dzenie nale� y 
zawsze wy
� cza�  przy u� yciu wy
� cznika zasilania/� wiat
a. Zapewni to 
prawid
owe zamkni� cie systemu i zachowanie ustawie�  menu. 

 
KLAWISZ TRYBU PRACY 

 
Klawisz umo� liwia nam poruszanie si�  przez koliste menu 

trybów pracy urz� dzenia. Ka� de naci� ni� cie spowoduje przej� cie do pracy 
w nast� pnym trybie. 
Niektóre z trybów pracy mog�  zosta�  usuni� te z menu, aby u
atwi�  
poruszanie si�  po nim i dostosowa�  urz� dzenie do naszych potrzeb.(zob. 
Tabela Tryby Menu ).  

 
KLAWISZ MENU 
 
 

Klawisz ten u� ywany jest by wej��  do menu urz� dzenia. 
 
Uruchamianie menu startowego - Naci� nij klawisz “MENU” podczas 
uruchamiania urz� dzenia ale wej��  do “menu startowego”. 
 
Menu X-Press™ - Naci� nij klawisz “MENU” raz w trakcie pracy urz� dzenia 
aby wej��  do “Menu X-Press™”. “Menu X-Press™” umo� liwia dost� p do 
cz� sto u� ywanych ustawie�  bez przechodzenia przez ca
y system tabel i 
pod menu. W czasie pracy w tym menu mo� na si�  po nim porusza�  za 
pomoc�  kursorów “Góra”, “Dó
”. Po dokonaniu jakiekolwiek zmiany w 
ustawieniach (u� ywaj� c kursorów “lewo”, ”prawo”), menu X-Press™, 
zniknie na chwil� , gdy na wy� wietlaczu b� d�  pojawia
y si�  zmiany 
parametrów. Dzi� ki temu rozwi� zaniu mo� na od razu obserwowa�  
wprowadzon�  aktualizacj�  do pracy sytemu. Menu X-Press™ mo� na 
ponownie wywo
a�  przy u� yciu kursora „Góra” lub „Dó
”. 
 
G
ówne Menu - Naci� nij klawisz dwukrotnie aby uzyska�  dost� p do tabeli 
g
ównego menu. Na wy� wietlaczu pojawi�  si�  zgrupowane wszystkie 
g
ówne opcje urz� dzenia: Alarm, Sonar, Nawigacja, Mapa, Ustawienia i 
Tryby. Po menu poruszamy si�  przy pomocy kursorów klawisza “4-WAY”. 
Kursorami “Góra”, “Dó
” przegl� damy menu, kursorami “Prawo”, “Lewo” 
dokonujemy zmian, akceptujemy, lub wchodzimy do bardziej 
szczegó
owego pod-menu. 
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KLAWISZ 4-WAY 

 
Klawisz ten ma wiele zastosowa�  w zale� no� ci od sytuacji: U� ywamy 
wszystkich strza
ek kursora by porusza�  si�  lub dokonywa�  zmian w menu 
g
ównym i menu poszczególnych trybów. 
 

WA� NE: Zmiany w ustawieniach menu s�  niezale� ne i s�  natychmiast 
zapisywane, nie trzeba ich powtarza�  ani potwierdza� . 

 
We wszystkich trybach pracy sonaru ( z wyj� tkiem trybu powi� kszonych 
danych) naci� ni� cie klawisza “4-WAY” uruchamia stop klatk�  i pozwala na 
ustawienie kursora na ekranie wy� wietlacza. 
 
Ponadto prawa strza
ka klawisza s
u� y do potwierdzania zmian w 
ustawieniach lub potwierdzania naszego wyboru. Strza
ka w lewo, s
u� y do 
anulowania danego wyboru.  
 
Klawisza tego � ywamy podczas trybu – Widok z lotu ptaka, by zmienia�  
pozycj�  punktu obserwacyjnego.  
 
W trybach mapy klawisz umo� liwia przewijanie i przegl� danie map na 
wy� wietlaczu urz� dzenia.  
 
Podczas trybu stopklatki klawiszem tym przweijamy zapisane nagrania lub  
obrazy jak równie�  odtwarzamy/ wy� wietlamy zapisane dane.  

 
KLAWISZ VIEW AKTYWNE 

 
 

Klawisz pozwala na zapisanie w pami� ci podr� cznej urz� dzenia 3 
najcz�� ciej u� ywanych trybów pracy urz� dzenia. Pozwala to skraca�  czas 
wyboru odpowiedniego trybu pracy i znacznie u
atwia analiz�  obrazu 
przekazywanego przez trasnducer lub / i GPS. 
 
 
 
 

KLAWISZ EXIT 

 
 

Klawisz ten ma kilka funkcji w zale� no� ci od trybu w jakim jest u� ywany: 
 

·  W momencie w
� czenia si�  alarmu, klawisz wy
� cza alarm 
·  Gdy chcemy wyj��  z menu g
ównego, naci� ni� cie “EXIT” 

spowoduje powrót do normalnego trybu pracy 
·  Je� li jeste� my w pod-menu danej funkcji urz� dzenia, klawisz ten 

umo� liwia powrót na poziom wy� ej a�  do g
ównego menu. 
·  Naci� ni� cie “EXIT” pozwala na zmian�  trybów pracy urz� dzenia, 

na kr� gu trybów, w kierunku przeciwnym. ( ni�  klawisz “VIEW”). 
·  W trybie stopklatki klawisz “EXIT” pozwoli nam wróci�  do widoku w 

którym sonar jest aktywny a dane przesuwaj�  si�  po ekranie. 
·  U� ywamy go gdy chcemy wy
� czy�  aktywny kursor i usun��  go z 

ekranu. 
 

 
KLAWISZ INFO 

 
Klawisz info mo� e by�  u� yty w trakcie pracy urz� dzenia w trzech trybach. 
Trybie – widok z lotu ptaka, trybie mapy oraz symultanicznym. Po jego 
naci� ni� ciu uzyskamy informacje o obiektach znajduj� cych si�  najbli� ej 
aktywnego kursora.  
 

KLAWISZ MARK 

 
U� ycie klawisza w ka� dym trybie pozwala na oznaczenie 

pozycji nowego punktu nawigacyjnego, lub aktualnej pozycji 
odzi. Je� li 
mamy na ekranie aktywny kursor, naci� ni� cie klawisza spowoduje 
pokazanie aktualnych wspó
rz� dnych kursora. 
W przypadku gdy na ekranie znajdowa
 si�  aktywny kursor puntk zostanie 
utowrzony w miejscu kursora. Je� li kursor nie by
 aktywny punkt powstanie 
tam gdzie aktualnie znajduje si�  
ód� .  
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KLAWISZ GOTO 

 
Je� li na ekranie jest widoczny aktywny kursor, naci� ni� cie 

klawisza “GOTO” spowoduje, w ka� dym z trybów, stworzenie punktu 
nawigacyjnego w miejscu aktywnego kursora oraz wytyczenie trasy 
nawigacyjnej w jego kierunku.  
Je� li kursor nie jest aktywny, naci� ni� cie klawisza powoduje pojawienie si�  
listy punktów nawigacyjnych, tak by� my mogli wyznaczy�  ten, który 
obieramy za najbli� szy cel do nawigacji.  
 

KLAWISZ ZOOM + / - 

 
 
Naci� ni� cie klawisza +/- ZOOM w trakcie pracy jednego z trybów nawigacji 
lub sonaru, spowoduje zmian�  skali widocznego na ekranie obrazu. Obraz 
zostanie stopniowo zbli� ony lub oddalony a�  do ogranicze�  wynikaj� cych z 
pracy transducera ( sonar ) lub z zawarto� ci map zapisanych w pami� ci 
urz� dzenia ( nawigacja ). 
 
 
GNIAZDO KARTY MMC/SD 

 
Na panelu g
ównym znajduje si�  gniazdo 
kart pami� ci. Mo� na tam zainstalowa�  
dodatkow�  kart�  z informacjami 
kartograficznymi lub wykorzysta�  j�  do 
wyeksportowania danych z pami� ci 
urz� dzenia na kart� . 
 
 
 

 
 
 
 
 

DODAWANIE MAP DO PAMI � CI URZ� DZENIA 

 
Urz� dzenia z serii 800 i 900 maj�  wbudowany system UniMap™. W 
modelach mog�  by�  zainstalowane ogólne mapy Ameryki Pó
nocnej (w 
produktach ameryka� skich), lub ogólne mapy Europy, po
udniowo-
wschodniej Azji, wybrze� y Australii (w produktach mi� dzynarodowych).   
 
Do urz� dzenia mo� na dokupi�  mapy szczegó
owe danego regionu 
zapisane na kartach pami� ci MMC/SD. Po w
o� eniu karty urz� dzenie 
samo, automatycznie wczyta mapy obszaru. 
 

UWAGA: Karta pami� ci zawieraj� ce dodatkowe dane kartograficzne nie 
jest do
� czona do zestawu I musi by�  kupiona osobno. Urz� dzenia serii 

800 i 900 wspó
pracuj�  z kartami typu: Navionics® Gold, HotMaps™ and 
HotMaps™ Premium.  

 
Instalacja karty z dodatkowymi danymi kartograficznymi: 
 

1. Zdejmij zabezpieczenie gniazda MMC/SD 
2. Doci� nij kart�  a�  us
yszysz delikatne klikni� cie, karta powinna 

zosta�  gnie� dzie.  
3. Za
ó�  zabezpieczanie gniazda i dokr��  delikatnie - ¼ obrotu, � rub�  

mocuj� c� . Tak aby karta by
a zabezpieczona przez wilgoci�  ale 
nie doci� ni� ta na si
� .  

4. Aby wyj��  kart�  po doci� nij j�  lekko, powinna odskoczy�  i pozwoli�  
si�  wysun��  z gniazda.   
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AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA 
 

Urz� dzenia serii 800 i 900 maj�  liczne funkcje i aplikacje. Dbaj� c o 
poprawne dzia
anie urz� dzenia, lub gdy krzystamy z licznych dodatkowych 
akcesoriów, wa� ne jest by pami� ta�  o regularnej aktualizacji 
oprogramowania.  
 
Aby przeprowadzi�  aktualizacj�  konieczny b� dzie zakup: 
 
- wymiennej karty pami� ci MMC / SD 
Lub 
- kabla 
� cznikowego typu AS PC2 
 
Przepdowanie aktualizacji wykonuje si�  poprzez kilka prostych czynno� ci.  
 

1. Zaloguj si�  na stron�  www.humminbird.com w celu pobrania 
odpowiednich aplikacji dla swojego modelu echosondy. Pobrane 
pliki zalecamy zapisa�  na dysku twardym komputera.  

 
2. Gdy raz ju�  zarejestrujemy swoje urz� dzenie za ka� d�  now�  

aktualizacj�  b� dzie ona mo� liwa do pobrania za po� rednictwem 
utworzonego profilu u� ytkownika.  

 
3. Je� li zakupili pa� stwo kart�  pami� ci MMC/SD nale� y zgra�  na ni�  

uprzednio � ci� gni� te pliki. Nast� pnie w
o� y�  kart�  pami� ci do 
urz� dzenia. Urz� dnie automatycznie rozpozna oprogramowanie i 
przeprowadzi jego instalacj� .  

 
4. Je� li korzystaj�  pa� stwo z po
� czenia poprzez kabel, nale� y 

kierowa�  si�  instrukacjami zawartymi razem z nim.  
  
 
 
 
 
 
 
 
 

EXPORT DANYCH KARTOGRAFICZNYCH Z KARTY  

 
Mo� emy wyeksportowa�  dane zapisane w pami� ci urz� dzenia i przenie��  
na now�  kart�  z bardziej szczegó
owymi danymi kartograficznymi.  
 
Aby wyeksportowa�  dane z pami� ci urz� dzenia: 
 

1. Upewnij si� , � e nowa karta z danymi kartograficznymi zosta
a 
zainstalowana 

 
2. Naci� nij klawisz MENU a nast� pnie wejd�  w menu nawigacji.  

 
3. Wejd�  w opcj�  export danych i potwierd�  swój wybór praw�  

strza
k�  klawisza 4-WAY.   
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CO ZNAJDUJE SI �  NA WY� WIETLECZU URZ� DZENIA 
 

1. G
� boko ��  - urz� dzenie mo� e alarmowa�  o p
ytkim obszarze, na który 
wp
ywamy. 
2. Czasomierz  - porównanie up
ywaj� cego czasu i pr� dko� ci.  
3. Odleg
o ��  - odczyt przebytej odleg
o� ci na podstawie danych z odbiornika GPS 
4. Przeci � tna pr � dko ��  - urz� dzenie okre� la � redni�  pr� dko��  na podstawie 
danych z odbiornika GPS 
5. Ci� nienie – wy� wietlane tylko po zakupie dodatkowego akcesorium 
6. Temperatura  - na powierzchni wody. 

 
 

7. Pr� dko ��  - je� li jest 
pod
� czony sprz� t do 
pomiaru temp/pr� dko� ci 
lub GPS, urz� dzenie 
wy� wietla pr� dko��  

odzi w mailach 
morskich 
lub l� dowych  
8. Linie termiczne  -  
obszary wody o innej 
temperaturze, ni�  na 

s� siednich 
g
� boko� ciach. Zjawisko 
wyst� puje o ka� dej 
porze roku i na 
wy� wietlaczu pojawia 
si�  jako wyd
u� ony 
obszar innego koloru na 
tej samej g
� boko� ci. 
9. Spektrum kolorów 
odczytu  – kolor 
czerwony oznacza 
wysok�  si
�  
powracaj� cego sygna
u. 
Niebieski lub bia
y 
s
ab� .  
10.  Kula przyn � ty 
11.       Okno RTS 
12. Drugi sygna
 
sonaru  - pojawia si�  
gdy sygna
 sonaru 
odbija si�  od dna i 
powtórnie od tafli wody. 

Na p
ytkich g
� boko� ciach pozwala na dodatkow�  analiz�  struktury dna. Dno 
twarde da silny odczyt drugiego sygna
u, przy mi� kkim sygna
 b� dzie s
aby lub w 
ogóle nie wyst� pi. 
13. Dane o kursorze  - tu wy� wietlana jest g
� boko��  w miejscu gdzie ustawili� my 
kursor ( w miejscu kursora i do dna). Szeroko��  i d
ugo��  geograficzna kursora, a 
je� li urz� dzenie jest pod
� czone do odbiornika GPS tak� e, odleg
o��  jaka dzieli nas 
od oznaczonego miejsca. W ten sposób mo� na oznaczy�  miejsce, do którego 
chcemy wróci� .  
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ODCZYTYWANIE DANYCH Z SONARU 
 
Bardzo istotne jest by poprawnie odczytywa�  
znaczenie informacji zawartych na 
wy� wietlaczu. Obraz nie pokazuje nam 
przestrzeni pod wod�  w trzech wymiarach. 
Ka� dy poziomy zakres fal odczytuje I dostarcza 
informacji do urz� dzenia a na wy� wietlaczu 
pojawia si�  odwzorowanie wykrytych w wodzie 
obiektów. Nale� y pami� ta� , � e oprócz ruchu w 
odczycie musimy uwzgl� dni�  czynnik czasu. 
Zw
aszcza przy obserwacji ryb, odczyt sonaru 
nale� y traktowa�  jako informacj� , gdzie dany 
obiekt zosta
 wykryty w relacji do naszej pozycji, 

oraz innych nieruchomych obiektów. Informacje sonaru nie daj�  pewno� ci 
gdzie dok
adnie znajduj�  si�  ryby, gdy�  s�  one obrazem przesz
o� ci. 
 
OKNO RTS 
 

Okno “Real Time Sonar (RTS)“ pojawia si�  po prawej stronie 
wy� wietlacza i jest widoczne wy
� cznie w trybie pracy sonaru. Okno to jest 
zawsze aktualizowane najszybciej jak tylko pozwalaj�  na to warunki dna. 
Zawiera ono wy
� cznie informacje na temat struktury dna, oraz pozycji ryb, 
które znajduj�  si�  w zasi� gu promieni transducera. W oknie RTS mo� emy 
obserwowa�  sporz� dzany przez urz� dzenie obraz dna oraz si
�  sygna
u 
powrotnego jaki trafia do transducera. (zob. “Sonar Menu: RTS Window”). 
 
Si
a sygna
u sonaru zosta
a przedstawiona w 
w� skim oknie RTS za pomoc�  kolorów. Czerwony 
oznacza silny sygna
 zwrotny, kolor niebieski s
aby. 
G
� boko��  jest ustalana przez odczyt poziomych 
fal odbitych i umieszczenie odczytu na wpisanej w 
pami��  urz� dzenia skali g
� boko� ci 
Szerokie okno RTS Przedstawia si
�  sygna
u 
sonaru przy u� yciu grafu. Po d
ugo� ci linii mo� emy 
okre� li�  czy sygna
 jest silny czy s
aby. G
� boko�� , 
sonar oszacowuje na podstawie sygna
u odbitego 
od dna i przedstawia graficznie  na ekranie. Przy 
tym ustawieniu, okno RTS nie u� ywa skali 
g
� boko� ci. 

MOC SYGNA	U 

 
Urz� dzenie posiada regulacj�  odnosz� c�  si�  do czu
o� ci odbieranych 
sygna
ów. W zale� no� ci od potrzeb mo� emy regulowa� , które z sygna
ów 
b� d�  wy� wietlane na ekranie a które ignorowane przez urz� dzenie.  
 
Ustawienia dotycz� ce czu
o� ci urz� dzenia znajduj�  si�  w g
ównym menu 
sonaru. W przypadku gdy chcemy aby urz� dzenie wy� wietla
o wszystkie 
sygna
y odbierane przez transducer powinni� my wybra�  opcj�  MAX. 
W przypadku jednak gdy transducer nara� ony b� dzie na odbiór wielu fal 
zak
ócaj� cych realny obraz, lub u� ywamy urz� dzenia jedynie w celu 
wyszukiwania ryb du� ej wielko� ci powinni� my skorzysta�  z opcji CLEAR. 
 
By dowiedzie�  si�  wi� cej zobacz menu g
ówne sonaru: moc sygna
u. 
 
 
STOPKLATKA I KURSOR 

�
Stopklatka – Naci� nij dowoln�  strza
k�  na klawiszu “4-WAY”. 
Przesuwaj� cy si�  po ekranie obraz powinien zosta�  zatrzymany, pojawi si�  
tak� e kursor. Kursor mo� na przesuwa�  po ekranie za pomoc�  klawisza “4-
WAY” w celu ustalenia g
� boko� ci w konkretnym miejscu. 
 
Pomimo uruchomienia stopklatki okno RTS b� dzie nadal aktualizowane o 
nowe dane z transducera. Ponadto, zmienia�  mo� na ustawienia 
urz� dzenia, oraz aktualizowa�  wy� wietlane dane za pomoc�  opcji “Instant 
Image Update”.  
 
Naci� ni� cie klawisza “EXIT” zlikwiduje stopklatk�  a obraz na ekranie 
b� dzie si�  ponownie porusza
. Opcja stopklatki mo� liwa jest do w
� czenia 
w trybach pracy: sonar, obrazu zbli� onego i przy podzielonym widoku 
200/83 kHz. 
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NATYCHMIASTOWA AKTUALIZACJA DANYCH 

 
Urz� dzenie mo� emy dostraja�  do w
asnych potrzeb na wiele sposobów. 
Jakichkolwiek zmian nie dokonamy w ustawieniach natychmiast zostan�  
one prze
o� one na sposób jego funkcjonowania, jak i obraz wy� wietlany na 
ekranie.  
 
PREZENTACJA DNA - OBRAZ Z SONARU 

�
Podczas przemieszczania si�  
odzi, urz� dzenie zapisuje wykryte zmiany w 
g
� boko� ci, by wy� wietli�  je na ekranie i stworzy�  obraz struktury dna. 
Rodzaj dna mo� na okre� li�  po obrazie prezentowanym na wy� wietlaczu. 
Twarde dno, takie jak silnie zwi� zany, g� sty osad, lub dno kamienne, 
oka� e si�  na ekranie 
do��  cienk�  prost�  lini�  przebiegaj� c� , w poprzek ekranu. Dno mi� kkie, 
gdzie przewa� a�  b� dzie piasek i mu
, b� dzie lini�  grubsz� , lecz i lepiej 
widoczn�  gdy�  sygna
 g
� biej wniknie w jego struktur� . Dno z du��  ilo� ci�  
rozrzuconych wystaj� cych kamieni, przedstawione b� dzie jako obszar 
pofa
dowany i postrz� piony. 
 
Gdy sygna
 odbity od dna powraca do urz� dzenia, obiekty i ryby mog�  
pojawi�  si�  na ekranie jako “Bia
eLinie” lub “Struktury ID”. zob. “Menu 
Sonar: widok dna” 
 

 
“Struktury ID” - 
s
aby sygna
 
zwrotny wy� wietlany 
jest w kolorach 
niebieskich, silny w 
kolorach 
czerwonych. 

 
 
 
 
 

 
“Bia
eLinie” 

najsilniejszy sygna
 
sonaru mo� e 
zosta�  oznaczony 
charakterystyczny

mi bia
ymi liniami. 
Jest to wynik 
bardzo czystego i 
silnego sygna
u 
odbitego od dna. 
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CO ZNAJDUJE SI �  NA EKRANIE W TRYBACH SI 
 

Urz� dzenie w trybie “side imaging” pokazuje na wy� wietlaczu wiele 
charakterystycznych szczegó
ów, dzi� ki którym mo� na rozpozna�  kontury i 
struktur�  dna. To w
a� nie od struktury dna zale� y jako��  prezentowanego 
obrazu. Na przyk
ad kamienne lub � wirowate dno zapewnia czystszy 
obraz, lepiej odbijaj� c promienie sonaru ni�  glina czy piasek. Podobnie w 
przypadku nierówno� ci, podwodne wzniesienia b� d�  na sonarze lepiej 
widoczne ni�  zag
� bienia. Oto przyk
adowy obraz z tranducera, na 
podstawie kilku szczegó
owych informacji na ekranie mo� emy okre� li�  
charakterystyk�  dna. 
 
1. G
� boko ��  - urz� dzenie mo� e 
alarmowa�  o p
ytkim obszarze, na 
który wp
ywamy. 
2. Czasomierz  - porównanie 
up
ywaj� cego czasu i pr� dko� ci.  
3. Odleg
o ��  - odczyt przebytej 
odleg
o� ci na podstawie danych z 
odbiornika GPS 
4. Przeci � tna pr � dko ��  - urz� dzenie 
okre� la � redni�  pr� dko��  na 
podstawie danych z odbiornika GPS 
5. Ci� nienie – wy� wietlane tylko po 
zakupie dodatkowego akcesorium 
6. Temperatura  - na powierzchni  
7. Pr� dko ��  - je� li jest pod
� czony 
sprz� t do pomiaru temp/pr� dko� ci lub 
GPS, urz� dzenie wy� wietla pr� dko��  

odzi w mailach morskich lub 
l� dowych  
8. Ta odleg
o ��  pokazuje aktualn�  
g
� boko��  wody pod 
odzi� . Zmiany 
we w s k a z a n e j odleg
o� ci 
pokazuj�  zró� nicowanie dna na linii 
jak�  przeby
a 
ód�  
9. Cienie , wynik braku odczytu 
sonaru na danym obszarze, Ten 
obraz bywa niekiedy cenniejszy od 
wybranego odbicia promieni sonaru. 
Umiej� tne odczytywanie cieni daje 
mo� liwo��  obserwacji obiektów pod 

wod�  w trzech wymiarach. Dzi� ki nim mo� na si�  zorientowa�  w kszta
cie 
przedmiotu, oraz g
� boko� ci na jakiej jest zanurzony. 
10. Zmiany w topografii dna 
11. Kontur dna 
12. Zasi � g wi 	 zek – zasi� g wi� zki bocznej w trybach SI 
13. Góra ekranu – wraz z kierunkiem przesuwania si�  
odzi, nowe obrazy b� d�  
pojawia
y si�  na górze ekranu natomiast obraz pozostawiany za nami przewijany 
b� dzie w kierunku dolnej kraw� dzi.  
14. Obraz zbli 
 ony – za pomoc�  strza
ek ustaw kursor w dowolnym miejscu a 
nast� pnie naciskaj� c klawisz zoom mo� emy zobaczy�  zbli� enie danego fragmentu 
dna.  
15. Kula przyn � ty 
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ROZUMIENIE TECHNOLOGII SI 
 

Bardzo istotnym jest, aby zrozumie�  jak technologia Side Imaging tworzy i 
przekazuje widok dna. Obraz, który pojawia si�  na wy� wietlaczu, jest 
wynikiem u� ycia sonaru. Specjalny transducer tworzy trzy niezale� ne 
promienie – jeden z nich skierowany jest w stron�  dna natomiast dwa 
pozosta
e na boki. Te “boczne promienie” s�  pod odpowiednim k� tem do 
ustawienia 
odzi, w przeciwie� stwie do “pionowego promienia”, który 
umo� liwia sto� kowe pokrycie sondowanego obszaru, boczne promienie 
umo� liwiaj�  stworzenie obrazu, który jest pocz� tkowo bardzo w� ski a 
nast� pnie rozszerza si�  coraz bardziej kieruj� c si�  w stron�  dna. 
 
Praca urz� dzenia w trybie “side imaging” umo� liwia stworzenie obrazu 
w� skiego pasa dna w linii prostopad
ej do kierunku poruszania si�  
odzi. 
Za ka� dym charakterystycznym dla urz� dzenia d� wi� kiem “ping”, tworzony 
jest na wy� wietlaczu obraz dna, poprzez echo odbitych fal, odebranych 
przez transducer. Graficznie, powstaj�  rz� dy linii odpowiadaj� cych danym 
zabranym przez sonar. Informacje s� , co chwila zast� powane nowymi, 
tworz� c ca
o� ciowy obraz dna, a my przesuwaj� c si�  tworzymy ca
�  map�  
obszaru, który jus przep
yn� li� my. 
 

 
 
 

 
 
Promienie boczne funkcjonuj�  na cz� stotliwo� ci 455 kHz. Nale� y 
pami� ta� , � e gdy 
ód�  zmieni kierunek, obraz po jednej stronie zacznie na 
siebie nachodzi� , natomiast obraz po drugiej zacznie zanika� , co 
spowoduje zak
ócenia na wy� wietlaczu.  
Boczne promienie si� gaj�  na odleg
o��  360 stop (110m) z ka� dej strony, 
zatem ca
y obraz mo� e dawa�  informacj�  o 720 stopach (220m) 
szeroko� ci dna. G
� boko�� , na któr�  docieraj�  promienie sonaru to 150 
stop (45m), g
� boko��  ta jest uzale� niona od rze� by dna. 
 
Urz� dzenie dzi� ki opcji “Side Imaging” umo� liwia tak� e prac�  na zasadzie 
tradycyjnego sonaru, daj� c obraz na 200/83 kHz. Ca
kowity obszar 
pokrycia pod 
odzi�  to 180°. 
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TECHNOLOGIA SIDE IMAGING 
��

Technologia Side Imagine, wykorzystuje dwa precyzyjne promienie 
skierowane na obie strony 
odzi by “o� wietla
y” kontur dna , a tak� e jego 
struktur� , i wykrywa
y ma
e obiekty takie jak ryby, a nast� pnie wy� wietla
y 
te dane w postaci p
askiego obrazu. 
 
• Boczne promienie s�  pocz� tkowo niezwykle w� skie nast� pnie 
rozszerzaj�  si�  coraz dalej, zapewniaj� c obraz sondowanego pasa. 
•  Boczne promienie si� gaj�  swym zasi� giem na odleg
o��  360 stop 
(110m) na obie strony 
odzi. Razem zapewniaj�  obraz o szeroko� ci 720 
stop (220m), docieraj� c do g
� boko� ci 150 stop (45m). 
 
Podstawowym atutem trybu “Side Imaging” pracy sonaru jest to, � e 
zapewnia on ogólny przegl� d ogromnego obszaru pod wod� . Pozwala to 
na lepsze poznanie topografii dna oraz tego jak jego struktura mo� e 
u
atwi�  efektywniejsze 
owienie. U� ycie urz� dzenia na wodach morskich, 
umo� liwia precyzyjne wykrycie nie tylko takich obiektów jak wraki, rafy, 
garby czy szczeliny, ale tak� e umo� liwia wykrycie ma
ych przedmiotów jak 
kule zan� ty. Na wodach s
odkich natomiast system pozwala na dok
adne 
zlokalizowanie obiektów przyci� gaj� cych ryby, jak na przyk
ad le�� ce pod 
wod�  drzewa, konary, skupiska kamieni czy odnogi rzek, lub zakola jezior. 
 
SIDE IMAGING: INTERPRETACJA 

 
Poni� sze wskazówki pomog�  Ci w u� ytkowaniu urz� dzenia, jak równie�  w 
interpretacji obrazu, przekazywanego przez sonar. Prowadzenie 
odzi  
 
Pr� dko ��  – mo� liwo� ci systemu „side imaging”, s�  wykorzystywane 
najefektywniej, gdy pr� dko��  
odzi jest sta
a i utrzymuje si�  w przedziale 2-
6 mph (3-9 km/h). Je� li 
ód�  stoi, pokazywany jest wci��  ten sam obraz. 
Je� li 
ód�  b� dzie porusza
a si�  zbyt szybko powstan�  luki w 
przekazywanym obrazie i stanie si�  on niekompletny. Pr� dko��  mo� na 
regulowa�  w zale� no� ci ustawienia bocznego zasi� gu badanego obszaru, 
przy wi� kszym zasi� gu zaleca si�  p
yn��  wolniej, przy ustawieniu 
w� skiego zasi� gu sonaru, pr� dko��  mo� na zwi� kszy� . 
 
 

Nawigacja  – nale� y pami� ta� , � e podczas jakichkolwiek manewrów 
odzi� , 
gwa
townych skr� tów, lub zawracania obraz z jednej strony b� dzie si�  na 
siebie nak
ada
, z drugiej zanika
, co spowoduje zak
ócenia widoczne na 
wy� wietlaczu. Najlepsz�  metod�  pos
ugiwania si�  urz� dzeniem jest, zatem 
utrzymywanie w miar�  sta
ego kursy przez jak najd
u� szy czas. Dotyczy to 
zarówno p
ywania na g
ównym silniku jak i motorze trollingowym. Przy 
du� ych falach zalecamy by ustawi�  
ód�  w linii prostopad
ej do fal, 
poniewa�  przy ustawieniu równoleg
ym 
ód�  b� dzie przechyla
a si�  z burty 
na burt� , co mo� e spowodowa�  zak
ócenia w pracy urz� dzenia. 
 
Pokrywanie promieniami  – mo� e si�  zdarzy� , � e jaki�  obiekt znajduj� cy 
si�  bezpo� rednio pod 
odzi� , nie zostanie pokryty promieniami bocznymi, 
wówczas obejmie go standardowy 200/83 kHz sto� ek pionowy i zostanie 
wy� wietlony. W zwi� zku z tym dany obiekt mo� e pojawia�  si�  dwukrotnie i 
by�  widzianym jako dwa odr� bne przedmioty, gdy w rzeczywisto� ci b� dzie 
to jeden ten sam d
u� szy przedmiot. Tak�  sytuacj�  prezentujemy na 
kolejnych ilustracjach. 
 
SIDE IMAGING: INTERPRETACJA 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1. Pale mostu 
2. Rów rzeczny 
3. Zanurzony most 
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Zalany w� wóz z zanurzonym drzewem. 

 
1. Miejsce mo zliwego uskoku 
2. Zatopiony pie �  drzewa 
3. Zanurzone drzewo 
4. Podwodny w 	 wóz 

 
Zanurzony most z bliskiej perspektywy 

Zanurzony most 

 
 
 
 
 
 

Zatopione bale drewna, chmura przynety 
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Basen 

 
Barka w trakcie roz
adunku bali drewna 

 
1. Zatopione drewniane belki       2. Barka 
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TRYBY PRACY 
 
Urz� dzenie typu 800 I 900 Series™ Fishing System 
mog�  pracowa�  w wielu ró� nych trybach. W zale� no� ci 
od wybranego trybu urz� dzenie prezentuje dane, za 
pomoc�  ró� nych wizualizacji.  
 

Widok domy � lny : po w
� czeniu urz� dzenia trybem domy� lnym dla modeli 
898c SI oraz 998c SI jest tryb symultaniczny Mapa / Boczny widok. Dla 
modeli 858 c oraz 958c jest to tryb Mapa / Sonar.  
 
Dost � pne tryby pracy : Ilo��  trybów b� dzie si�  ró� ni
a w zale� no� ci od 
typu urz� dzenia jaki u� ywamy jak równie�  od typu transducera jaki zosta
 
pod
� czony. Widoki boczny i dolny dost� pne s�  wy
� cznie dla modeli 898c 
SI oraz 998c SI. Tryb bocznej wi� zki dost� pny jest jedynie po pod
� czeniu 
transducera typu Quadra Beam Plus. Szczegó
owe informacje dotycz� ce 
ka� dego z trybów znajd�  pa� stwo w kolejnych rozdzia
ach instrukcji.  
 
Kr 	 g widoków: po naci� nieciu klawisza VIEW na ekranie pojawi si�  kr� g 
zawieraj� cy wszystkie tryby pracy urz� dzenia. Naciskaj� c klawisz View 
kr� g obraca si�  zgodnie z ruchem wskazówek zegara, naciskaj� c klawisz 
Exit w przeciwnym kierunku.  
 
Ustawienia:  ilo��  trybów w kr� gu mo� na regulowa� , te rzadziej lub w 
ogóle nie u� ywane mog�  zosta�  odj� te by nie utrudnia�  pracy na 
urz� dzeniu.  
 
Aby dobra�  tryby, które maj�  si�  wy� wietla�  na okr� gu nale� y: 
 

1. Nacisn��  klawisz MENU dwukrotnie a nast� pnie przej��  do menu 
g
ównego urz� dzenia i nacisn��  praw�  strza
k�  klawisza 4 WAY 
na opcji tryby (Views).  

2. Przy pomocy strza
ek góra, dó
 mo� emy przejrze�  ca
�  list�  trybów 
pracy urz� dzenia.  

3. Aby zmieni�  status danego trybu pod� wietlamy go o nast� pnie 
naciskamy praw�  strza
k�  klawisza 4 WAY, zmieniaj� c status trybu 
na ukryty/widoczny. 

 

 
Programowanie klawiszy VIEW – aktywne. 
 
Aby jeszcze bardziej u
atwi�  i usprawni�  funkcjonowanie urz� dzenia, na 
penelu g
ównym znajduj�  si�  trzy klawisze pozwalaj� ce na 
zaprogramowanie i przeskakiwanie mi� dzy najcz�� ciej u� ywanymi trybami 
pracy urz� dzenia, bez konieczno� ci aktywowania menu. Aby 
zaprogramowa�  klawisze nale� y: 
 

1. Za pomoc�  klawisza View ustawi�  w kr� gu widoków tryb pracy, 
który chcemy przypisa�  do klawisza aktywnego.  

2. Nacisn��  i przytrzyma�  jeden z aktywnych klawiszy przez kilka 
sekund. Sygna
 d� wi� kowy potwierdzi przypisanie widoku do 
danego klawisza. W ten sposób mo� emy przypisa�  trzy tryby 
pracy.   

 
W ka� dym trybie pracy urz� dzenia, mo� emy równie�  dokonywa�  selekcji 
odczytów jakie b� d�  wy� wietlane na ekranie.  
 
Aby skorzysta �  z opcji wybór odczytów: 
 

1. Upewnij si� , � e pracujesz w zaawansowanym trybie u� ytkownika a 
nast� pnie, pod� wietl opcj�  “wybierz odczyty” w menu ustawienia. 

 
2. U� yj, prawego kursora klawisza “4-WAY”, aby zainicjowa�  proces 

wyboru odczytów. 
 

3. Pojawi si�  pod-menu przedstawiaj� ce list�  kolejnych okien, oraz 
list�  odczytów. U� ywaj� c kursorów “Góra”, ”Dó
”, aby wybra�  okno, 
którego odczyt chcemy modyfikowa� . Nast� pnie u� ywaj� c 
kursorów “Lewo”, ”Prawo” klawisza “4- WAY”, mo� emy przypisa�  
do okna odczyt, który chcemy aby by
 w nim wy� wietlany. Mo� emy 
wybra�  jeden z nast� puj� cych odczytów: kurs, nawigacja, pozycja, 
pr� dko�� , temperatura, czas i data, dziennik podro� y, napi� cie, 
czas, temperatura urz� dzenia. 
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TRYB BOCZNE WIDZENIE – „SIDE IMAGING” 
Tylko w modelach  898c SI oraz 998c SI 

 
Widok trybu Side Imaging przedstawiony jest poni� ej w czasie poruszania 
si�  
odzi. Widzimy, � e prawa strona pokryta jest cieniami natomiast lewa 
jest do��  czysta. Zob. “Side Imaging: interpretacja obrazu” aby uzyska�  
wi� cej informacji na ten temat.  
 
W tym trybie pracy mo� liwe jest ogl� danie obu lub jednej ze stron, jak 
równie�  regulacja czu
o� ci sonaru by zobaczy�  wi� cej szczegó
ów. 
Mo� emy zmienia�  zasi� g sondy, jak równie�  szybko��  przesuwania si�  
obrazu i kolor tego obrazu. Wszystko za pomoc�  “Menu Side Imaging X-
Press™”. 
 
W tym trybie pracy mo� emy dokona�  zbli� enia danego obszaru poprzez 
u� ycie klawisza “4-WAY”. Naci� ni� cie go spowoduje zatrzymanie, 
przesuwaj� cego si�  obrazu i pojawienie si�  kursora. Ponowne naci� ni� cie 
klawisza “4-WAY”, pozwoli przesun��  kursor do miejsca, któremu chcemy 
si�  przyjrze� . Nast� pnie u� ywamy klawisza “+ Zoom”. Na ekranie pojawi 
si�  dodatkowe okno a w nim powi� kszenie danego obszaru, oraz poziom 
powi� kszenia. Kolejne naci� ni� cia klawisza “+ Zoom” pozwol�  nam na 
przegl� d poziomów powi� kszenia danego obszaru. Naci� nij klawisz “- 
Zoom” by zredukowa�  poziom zbli� enia.  
 
U� ycie klawisza “EXIT” umo� liwia opuszczenie opcji zbli� enia i powrócenia 
do standardowego obrazu Side Image. Naci� ni� cie klawisza “VIEW” 
umo� liwia opuszczenie opcji zbli� enia, znikni� cie kursora a tak� e zmian�  
trybu pracy urz� dzenia. 
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TRYB DOLNE WIDZENIE – „DOWN IMAGING” 
Tylko w modelach  898c SI oraz 998c SI 

 
W tym trybie urz� dzenie wy� witla dane zbierane przez boczne wi� zki 
transducera. Prezentowane s�  one jednak na ekranie jako dwu wymiarowy 
p
aski obraz. Wraz ze zbieraniem danych, obraz dna pojawia si�  po prawej 
stronie ekranu i przemieszcza si�  w lew�  stron� .  
 
Je� li chodzi o obszar pokrycia wi� zk to wzd
ó�  
odzi jest on bardzo cienki 
od dzioba do rufy. Natomiast je� li chodzi o boczne wi� zki maj�  one obszar 
pokrycia identyczny jak podczas pracy w trybie SI. Obszar ten podlega 
regulacjom za pomoc�  ustawie�  w menu sonaru. 
 
W czasie tego trybu jednokrotne naci� ni� cie klawisza Menu uruchamia 
podr� czne Menu X-Press. Dzi� ki niemu mo� emy regulowa�  czu
o��  pracy 
sonaru, pr� dko��  przesuwu obrazu jak równie�  palet�  kolorów w jakich 
wy� wietlany jest obraz.  
 
Naci� ni� cie jednej ze strza
ek klawisza 4-WAY, uruchamia aktywny kursor. 
Obraz automatycznie zatrzyma si�  a kursor zostanie wy� wietlony na 
ekranie. Mo� emy go przesun��  w dowolne miejsce. Dane o jego po
o� eniu 
i g
� boko� ci pojawi�  si�  oknie informacji kursora.  
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TRYB SONAR  
 

Pracuj� c w tym trybie urz� dzenie prezentuje zmiany w odbiciu sygna
u 
sonaru w czasie. 
 
Urz� dzenie zawsze wy� wietla g
� boko�� , oraz temperatur�  i pr� dko��  je� li 
jest pod
� czony odpowiedni sprz� t pomiarowy. Najcz� stszy obraz 
uzyskiwany przez sonar jest wy� wietlany z prawej strony, nowe zebrane 
informacje pojawiaj�  si�  na ekranie, a starsze s�  zast� powane i 
przesuwaj�  si�  do lewej kraw� dzi wy� wietlacza. Cyfrowy odczyt g
� boko� ci 
wy� wietlany jest w lewym górnym roku ekranu. Skala górnej i dolnej 
granicy odczytu pojawia si�  wzd
u�  prawej kraw� dzi wy� wietlacza. Skala 
obrazuje odleg
o��  pomi� dzy powierzchni�  wody a najg
� bszym miejscem 
wykrytym przez sonar. G
� boko��  dzia
ania sonaru jest regulowana 
automatycznie tak, by dno by
o stale widoczne, mo� e j�  te�  regulowa�  
manualnie (zob. “Menu Sonar X-Press™”). Pi��  dodatkowych odczytów 
wy� wietlanych na ekranie to informacje pochodz� ce z dodatkowych 
urz� dze� . Okna z informacjami mog�  
by�  dowolnie ustawiane tak by wy� wietla�  jedyne niezb� dne dane. (zob. 
“Setup Menu Tab” - Wybór Odczytów ). 
 

WAZNE: Je� eli liczba oznaczaj� ca g
� boko��  miga oznacza to, � e 
urz� dzanie ma problemy z okre� leniem dok
adnej g
� boko� ci dna. Mo� e 
si�  to zdarzy�  w przypadku gdy b� dzie ono po za zasi� giem sonaru, 
ód�  

b� dzie porusza
a si�  zbyt szybko, transducer b� dzie wyj� ty z wody, lub te�  
z innych powodów gdy urz� dzenie nie uzyska sygna
u zwrotnego. 
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TRYB ZBLI � ENIA 
 

 
Zbli� enie obrazu w trybie pracy sonaru, powoduje rozbicie obrazu na ma
e 
fragmenty, stworzone przez pojedyncze sygna
y zwrotne. Wy� wietlony 
wynik umo� liwia bardzo precyzyjn�  analiz�  dna i odnalezienie takich 
miejsc, w których obraz wskazywa�  mo� e na ryb�  zawieszon�  blisko dna, 
lub ukryt�  w jakim�  obiekcie.  
 
W trybie zbli� enia, wy� wietlacz jest podzielony na w� ski fragment po 
prawej, ten sam fragment w powi� kszeniu widzimy po lewej stronie ekranu. 
Fragment po prawej tak� e zawiera element zbli� enia. W prawym dolnym 
rogu wy� wietlane jest bowiem, zbli� enie g
� bszych partii dna ogl� danego 
fragmentu. Wraz ze zmian�  g
� boko� ci, zbli� ony obraz jest automatycznie 
aktualizowany by stale pokazywa�  powi� kszon�  struktur�  dna. 
 
Okno przegl� du zbli� enia pokazuje jaka jest relacja obrazu przybli� onego 
do obrazu o pe
nym zasi� gu. Poziom zbli� enia wy� wietlany jest w lewym 
dolnym rogu ekranu, mo� e on by�  zmieniony w zale� no� ci od panuj� cych 
warunków. Z prawej strony, zale� nie od poziomu zbli� enia pokazywana 
jest, górna i dolna g
� boko��  ogl� danego obrazu. Dzi� ki temu mamy sta
y 
nadzór nad obserwowan�  g
� boko� ci� . G
� boko��  ca
kowita nadal jest 
wy� wietlana, niezale� nie od zbli� enia, w lewym górnym rogu.  
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200/83 kHz PODZIELONY WIDOK Z SONARU 
 

 
Pracuj� c w tym trybie sonar pokazuje w jednym oknie dwa niezale� ne 
obrazy. Po lewej obraz sygna
u szerokiego promienia o cz� stotliwo� ci 83 
kHz, po prawej natomiast wy� wietlany jest obraz w� skiego promienia o 
cz� stotliwo� ci 200 kHz. G
� boko��  wida� , jak zawsze w lewym górnym 
rogu. Trybu tego mo� na u� ywa�  gdy chcemy dokona�  porównania 
pomi� dzy obrazami na obu cz� stotliwo� ciach sondowania. Z lewej 
uzyskamy w�� szy i dok
adniejszy obraz dna, z prawej natomiast szerszy, 
bardziej perspektywiczny wizerunek ca
ej struktury. 
 
Odczyty w tym trybie nie podlegaj�  manualnemu ustawieniu, dlatego te� , 
pomiary takie jak temperatura wody nie s�  dost� pne w tym trybie pracy 
urz� dzenia. 
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TRYB STOPKLATKI I NAGRYWANIA OBRAZU 
 

Tryb pozwala na zatrzymywanie obrazu z sonaru w postaci „zdj�� ” jak 
równie�  nagrywanie fragmentów pracy sonaru a nast� pnie, zapisywanie 
ich na karcie pami� ci MMC/SD. Karta pami� ci nie jest cz�� ci�  zestawu i by 
korzysta�  z tego trybu nale� y zakupi�  dodatkow�  kart�  pami� ci.  
 
W tym trybie mo� emy zapisywa�  obraz z postaci nagrania lub stopklatki, 
przegl� da�  stworzone wcze� niej zdj� cia, regulowa�  prac�  urz� dzenia.  
 
Aby skorzysta�  z tej funkcji przechodzimy z dowolnego trybu pracy 
urz� dzenia w tryb stopklatki i nagrywania obrazu. (nale� y si�  upewni�  i�  
jest on dost� pny w kolistym menu urz� dzenia, jako jeden z trybów pracy 
do wyboru) 
 
Po pewnym czasie pracy na urz� dzeniu b� dziemy dysponowali list�  
stopklatek i nagra�  stworzonych za pomoc�  urz� dzenia. Aby zobaczy�  
obraz/nagranie, pod� wietlamy interesuj� cy nas obraz na li� cie i naciskamy 
praw�  strza
k�  klawisza 4-WAY. 
 
W menu: stopklatka i nagrywanie X-Press znajduj�  si�  wszystkie opcje z 
jakich mo� emy korzysta�  w tym trybie.  
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STOPKLATKA 

 
Obrazy zachowane jako stopklatki na urz� dzeniu przedstawiaj�  dok
adnie 
obraz widoczny na ekranie wy� wietlacza. Jest to funkcja któr�  mo� na 
porówna�  do komputerowej funkcji „print screen” czyli zatrzymania w 
postaci pliku graficznego obrazu wy� wietlanego na ekranie.  
Obraz na stopklatce zachowa wszystkie elementy widoczne w momencie 
jej utworzenia. Dane z urz� dze� , informacje o kursorze, alarmy, 
ostrze� enia s
owem wszystko co aktualnie znajdowa
o si�  na 
wy� wietlaczu.  
Obrazy te w postaci plików zapisywane s�  na karcie pami� ci MMC/SD, 
któr�  nale� y dokupi�  do urz� dzenia.  
 

Tworzenie stopklatki: 
 

1. W
ó�  kart�  pami� ci 
do urz� dzenia. 

2. W dowolnym 
momencie dzia
ania 
urz� dzenia oraz w 
dowolnym trybie 
naci� nij klawisz 
MARK by zachowa�  

aktualnie 
wy� wietlany obraz. 

 
 
 

 
Urz� dzenie oprócz obrazu stopklatki w miejscu gdzie znajduje si�  
ód�  
stworzy automatycznie punkt nawigacyjny. (je� li przed stworzeniem 
stopklatki mieli� my na wy� wietlaczu aktywny kursor, urz� dzenie stworzy 
punkt nawigacyjny w miejscu gdzie znajdowa
 si�  kursor).  
 
Obraz zostanie zapisany jako plik z rozszerzeniem .PNG 
 
 
 

Usuwanie stopklatki: 
 
1. Po uruchomieniu 
trybu nagrywanie i 
stopklatki, za pomoc�  
strza
ek góra, dó
 
klawisza 4-WAY 
wybieramy obraz, który 
chcemy usun�� .  
2. Nast� pnie naciskamy 
raz przycisk MENU i z 
podr� cznego menu X-
Press wybieramy opcj�  
usu�  obraz. 
 

3. Usuni� cie potwierdzamy praw�  strza
k�  klawisza 4-WAY. 
 
Wa� ne: Aby proces tworzenia stopklatki przebieg
 zgodnie w powy� szym 
schematem urz� dzeni musi posiada�  kart�  pami� ci oraz by�  pod
� czone 

do odbiornika GPS. Je� li urz� dzenie nie odbierze sygna
u z GPS, po 
naci� ni� ciu klawisza MARK na ekranie pojawi si�  informacja o wyst� pieniu 

b
� du i braku mo� liwo� ci stworzenia punktu nawigacyjnego. Wynika�  to 
b� dzie z braku danych o naszej aktualnej pozycji. 

 
 

Przegl� danie zapisanych obrazów 
w trybie stopklatki i nagrywania: 
 

1. W trybie nagrywanie i 
stopklatki, za pomoc�  
strza
ek góra, dó
 klawisza 
4-WAY mo� emy wybra�  
interesuj� cy nas 
obraz/nagranie.  

2. Po pod� wietleniu danego 
obrazu naciskamy praw�  
strza
k�  klawisza 4-WAY 
aby zobaczy�  wybrany 
obraz.  
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Przegl� danie zapisanych obrazów w trybie mapy: 
 

1. W czasie pracy w 
trybie mapy za 
pomoc�  strza
ek 
klawisza 4-WAY 
najed�  kursorem 
na miejsce gdzie 
zosta
o zrobione 

zdj� cie/nagranie 
pracy sonaru. 
B� dzie ono 

oznaczone 
specjaln�  ikon�  
(miniatura aparatu 
fotograficznego) 

  
 
2. Po najechaniu kursorem na t�  ikon� , na ekranie pojawi si�  

miniaturka zapisanego w danym miejscu obrazu.  
 

3. Naci� nij klawisz INFO i wybierz opcj�  zobacz obraz. 
 

4. Aby powróci�  do racy w trybie mapy naci� nij klawisz EXIT 
 
Je� li naci� niemy klawisz INFO a obraz, którego ikona b� dzie przypisana 
do danego punktu nawigacyjnego znajdowa�  si�  b� dzie na innej karcie 
pami� ci zamiast obrazu zostan�  wy� wietlone jedynie informacje o punkcie 
nawigacyjnym.  
 
Kart�  pami� ci MMC/SD mo� na usun��  z urz� dzeniu po zako� czeniu pracy 
a nast� pnie pod
� czy�  do dowolnego komputera PC. Zapisane obrazy 
b� dziemy mogli przegl� da�  na ekranie komputera. Mo� na wówczas 
zauwa� y� , � e do ka� dego obrazu z rozszerzeniem .PNG przypisany 
b� dzie drugi plik o tej samej nazwie i rozszerzeniu .DAT lub .TXT. W 
drugim pliku b� d�  znajdowa�  si�  informacje dotycz� ce stworzonego 
obrazu, dlatego nie wolno usuwa�  ich z pami� ci urz� dzenia.  
 
 

NAGRYWANIE I ODTWARZANIE 
 

Urz� dzenie umo� liwia nagrywanie pracy sonaru. Ta opcja dost� pna jest 
jedynie gdy w urz� dzeniu znajduje si�  specjalna karta pami� ci typu 
MMC/SD.  

 
Rozpocz� cie nagrywania: 
 

1. Znajduj� c si�  w trybie 
stopklatki i 
nagrywania naci� nij 
klawisz MENU by 
przej��  do X-Press 
menu tego trybu.  

2. Pod� wietl opcj�  
„rozpocznij nagranie”, 
nast� pnie naci� nij 
praw�  strza
k�  
klawisza 4-WAY. W 
miejscu gdzie 

aktualnie znajduje si�  
ód�  zostanie stworzony automatycznie 
punkt nawigacyjny. Urz� dzenie rozpocznie rejestrowanie pracy 
sonaru i zapisze je w pliku o rozszerzeniu .SON 

 
Zatrzymanie nagrywania: 
 

1. Znajduj� c si�  w dowolnym trybie pracy urz� dzenia, który w
a� nie 
nagrywamy naci� nij klawisz MENU i przejd�  do X-Press menu 
stopklatki i nagrywania. 

2. Z listy dost� pnych opcji wybierz „przerwij nagrywanie”, 
potwierdzaj� c swój wybór praw�  strza
k�  klawisza 4-WAY. 
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Aby ogl� da�  nagrywany obraz, po rozpocz� ciu nagrania u� yj klawisza 
EXIT by powróci�  do trybu, który aktualnie nagrywasz.  
 
W trakcie nagrania mo� emy stale kontrolowa�  zmniejszaj� c�  si�  
pojemno��  karty pami� ci. Tym samym obserwowa�  post� p nagrania.  
 
Aby zachowa�  jak najwy� sz�  jako��  nagrania opcja: ilo��  sygna
ów na 
sec. w X-Press menu stopklatki i nagrywania powinna by�  ustawiona na 
„Auto”. 
 
Podczas nagrywania obrazu, nie jest mo� liwe przegl� danie innych 
zapisanych wcze� niej obrazów i nagra�  
 

Odtwarzanie nagrania: 
 

1. W trybie nagrywanie i 
stopklatki, za pomoc�  
strza
ek góra, dó
 
klawisza 4-WAY 
mo� emy wybra�  
interesuj� cy nas 
obraz/nagranie.  

2. Po pod� wietleniu 
danego obrazu 
naciskamy praw�  
strza
k�  klawisza 4-
WAY aby zobaczy�  
wybrane nagranie 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Zmiana ustawie�  
odtwarzania: 
 

1. Naci� nij klawisz 
MARK a nast� pnie 
otwórz menu 
stopklatki i 
nagrywania X-Press.  

2. W menu X-Press 
trybu stopklatki i 
nagrywania mo� emy 
regulowa�  czu
o��  
pracy sonaru, górny i 
dolny zasi� g oraz 

pr� dko��  
odtwarzania. Aby dowiedzie�  si�  wi� cej o powy� szych opcjach 
zobacz rozdzia
: Menu X-Press w trybie stopklatki i nagrywania. 

 
Zatrzymanie nagrania: 

1. Naci� nij klawisz MARK a nast� pnie otwórz menu stopklatki i 
nagrywania X-Press.  

2. Wybierz opcj�  zako� czenie nagrania i naci� nij praw�  strza
k� , 
klawisza 4-WAY. 

 
Usuwanie nagrania: 
 

1. Po uruchomieniu 
trybu nagrywanie i 
stopklatki, za pomoc�  
strza
ek góra, dó
 
klawisza 4-WAY 
wybieramy nagranie, 
które chcemy 
usun�� .  

2. Nast� pnie naciskamy 
raz przycisk MENU i 
z podr� cznego menu 

X-Press wybieramy opcj�  usu�  nagranie. 
3. Usuni� cie potwierdzamy praw�  strza
k�  klawisza 4-WAY. 
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Dodatkowe informacje na temat nagrywania i odtwarzania. 
 
W czasie odtwarzania obrazu, na górze ekranu b� dzie widnia
 napis 
„PLAYBACK” przypominaj� cy, i�  obraz na wy� wietlaczu nie jest obrazem 
przekazywanym przez sonar „na � ywo”. 
 
Nawigacyjne tryby pracy urz� dzenia wspó
dzia
aj�  z trybem nagrywania. 
Jednak� e wszystkie niezapisane informacje przepadn�  je� li rozpoczniemy 
nagrywanie, przed ich zapisaniem.  
 
Odtwarzanie zostaje przerwane, automatycznie wraz z zako� czeniem 
nagrania.  
 
W trakcie odtwarzania mo� emy w
� czy�  aktywny kursor (za pomoc�  
klawisza 4-WAY). Odtwarzanie zostanie wstrzymane a my b� dziemy mogli 
ustawi�  kursor w dowolnym miejscu i odczyta�  dane na temat po
o� enia i 
g
� boko� ci. Aby powróci�  do odtwarzania naci� nij EXIT. 
 
Mo� emy zatrzyma�  obraz nagrania w postaci stopklatki. By to zrobi�  w 
czasie odtwarzania naci� nij klawisz MARK. Je� li wcze� niej uruchomili� my 
aktywny kursor, w jego miejscu zostanie stworzony punkt nawigacyjny, 
identycznie jak w czasie normalnej pracy urz� dzenia.  
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TRYB BOCZNEJ WI � ZKI 
(dost� pny po zakupie transducera Quadra Beam PLUS) 

 
Tryb ten jest dost� pny wy
� cznie je� li urz� dzenie pod
� czene jest 
dodatkowo do transducera Quadra Beam Plus. Po zakupieniu i 
pod
� czeniu tego dodatkowego sprz� tu w menu sonar pojawi si�  zmiana 
ustawie�  transducera.  
W tym trybie pracy sonar pokazuje informacje, uzyskiwane dzi� ki dzia
aniu 
dwóch bocznych wi� zek promieni, dzia
aj� cych na cz� stotliwo� ci 455 kHz 
oraz jednej skierowanej w dó
 o cz� stotliwo� ci 200 kHz. W czasie pracy 
sonaru, mo� na samemu wybra�  najbardziej odpowiadaj� cy nam sposób 
prezentacji danych. Zmiany dotycz� ce prezentacji danych mo� emy 
regulowa�  w menu X-Press tego trybu.  
Urz� dzenie pozwala na wybór trzech form prezentacji danych: domy� lna, 
klasyczna, pochy
a.  
Widok domy� lny: w górnej cz�� ci ekranu widoczny jest obraz pionowej 
wi� zki o cz� stotliwo� ci 200 kHz. Widok jest stale aktualizowany o nowe 
informacje a obraz dna przesuwa si�  z prawej strony ekranu do lewej. 
Dolna cz���   wy� wietlacza pokazuje obraz dostarczane przez boczne 
wi� zki promieni, skierowane pod k� tem na lewo i prawo od obu burtach 

odzi. Dolna cze��  ekranu podzielona jest na pó
 a obraz przesuwa si�  od 
� rodka na zewn� trz w stron�  kraw� dzi wy� wietlacza.  

 
Widok klasyczny: w górenej cz�� ci wy� wietlacza widoczny jest obraz z 
sonaru, którego promienie o cz� stotliwo� co 200 kHz skierowane s�  w dó
. 
Widok jest stale aktualizowany o nowe informacje a obraz dna przesuwa 
si�  z prawej strony ekranu do lewej. Dolna cz���  wy� wietlacza pokazuje 
obraz dostarczany przez boczne promienie sonaru o cz� stotliwo� ci 455 
kHz po obu stronach 
odzi. Nowe informacje wy� wietlane s�  od po
owy 
ekranu przesuwaj�  si�  w dó
 po ka� dej aktualizacji.  
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Widok pochy
y: W tym ustawieniu na wy� wietlaczu obrazy przekazywane 
przez boczne promienie sonaru jak i tego skierowanego w dó
, 
przedstawione s�  obok siebie. Ca
o��  obrazu na ekranie sk
ada si�  z 
trzech pochy
ych paneli, na których nowe informacje pojawiaj�  si�  z prawej 
strony, a obraz dna przesuwa si�  w kierunku lewego, dolnego rogu. 
 

 
Na ka� dym z tych trzech widoków, informacje podawane przez sonar, 
zarówno te boczne jak i te o przestrzeni pod 
odzi� , pokazuj�  kontur dna, 
jego struktur�  i skupiska ryb. Cho�  ich zadanie jest podobne to dzi� ki 
bocznym promieniom znacznie powi� ksza si� , obserwowany obszar dna. 
Pami� ta�  nale� y, � e obszar jaki pokrywaj�  boczne promienie, 
dostosowany jest do wi� zki pionowej i mo� e si� ga� , a�  do 160 stop w g
� b 
wody. 
 
 
 
 

TRYB WIDOK Z LOTU PTAKA 
 

Tryb ten pozwala uzyska�  na wy� wietlaczu trójwymiarowy obraz obszaru 
nad wod� . Na obraz mapy na
o� ony zostaje obraz 
odzi – symbol naszej 
pozycji okre� lany dzi� ki systemowi GPS. Gdy korzystamy z tego trybu w 
czasie podró� y punkt obserwacyjny przemieszcza si�  pozostaj� c stale za 
ruf� .  
 
Naci� ni� cie klawisza “4-WAY” w trakcie pracy w tym trybie spowoduje 
pojawienie si�  kursora, wyznaczaj� cego punkt obserwacyjny. Po 
naci� ni� ciu lewego lub prawego kursora, punkt obserwacji przesuwa si�  
odpowiednio w prawo lub lewo; po naci� ni� ciu kursora góra, strza
ka 
przesuwa punkt obserwacji do przodu, a po naci� ni� ciu przycisku dó
, 
strza
ka przesunie punkt obserwacji do ty
u. Mo� emy zatem dowolnie 
sterowa�  obrazem i ogl� da�  swoj�  pozycj�  pod ró� nymi k� tami i z ró� nych 
perspektyw.  
 
Po naci� ni� ciu EXIT, punkt obserwacji przesuwa si�  do pozycji pierwotnej 
(tzn. za 
odzi� ). 
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TRYB MAPY 
 

Tryb ten pokazuje kartograficzne po
o� enie 
odzi nak
adaj� c je na 
wbudowan�  w system map�  � wiata, lub na mapy dokupione jako dodatek 
do urz� dzenia. 
W tym trybie na ekranie mo� emy wy� wietla�  bie�� c�  przebyt�  tras�  
(zwan�  równie�  histori�  pozycji lub „breadcrumb trail”) a tak� e: aktualn�  
pozycj� , � cie� ki, punkty nawigacyjne oraz dotychczasowe trasy naniesione 
s�  na map�  i zapisane w pami� ci urz� dzenia. W celu przesuni� cia siatki 
mapy w inny obszar nale� y pos
ugiwa�  si�  klawiszem „4-WAY” i jego 
kursorami.  
Mo� na równie�  u� ywa�  klawiszy ZOOM (+/-) by zbli� a�  i oddala�  ogl� dany 
obraz.  
Klawisz INFO s
u� y do otrzymywania informacji o obiektach znajduj� cych 
si�  najbli� ej kursora. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TRYBY SYMULTANICZNE 
 

Tryby umo� liwiaj�  obserwowanie dwóch niezale� nych obrazów 
jednocze� nie na wy� wietlaczu urz� dzenia.  W  menu X-Press znajdziemy 
funkcj�  obu trybów. Wielko��  okien równie�  podlega regulacji.  
 
FUNKCJE TRYBÓW SYMULTANICZNYCH 

 
Pomimo � e obraz deóch trybów wy� wietlany jest jednocze� nie. Oba 
zachowuj�  swoje bazowe funkcje, które mo� emy edytowa� . Naci� ni� cie 
klawisza menu uaktywni menu X-Press danego trybu. To które menu nam 
si�  pojawi wyznacza zielona strza
ka wskazuj� ca aktualnie nadrz� dny tryb 
pracy sonaru.  
 
Zmiany w ustawieniach trybów zostan�  natychmiast zastosowane do 
wy� wietlanego obrazu.  
 
Po wej� ciu w menu X-Press mo� emy równie�  regulowa�  szeroko��  okien 
w jakich s�  wy� wietlane oba tryby.  
 
W trybach symultanicznych równie�  mo� emy uaktywni�  kursor za pomoc�  
klawisza 4-WAY.  
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TRYB SYMULTANICZNY SIDE IMAGING / SONAR  
 

W trybie tym obserwujemy zarówno obraz z bocznych strumieni jak 
równie�  informacje przekazywane w postaci klasycznego sonaru.  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TRYB SYMULTANICZNY WIDOK Z LOTU PTAKA / MAPA  
 

Tryb ten pozwala na korzystanie z dwóch trybów pracy urz� dzenia 
jednocze� nie. Na podzielonym pionow�  lini�  ekranie, z jednej strony 
widoczny b� dzie normalny obraz mapy, z drugiej pomniejszony obraz trybu 
z lotu ptaka. 
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TRYB SYMULTANICZNY MAPA / MAPA  
 

Tryb ten pozwala na korzystanie z dwóch trybów pracy urz� dzenia 
jednocze� nie. Na podzielonym pionow�  lini�  ekranie, z jednej strony 
widoczny b� dzie normalny obraz mapy, z drugiej równie�  naniesiony ma 
map� , powi� kszony obszar, na którym si�  znajdujemy. Oba okienka 
posiadaj�  zestaw opcji trybu mapy i mo� emy ich 

 
 
 
 
 
 

TRYB SYMULTANICZNY MAPA / SONAR  
 

W tym trybie ekran podzielony jest pionowo na dwie cz�� ci. Z prawej 
prezentowany jest widok mapy, z lewej towarzysz� cy mu widok z sonaru. 
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TRYB SYMULTANICZNY MAPA / SIDE IMAGING  
 

Tryb ten pozwala na jednoczesne korzystanie z trybu mapy i Side Image. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

TRYB SYMULTANICZNY DOWN IMAGING / SIDE IMAGING  
 

Tryb 
� czy dwie funkcje typu IMAGINE. Wi� zki sonaru skierowane s�  w dó
 
jak równie�  na boki.  
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TRYB SYMULTANICZNY DOWN IMAGING / MAPA  
 

Tryb 
� czy pionowe spojrzenie sonar na obraz dna oraz dane 
kartograficzne, wy� wietlane w trybach mapy.  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

TRYB SYMULTANICZNY DOWN IMAGING / SONAR  
 

W trybie tym obserwujemy zarówno obraz z pionowej wi� zki jak równie�  
informacje przekazywane w postaci klasycznego sonaru.  
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TRYB SYMULTANICZNY DOWN IMAGING / SIDE IMAGING 
/ SONAR 
 

 
Tryb umo� liwiaj� cy na bardzo szczegó
ow�  analiz�  dna. Po
� czenie obu 
trybów IMAGINE z prac�  klasycznego sonaru. Je� li w tym trybie 
uaktywnimy kursor, b� dzie on widoczny na co najmniej dwóch z ekranów.  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ORIENTACJA OBRAZU 
 

Zarówno tryb mapy, jak i tryby symultaniczne, umo� liwiaj�  wybór orientacji 
widoku prezentowanego na ekranie.  
 
Po wybraniu orientacji „North-UP”,  na górze ekranu wy� wietlana b� dzie 
pó
noc rzeczywista. Zatem obiekty zlokalizowane na pó
noc od 
odzi 
wy� wietlane b� d�  ponad ni� , niezale� nie od kierunku ruchu.  
 
Przy wyborze orientacji „Course- UP ”, na górze ekranu pokazany jest 
kierunek ruchu 
odzi. Zatem, obiekty przed 
odzi�  wy� wietlane s�  ponad 
ni� . W obu przypadkach, widok aktualizuje si�  automatycznie tak, aby 
ód�  
by
a zawsze w centrum ekranu.  
 
Gdy 
ód�  nie przemieszcza si� , przedstawiona jest na ekranie jako kó
ko.   

 
 
 

Gdy 
ód�  znajduje si�  w ruchu, przedstawiana jest na ekranie jako symbol 
ustawiony dziobem w kierunku ruchu (zawsze do góry, w przypadku 
wyboru orientacji Course-UP). 
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ANALIZA MAP NA URZ � DZENIU 
 

WA� NE: Zamieszczone w urz� dzeniu mapy serii “UniMap™” nie zawieraj�  
informacji o portach i przystaniach. Informacje te dost� pne s�  jedynie 

dzi� ki dodatkowym kartom MMC/SD. 
 

Panorama „panning” : 
u� ywaj� c klawisza „4-Way” i 
jego kursorów, mo� emy 
porusza�  si�  po mapie 
zgodnie z kierunkiem 
naciskanej strza
ki. W 
centrum ekranu pojawia si�  
wówczas okr� g
y kursor, 
po
� czony z 
odzi�  szar�  
lini� , nawet, gdy 
ód�  

znajduje si�  poza ekranem. W tym samym czasie, okna temperatury i 
pr� dko� ci w lewym dolnym rogu ekranu zast� pione zostaj�  informacjami o 
odleg
o� ci i wspó
rz� dnymi 
odzi wzgl� dem pozycji kursora oraz jego 
wspó
rz� dnymi geograficznymi. 
    
Przybli 
 anie „zooming” : Przy u� yciu klawiszy „+” i „-”, mo� na obraz 
powi� ksza�  i zmniejsza� , zmieniaj� c przy tym skal�  mapy. Skala 
wy� wietlona jest po lewej stronie ekranu. Je� eli powi� kszymy obraz za 
bardzo, tak, � e wykracza poza dane mapy, ekran prze
� czy si�  
automatycznie na tryb nad powi� kszenia „Overzoom”, a ostatnie dost� pne 
dane zostan�  powi� kszone na tyle, by odzwierciedli�  wybran�  skal� . Je� eli 
z kolei obraz zostanie za bardzo pomniejszony, na ekranie zamiast 
danych, pojawi si�  siatka pokazuj� ca szeroko� ci i d
ugo� ci geograficzne. 
 
Symbole zdj �� /nagra �  „Screen Snapshots and Recording Icons”:  W 
pami� ci urz� dzenia nanoszone s�  na mapy punkty nawigacyjne, które 
utworzyli� my w trakcie pracy. Je� li w pami� ci urz� dzenia do punktu 
nawigacyjnego przypisany b� dzie równie�  obraz/nagranie danego 
obszaru, na mapie pojawi si�  odpowiednia ikonka.    
 
 
 
 

Informacje mapy „Chart Info” : Dzi� ki u� yciu klawisza „INFO” mo� na 
uzyska�  szczegó
owe informacje na temat danego obszaru. Je� eli kursor 
jest aktywny, na ekranie wy� wietl�  si�  informacje o obiektach znajduj� cych 
si�  w jego s� siedztwie. Je� eli kursor nie jest aktywny, pojawi si�  menu 
„Chart Info”. Mo� na na nim wybra�  porty, p
ywy lub najbli� sze miejsce 
cumowania wraz z dost� pnymi na jego temat informacjami. 
 

Najbli 
 szy port : Funkcja wy� wietla 
pozycj�  i informacje o najbli� szym porcie. 
Naci� nij klawisz „EXIT”, aby usun��  
okienko informacyjne, wówczas okr� g
y 
kursor wska� e nam po
o� enie portu. Okna 
informacyjne na dole ekranu poka��  
odleg
o��  i namiary na port wzgl� dem 
obecnej pozycji 
odzi.  
 
Najbli 
 sza stacja p
ywowa : Funkcja 
wy� wietla pozycj�  i informacje o 

najbli� szej stacji p
ywowej. Obejmuje to pozycj�  stacji oraz godziny 
przyp
ywów i odp
ywów na dany dzie� . Specjalny graf pokazuje tak� e 
bilans p
ywów, dobowych na dany dzie� . Mo� na zmieni�  dat�  
wy� wietlanych danych na poprzedzaj� c�  (kursor „lewo”) lub nast� pn�  
(kursor „prawo”) na klawiszu „4-WAY”. Naci� nij „EXIT”, aby usun��  
okienko informacyjne. Wówczas okr� g
y kursor wska� e nam po
o� enie 
stacji. Okna informacyjne na dole ekranu poka��  odleg
o��  i namiary na 
stacj�  wzgl� dem obecnej pozycji 
odzi. 
 
Najbli 
 sza stacja pomiaru pr 	 dów : Funkcja wy� wietla pozycj�  i 
informacje o najbli� szym pr� dzie. Obejmuje to pozycj�  stacji oraz zmiany 
w pr� dach morskich na dany dzie� . Wy� wietlaj�  si�  równie�  dwa wykresy, 
które zawieraj�  informacje o godzinie, kierunku i pr� dko� ci pr� du danego 
dnia. Istnieje mo� liwo��  sprawdzenia pr� dów w dniach przesz
ych jak i 
prognoz na najbli� sze 24h, by zmieni�  dat�  wy� wietlanych danych 
wystarczy nacisn��  kursor „lewo” (dzie�  poprzedni) lub „prawo (dzie�  
nast� pny), na klawiszu „4-WAY”. Aby usun��  okienko informacyjne 
naci� nij „EXIT”, wówczas okr� g
y kursor wska� e nam po
o� enie stacji. 
Okna informacyjne na dole ekranu poka��  odleg
o��  i namiary na stacj�  
wzgl� dem obecnej pozycji 
odzi. 
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WST� P DO NAWIGACJI 
 

Urz� dzenia typu 800 i 900 Series™ Fishing System  mo� na tak� e u� ywa�  
do tworzenia w pami� ci, punktów nawigacyjnych. Czyli miejsc, do których 
lub poprzez które chcemy p
yn�� . Urz� dzenie u
atwi nam to podaj� c 
najkrótsz�  drog�  pomi� dzy punktami. Ustalone trasy mo� na zapisywa�  w 
pami� ci urz� dzenie i odtwarza�  w zale� no� ci od potrzeb. Mo� na równie�  
wy� wietla�  i zapisywa�  � cie� ki, które reprezentuj�  rzeczywisty � lad 
odzi. 
 
PUNKTY NAWIGACYJNE, � CIE� KI I TRASY 

 
Punkt nawigacyjny  - urz� dzenie pozwala na oznaczenie konkretnego 
miejsca lub obszaru, do którego chcemy wróci� . Po utworzeniu punktu 
b� dzie si�  on wy� wietla
 na naszych mapach w trybach nawigacyjnych 
wraz ze swoim po
o� eniem. Urz� dzenie pozwala na stworzenie i 
zapami� tanie do 3000 takich punktów. 
 
Trasy  - mog�  
� czy�  ze sob�  dwa, lub kilka punktów nawigacyjnych, 
tworz� c razem wykres podro� y. Po
� czy�  pojedyncze punkty mo� na za 
pomoc�  klawisza „Idz do” (GOTO). Trasa reprezentuje zamierzony 
kierunek nawigacji i wskazuje najkrótsz�  drog�  od jednego punktu do 
drugiego. Trzymanie si�  trasy, to najbardziej skuteczny sposób dotarcia do 
miejsca przeznaczenia, zawsze jednak nale� y zwraca�  uwag�  na 
przeszkody, których nie ma na mapie. Echosondy 800 i 900 Series™ 
Fishing System mo� e zapisa�  do 50 tras, 
� cz� cych maksymalnie do 50 
punktów nawigacyjnych ka� da. 
 
� cie 
 ki  - zawieraj�  szczegó
ow�  histori�  podró� y. Wy� wietlana jest ona 
jako naszyjnik kolejnych ma
ych punkcików. Bie�� ca � cie� ka pokazuje 
histori�  przebytej drogi od momentu w
� czenia urz� dzenia (maksymalnie 
do 20 000 zapami� tanych punktów). Bie�� c�  � cie� k�  mo� na w dowolnym 
momencie zapisa�  lub wyczy� ci� . Urz� dzenia 800 i 900 Series™ Fishing 
System mo� e zapisa�  do 50 � cie� ek, z czego ka� da zawiera�  mo� e do 20 
000 punktów. Bie�� ca � cie� ka pokazuje przebyt�  do tej pory drog�  w 
czasie podro� y. 
 
 
 
 

 
WA� NE: Gdy dwa lub wi� cej punktów nawigacyjnych po
o� onych jest tak 
blisko siebie, � e nie mog�  by�  przedstawione na mapie w danej skali, ich 
nazwa nie b� dzie wy� wietlana. Punkty b� d�  wy� wietlane jako niewielkie 

niebieskie punkciki. 
 

UWAGA: Aby uzyska�  szczegó
owy obraz blisko po
o� onych punktów 
nawigacyjnych, nale� y najecha�  na nie kursorem i poczeka�  a�  informacje 
wy� wietl�  si�  na ekranie. Drug�  mo� liwo� ci�  jest u� ycie klawisza ZOOM +  
i powi� kszenie obrazu w danym miejscu by skala do wy� wietlenia punktów 
by
a odpowiednia. Aby wy
� czy�  opcj�  pomniejszonych punktów, zobacz 

menu nawigacji. 
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ZAPISZ, EDYTUJ LUB USU �  PUNKT NAWIGACYJNY 
 

W ka� dym z trybów pracy urz� dzenia, mo� emy natychmiastowo stworzy�  
punkt nawigacyjny. Wystarczy jednorazowe naci� ni� cie klawisza “MARK”, 
by nasza aktualna pozycja zosta
a zachowana w pami� ci urz� dzenia.  
 
Zapisywanie pozycji kursora jako punktu nawigacyjne go: w trybie 
mapy, lub innego trybu symultanicznego z map� , przesu�  kursor w 
miejsce, które chcesz oznaczy�  jako punkt nawigacyjny. Nast� pnie naci� nij 
klawisz “MARK”. 
 
Zapisywanie pozycji w trybie sonaru : W czasie pracy w trybie sonaru, 
u� yj klawisza “4-WAY” i oznacz dowolne miejsce lub obiekt. Nast� pnie 
naci� nij klawisz “MARK” by stworzy�  punkt nawigacyjny w miejscu gdzie 
dany pomiar by
 przeprowadzony. Do stworzonego punktu b� dzie tak� e 
przypisana jego g
� boko�� . 
 
WA� NE: Kiedy stworzymy punkt nawigacyjny ka� d�  z powy� szych metod, 

zostanie mu automatycznie przydzielony numer porz� dkowy. Dane o 
punkcie, jak równie�  jego nazw�  mo� emy poni� ej edytowa�  by 
atwo by
o 
nam je rozpozna� . (zob. opcje punktów nawigacyjnych w tabeli g
ównego 

menu). 
 
Wy� wietlanie opcji punktów nawigacyjnych : W ka� dym trybie pracy 
mo� emy wy� wietli�  g
ówne menu naciskaj� c klawisz “MENU” dwa razy. 
Nast� pnie u� ywaj� c prawego kursora klawisza “4-WAY” wybierz opcje 
nawigacji i w ten sam sposób wejd�  do menu punktów nawigacyjnych. 
 
Zaprogramuj okre � lon 	  pozycj �  jako punkt nawigacyjny : aby stworzy�  
punkt nawigacyjny, który nie pokrywa si�  z nasz�  obecn�  pozycj� , nale� y z 
menu punktów nawigacyjnych wybra�  opcje “utwórz” i nacisn��  prawy 
kursor. Nast� pnie u� ywaj� c kursorów, nazwij nowy punkt okre� l jego 
d
ugo��  i szeroko��  geograficzn�  a tak� e dobierz odpowiedni�  ikon�  przed 
wybraniem opcji “zapisz”. 
 
Edycja punktu nawigacyjnego : znajd�  w opcjach punktów nawigacyjnych 
pozycj�  ”edytuj”, uruchom j�  naciskaj� c prawy kursor aby wy� wietli�  list�  
zapisanych punktów nawigacyjnych. Zaznacz ten, który chcesz edytowa�  i 
ponownie wci� nij prawy kursor.  

Aby u
atwi�  sobie odnalezienie danego punktu nawigacyjnego mo� emy 
skorzysta�  z opcji “sortowanie”. Kursorami “Lewo”, “Prawo”, mo� emy 
zmienia�  sposób wy� wietlania punktów wed
ug: 
 

·  Nazw w kolejno� ci alfabetycznej 
 

·  Czasu utworzenia, zaczynaj� c od ostatnio utworzonych 
 

·  Odleg
o� ci od najbli� szego punktu 
 
U� ywaj� c klawisza “4-WAY” przesuwamy si�  mi� dzy polami opisowymi, 
natomiast kursory „Góra” i „Dó
” s
u��  do zmiany warto� ci w danym polu. 
W polach odpowiadaj� cych nazwie, szeroko� ci i d
ugo� ci geograficznej, 
punktu litery i cyfry zmienia si�  klawiszami „Góra” i „Dó
”. Dost� pne s�  
litery du� e i ma
e oraz cyfry od 0-9, a tak� e niektóre znaki interpunkcyjne. 
W polu ikony punktu nawigacyjnego, przy pomocy klawiszy „Góra” i „Dó
” , 
mo� na zmieni�  ikon�  reprezentuj� c�  dany punkt, w trybie symultanicznym 
i mapy. Z pól opisowych wychodzi si�  przy pomocy klawiszy „Lewo” i 
„Prawo” oraz ‘EXIT”. Wybierz opcje „zapisz” i naci� nij prawy przycisk 
kursora, aby zapami� ta�  wprowadzone zmiany. 
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NAWIGACJA DO PUNKTU LUB POZYCJI 
 

Nawigacja do pozycji kursora : W trybie mapy, lub trybie symultanicznym, 
u� ywaj� c klawisza “4-WAY” i jego kursorów, wybierz punkt nawigacyjny 
lub pozycj�  do której chcesz dop
yn�� . By rozpocz��  proces nawigacji 
naci� nij klawisz “GOTO”. 
 
Nawigacja do okre � lonego punktu nawigacyjnego : Naci� nij klawisz 
“GOTO”, a nast� pnie wybierz z listy punkt, do którego chcesz dop
yn�� . By 
wybra�  punkt z listy oznacz go i naci� nij prawy kursor. 
 

WA� NE: Powtarzaj� c powy� sz�  czynno��  mo� emy doda�  po kolei kilka 
punktów i stworzy�  d
u� sz�  i bardziej z
o� on�  tras�  podro� y. 

 
                                           Widok mapy 
Pomini � cie punktu nawigacyjnego : Z menu “Nawigacja X-Press™”, 
wybierz opcje “pomi�  nast� pny punkt” i naci� nij prawy kursor. Je� eli by
 to 
ostatni punkt na trasie nawigacja zostanie przerwana. 
  
Anulowanie nawigacji : Z menu “Nawigacja X-Press™”, wybierz opcje 
“anuluj nawigacje” i naci� nij prawy kursor. Anulowanie nawigacji usuwa 
ca
o��  wyznaczonej trasy jak równie�  ustawion�  za pomoc�  klawisza 
“GOTO”, kolejno��  punktów nawigacyjnych. Anulowanie nawigacji nie 
usunie jednak trasy, je� li by
a zapisana w pami� ci urz� dzenia. Przed 
anulowaniem pojawi si�  pytanie czy zapisa�  tras� . 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

DODAWANIE CELU LUB SIATKI TROLLINGOWEJ DO 
PUNKTU NAWIGACYJNEGO 
 

 
Dodawanie i usuwanie celu 
do punktu nawigacyjnego : 
Z opcji punktu 
nawigacyjnego, wybierz “cel”, 
a nast� pnie naci� nij prawy 
kursor by wy� wietli�  list�  
punktów. Wybierz punkt do, 
którego chcesz doda�  cel. Na 
ekranie wokó
 punktu pojawi�  
si�  koncentryczne ko
a, 
widok ten dost� pny b� dzie 
we wszystkich trybach 

nawigacji. Opcja ta pozwala na uzyskanie precyzyjnych informacji o 
odleg
o� ci od punktu obranego za cel. Kolejne ko
a oznaczaj�  jednostki 
odleg
o� ci dziel� ce nas od punktu nawigacyjnego. Aby anulowa�  ten widok 
wybierz z menu “Nawigacja X-Press™” opcj�  “usu�  cel”. 

 
Dodaj lub usu �  siatk �  
trollingu : W menu punktów 
nawigacyjnych wybierz 
„Siatka” i naci� nij prawy 
kursor, aby wywo
a�  list�  
zapisanych punktów. 
Wybierz punkt, na który 
chcesz na
o� y�  siatk� . Siatka 
pojawi si�  we wszystkich 
trybach nawigacyjnych. 
Siatka mo� e s
u� y�  jako 
przewodnik dla trollingu 

wokó
 danego punktu. Mo� na zmieni�  jej po
o� enie w dowolnym kierunku, 
przy pomocy opcji „Obrót siatki” w g
ównym menu „nawigacyjnym”. Aby 
powróci�  do wcze� niejszego widoku, wybierz „Usu�  siatk� ” z menu 
„Nawigacja X-Press™”. 
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WA� NE: W danym momencie, tylko jeden punkt nawigacyjny mo� e by�  
oznaczony jako cel lub u� yty w siatce. Je� eli naniesiemy cel lub siatk�  na 

nowy punkt, zniknie ona z wcze� niejszego. 
 

WA� NE: Odleg
o� ci pomi� dzy pier� cieniami celu oraz mi� dzy liniami siatki 
trollingu odpowiadaj�  d
ugo� ci skali umieszczonej po lewej stronie ekranu. 
Odleg
o��  tak�  mo� na zmniejszy�  lub zwi� kszy�  przy pomocy opcji zoom. 
 
ZAPISZ, EDYTUJ LUB USU �  TRAS�  

 
Zapisz bie 
	 c	  tras � : Tras�  bie�� c�  mo� na zapisa�  podczas 
nawigowania. Z menu „Nawigacja X-Press™”, wybierz opcje „zapisz 
obecn�  tras� ” i naci� nij prawy przycisk kursora. Zapisywanie nie wp
ywa 
na proces nawigacji i b� dzie on kontynuowany. 
 
Wywo
aj menu tras : Z dowolnego trybu wejd�  do „Menu G
ównego”, 
naciskaj� c dwa razy klawisz „MENU”, a nast� pnie naci� nij prawy kursor w 
celu wybrania opcji „Menu Nawigacji”. Wybierz trasy i naci� nij prawy kursor 
w celu wywo
ania „menu tras”. 
 
Tworzenie trasy : Z „menu tras” wybierz opcje „utwórz” i naci� nij prawy 
kursor. Na ekranie pojawi si�  mo� liwo��  edycji trasy. W tym przypadku 
pracujemy jednak z pust�  tras� . Mo� na nada�  jej nazw� , doda�  punkty 
nawigacyjne z listy oraz wskaza�  wybrane punkty przy pomocy kursora, 
które maj�  si�  znale��  na trasie podro� y. 
 
Edycja zapisanej trasy : Z „menu tras” wybierz opcje „edycja” i naci� nij 
prawy kursor. Pojawi si�  mo� liwo��  edycji trasy. Wybierz tras� , któr�  
chcesz edytowa�  i naci� nij prawy przycisk kursora. W tym przypadku 
pracujemy ju�  ze stworzon�  tras�  podro� y. Mo� na zmieni�  jej nazw� , albo 
usun��  lub zmieni�  dotychczasowe punkty nawigacyjne. 
 
Usuni � cie zapisanej trasy : Z „menu tras” wybierz opcj�  „usu� ” i naci� nij 
prawy kursor. Wybierz tras� , któr�  chcesz usun��  i naci� nij prawy przycisk 
kursora. Zanim trasa zostanie usuni� ta, pojawi si�  pytanie o potwierdzenie 
dokonanego wyboru, przy pomocy prawego przycisku kursora. 
 
P
yni � cie zapisan 	  tras 	 : Z „menu tras” wybierz opcje „podro� ” i naci� nij 
prawy kursor. Pojawi si�  lista zapisanych tras. Wybierz tras�  i naci� nij 

prawy przycisk kursora, aby ustawi�  t�  tras�  jako bie�� c�  tras�  do 
nawigacji. Tras�  mo� na p
yn��  w dowolnym kierunku, na ekranie pojawi 
si�  trasa wraz z uwzgl� dnionymi punktami nawigacyjnymi. 
 
Informacja o trasie : Z „menu tras” wybierz opcj�  „info” i naci� nij prawy 
kursor. Pojawi si�  lista zapisanych tras. Wybierz tras�  i naci� nij prawy 
przycisk kursora. Pojawi si�  lista punktów nawigacyjnych danej trasy, 
odleg
o� ci mi� dzy nimi oraz namiary na ka� dy kolejny punkt. Otrzymamy 
tak� e informacje o odleg
o� ci i namiarze na pierwszy punkt na trasie, 
wzgl� dem naszej bie�� cej pozycji. 
 
ZAPISZ LUB WYCZY ��  BIERZ� C�  � CIE� K�  

 
 
Zapisz bie�� c�  � cie� k� : Z menu “Nawigacja X-Press™”, wybierz opcje 
“zapisz bie�� c�  � cie� k� ” i naci� nij prawy kursor. 	 cie� ka pozostanie na 
ekranie lecz jej barwa zmienia si�  z szarej na czarn� . By usun��  � cie� k�  
ca
kowicie z ekranu, zobacz “edycja - usuwanie / ukrywanie zapisanej 
� cie� ki” 
 

WA� NE: Po zapisaniu � cie� ki, system automatycznie nada jej nazw�  
sk
adaj� c�  si�  z daty/godziny w której zosta
a utworzona. Nazw�  t�  mo� na 

zmieni�  za pomoc�  opcji “edycja zapisanej � cie� ki”. 
 
Wyczy��  bie�� c�  � cie� k� : Z menu “Nawigacja X-Press™”, wybierz opcje 
“usu�  bie�� c�  � cie� k� ” a nast� pnie naci� nij prawy kursor. Wybrana 
� cie� ka zostanie usuni� ta z ekranu i pami� ci urz� dzenia. 
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EDYTUJ, USU�  LUB UKRYJ ZAPISANE � CIE� KI 
 

 
Wywo
aj menu � cie 
 ki:  Z dowolnego trybu wejd�  do „Menu G
ównego”, 
naciskaj� c dwa razy klawisz „MENU”, a nast� pnie naci� nij prawy kursor w 
celu wybrania opcji „menu nawigacji”. Wybierz � cie� ki i naci� nij prawy 
kursor w celu wywo
ania „menu � cie� ki”. 
 
Edycja zapisanej � cie� ki: Z “menu � cie� ki”, wybierz opcj�  “edycja” i naci� nij 
prawy kursor, by wy� wietli�  list�  zapisanych � cie� ek. Wybierz � cie� k�  do 
edycji i ponownie naci� nij prawy kursor. Gdy pojawi si�  okno edycji, przy 
pomocy kursora wybierz pola, w których chcesz wprowadzi�  zmiany. 
Mo� emy tak� e zmieni�  nazw�  � cie� ki, litery i cyfry zmieniamy przy pomocy 
przycisków „Góra” i „Dó
”. Dost� pne s�  litery du� e i ma
e oraz cyfry od 0-9, 
a tak� e niektóre znaki interpunkcyjne. Z pól wychodzi si�  przy pomocy 
kursorów „Lewo”, „Prawo” oraz klawisza „EXIT”. Wybierz opcje „zapisz” i 
naci� nij prawy przycisk kursora, aby zapami� ta�  wprowadzone zmiany. 
 
Usuwanie � cie 
 ki:  Z „menu � cie� ki” wybierz opcj�  „usu� ” i naci� nij prawy 
kursor. Wybierz � cie� k� , któr�  chcesz usun��  i naci� nij prawy przycisk 
kursora. Zanim � cie� ka zostanie usuni� ta, pojawi si�  pytanie o 
potwierdzenie dokonanego wyboru, przy pomocy prawego przycisku 
kursora. 
 
Ukryj i wy � wietl zapisan 	  � cie 
 k� : Z „menu � cie� ki” wybierz opcj� , 
“widoczno�� ”, nast� pnie naci� nij prawy kursor by wy� wietli�  list�  
zapisanych � cie� ek. Wybierz � cie� k� , któr�  chcesz ukry�  lub wy� wietli�  i 
u� yj kursorów by zaznaczy�  odpowiedni�  opcj� . Po naci� ni� ciu klawisza 
“EXIT” powracamy do “menu � cie� ki”. 
 
 
NAWIGACJA W SYTUACJI “CZ	OWIEK ZA BURT �  
!”MOB  

 
Jak tylko zdamy sobie spraw�  z tak krytycznej sytuacji powinni� my 
w
� czy�  ten tryb pracy urz� dzenia by zmaksymalizowa�  szans�  
pomy� lnego ratunku. Nawigacja w tym trybie pozwala na natychmiastowe 
stworzenie punktu nawigacyjnego, symbolizuj� cego cz
owieka za w 

wodzie, a tak� e umo� liwia sta
�  obserwacj�  relacji pomi� dzy tym punktem 
a 
odzi� . Aktywacja tego trybu tworzy natychmiast nieruchomy, oznaczony 
wyra� nym symbolem, punkt nawigacyjny dok
adnie w miejscu znajdowania 
si�  
odzi. Dotychczasowa nawigacja wraz z trasami, � cie� kami i innymi 
punktami zostanie natychmiast anulowana. Zostanie wyznaczona linia 
pomi� dzy 
odzi�  a punktem “cz
owieka za burt� ”, wy� wietlane b� d�  
równie�  jego wspó
rz� dne geograficzne. Urz� dzenie automatycznie 
wchodzi w tryb pracy mapy, na dole ekranu pojawi�  si�  wspó
rz� dne 
rozbitka a tak� e czas jaki up
yn� 
 od momentu w
� czenia tego trybu. 
W czasie pracy urz� dzenia nie mo� na go reaktywowa� , ani modyfikowa�  
wy� wietlanej trasy bez anulowania trybu “cz
owiek za burt� ”. Podczas tego 
trybu wy
� czony jest tak� e - alarm zej� cia z kursu. Naci� ni� cie klawisza 
“GOTO”, lub wybranie jakiej�  opcji z menu spowoduje emisj�  sygna
u 
b
� du, a na ekranie pojawi si�  krotka informacja, która zniknie po oko
o 2 
sekundach. 
Aktywacja trybu “cz
owiek za burt� ”: Aby uruchomi�  ten tryb nale� y 
nacisn��  i przytrzyma�  klawisz “GOTO” przez ponad 1,5 sekundy. 
Anulowanie trybu “cz
owiek za burt� ”: Z menu “Nawigacja XPress™”, 
wybierz “anulowanie trybu cz
owiek za burt� ” i naci� nij prawy kursor. 
Anulowanie tego trybu kasuje stworzon�  nawigacj�  jak równie�  
wcze� niejsz�  tras�  i jej punkty nawigacyjne. Pozostaj�  natomiast 
wszystkie trasy zapisane w pami� ci urz� dzenia. 
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SYSTEMY MENU 
 

Menu urz� dzenia podzielone jest na kilka 
atwych w obs
udze modu
ów. 
Ka� dy z nich zawiera inne funkcje urz� dzenia które mo� na regulowa�  i 
ustawia� , dostosowuj� c prac�  sonaru do swoich indywidualnych potrzeb.  
 
Menu startowe - Naci� nij klawisz “MENU” podczas uruchamiania 
urz� dzenia ale wej��  do “menu startowego”. 
 
Menu X-Press™ - “Menu X-Press™” umo� liwia dost� p do cz� sto 
u� ywanych ustawie�  danego trybu bez przechodzenia przez ca
y system 
tabel i pod menu.  
 

WA� NE: zawarto��  menu X-Press™ b� dzie si�  ró� ni
o w zale� no� ci od 
trybu z jakiego aktualnie korzystali� my gdy zosta
o wywo
ane. Na jego 

zawarto��  wp
ywa równie�  ustawienie czy korzystamy z podstawowego 
czy zaawansowanego trybu u� ytkownika. 

 
G
ówne Menu – W tym menu zgrupowane s�  wszystkie g
ówne opcje 
urz� dzenia: Alarm, Sonar, Nawigacja, Mapa, Ustawienia i Tryby.  
 
MENU OPCJI STARTOWYCH 

 
 
Naci� niecie klawisza MENU w trakcie uruchamiania urz� dzenia pozwala 
na dost� p do menu opcji startowych. W menu mo� emy wybra�  sposób w 
jaki w
� czy si�  urz� dzenie.  
U� ywaj� c kursorów “góra”, “dó
” zaznacz opcje, któr�  chcesz wybra� . 
Naci� ni� cie kursora “prawo”, umo� liwi wej� cie w t�  opcj� . Je� li zwlekasz z 
wyborem opcji zbyt d
ugo system uruchomi automatycznie t� , która zosta
a 
pod� wietlona. 
 
• Normalny 
• Symulator 
• Status systemu 
 
W poni� szych paragrafach znajdziesz informacje na temat ka� dej z tych 
opcji. 
 

 
 
 
NORMALNE FUNKCJONOWANIE URZ � DZENIA 

 
 
Tej opcji nale� y u� ywa�  gdy urz� dzenie jest ju�  pod
� czone do 
znajduj� cego si�  w wodzie transducera. Urz� dzenie automatycznie 
wykrywa czy jest po
� czone z transducerem. Po wybraniu tej opcji mo� emy 
korzysta�  z wszystkich trybów pracy echosondy.  
Aby zmieni�  tryb pracy urz� dzenia na tym etapie koniecznie jest 
wy
� czenie go i powtórne w
� czenie.  
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SYMULACJA 
 

Opcji tej nale� y u� ywa� , by lepiej pozna�  mo� liwo� ci oraz nauczy�  si�  
obs
ugi urz� dzenia, przed rozpocz� ciem pracy na wodzie. Symulator 
zosta
 stworzony na tyle realistycznie by odda�  to jak b� dzie pracowa
a 
sonda w warunkach na wodzie. W czasie symulacji zalecamy zapoznanie 
si�  z menu oraz jego funkcjami, poniewa�  ka� da z nich w inny sposób 
wp
ywa na obraz pokazywany na wy� wietlaczu jak równie�  na prac�  
transducera.  
 

WA� NE: By w pe
ni korzysta�  z mo� liwo� ci symulatora, wa� ne jest aby 
zosta
 on manualnie wybrany z menu opcji startowych, zamiast by� my 

pozwolili aby urz� dzenie automatycznie przesz
o na ten tryb nie 
pod
� czaj� c np. transducera. R� czne wybranie trybu symulacji pozwala na 

lepsze skonfigurowanie opcji i dostosowania urz� dzenie do swoich 
potrzeb. Wszystkie zmiany w ustawieniach urz� dzenia wprowadzone w 

trybie symulacji zostan�  zapami� tane a ustawienie te b� d�  
wykorzystywane do pracy w trybie normalnym. 

 
Podczas pracy w tym trybie co pewien czas na ekranie pojawi nam si�  
informacja przypominaj� ca i�  wy� wietlany obraz jest jedynie symulacj� .  
 
Aby zmieni�  tryb pracy urz� dzenia na tym etapie koniecznie jest 
wy
� czenie go i powtórne w
� czenie.  

STATUS SYSTEMU 
 

U� yj tego trybu aby sprawdzi�  pod
� czenie urz� dzenia oraz przeprowadzi�  
auto - test. Gdy w
� czymy urz� dzenie w tym trybie, po ka� dym kolejnym 
naci� ni� ciu klawisza “Tryb” (VIEW), na ekranie pojawi�  si�  kolejno 
nast� puj� ce informacje: 
 
• Auto - test 
• Test - akcesoria 
• Próba GPS. 
 
Aby zmieni�  tryb pracy urz� dzenia na tym etapie koniecznie jest 
wy
� czenie go i powtórne w
� czenie. 
 
Auto test  pokazuje nam podstawowe informacje o urz� dzeniu. Na ekranie 
wy� wietlony zostaje numer seryjny, „Printed Circuit Board” (PCB), przegl� d 
oprogramowania, ca
kowity czas pracy oraz warto��  napi� cia zasilania. 
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TEST AKCESORIÓW 
 

Urz� dzenie sprawdza jakie akcesoria zosta
y poprawie pod
� czone i 
wy� wietla ich status na ekranie.  

 
WA� NE: Pr� dko� ciomierz zostanie wykryty jedynie wtedy gdy, silnik 

zostanie w
� czony przed aktywacj�  urz� dzenia. 
 

 
 
TRYB DIAGNOSTYCZNY GPS 

 
W tym trybie na wy� wietlaczu mo� emy zobaczy�  oraz nieba, a na nim 
oznaczone numerami satelity w zasi� gu naszego urz� dzenia. Na mapie 
nieba widoczne s�  wszystkie satelity z jakich w danym momencie korzysta 
nasz system.  
 
Szary pasek pod ikon�  satelity oznacza, � e nasze urz� dzenia korzysta z 
sygna
u danego satelity w celu okre� lenia swojej pozycji. Jasny pasek 
wskazuje, � e satelita zosta
a namierzona ale jeszcze nie korzystamy z jej 
sygna
u.  
 

Tryb ten pokazuje nasz�  pozycj� , lokalny czas i dat� . Podaje równie�  
informacje o sile sygna
u GPS. Mo� e by�  ona okre� lana  jako : brak 
sygna
u, sygna
 2D, sygna
 3D, lub sygna
 wzmocniony. Aby systemy 
„WAS”, „EGNOS” czy „MSAS”, dzia
a
y poprawnie wymagany jest sygna
 
wzmocniony. Do trybu nawigacji wystarczy sygna
 o sile 3D. „HDOP” 
(horyzontalne rozrzucenie pozycji) to parametr GPS, który zale� y od 
konfiguracji satelitów. W zale� no� ci od niego okre� la si�  przybli� ony b
� d 
pomiaru naszej pozycji. 
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MENU X-PRESS 

 
Menu X-Press™ -  umo� liwia dost� p 
do cz� sto u� ywanych ustawie�  bez 
przechodzenia przez ca
y system 
tabel i pod menu.  
W czasie pracy w tym menu mo� na 
si�  po nim porusza�  za pomoc�  
kursorów “Góra”, “Dó
”. Po 
dokonaniu jakiekolwiek zmiany w 
ustawieniach (u� ywaj� c kursorów 
“lewo”, ”prawo”), menu X-Press™, 
zniknie na chwil� , gdy na 
wy� wietlaczu b� d�  pojawia
y si�  
zmiany parametrów. Dzi� ki temu 
rozwi� zaniu mo� na od razu 
obserwowa�  wprowadzon�  

aktualizacj�  do pracy sytemu. Menu X-Press™ mo� na ponownie wywo
a�  
przy u� yciu kursora „Góra” lub „Dó
”. 
 
Menu wywo
ujemy naciskaj� c klawisz MENU jednokrotnie. Wywo
ane 
menu przypisane jest do trybu pracy urz� dzenia, w którym si�  w
a� nie 
znajdujemy.  
 
Jakiegokolwiek zmiany wprowadzimy za pomoc�  menu X-Press danego 
trybu w sposobie pracy urz� dzenia, b� d�  one natychmiast widoczne po 
wy
� czeniu menu.   
 

WA� NE: zawarto��  menu X-Press™ b� dzie si�  ró� ni
o w zale� no� ci od 
trybu z jakiego aktualnie korzystali� my gdy zosta
o wywo
ane. Na jego 

zawarto��  wp
ywa równie�  ustawienie czy korzystamy z podstawowego 
czy zaawansowanego trybu u� ytkownika. 

 
 
 
 
 
 

MENU G	ÓWNE 
 

G
ówne Menu – W tym menu 
zgrupowane s�  wszystkie g
ówne opcje 
urz� dzenia: Alarm, Sonar, Nawigacja, 
Mapa, Ustawienia i Tryby.  
 
Tabela menu g
ównego sk
ada si�  z kilku 
zak
adek, odpowiadaj� cym funkcjom 
urz� dzenia. W górnej cz�� ci znajduj�  si�  
funkcje g
ówne, w tabeli pod nimi opcje 
szczegó
owe.  
 
Naci� nij klawisz “MENU” dwukrotnie by 
wywo
a�  menu g
ówne a nast� pnie, 
u� ywaj� c  kursorów “prawo” i “lewo” 
klawisza “4-WAY” wybieramy funkcje 
g
ówn� .  
 
Gdy tylko na ni�  najedziemy, rozwinie si�  
tabela opcji szczegó
owych, po których 

poruszamy si�  kursorami “góra”, ”dó
” a klawisze “prawo” i “lewo” s
u��  
wprowadzaniu zmian w ustawieniach. Klawisz “EXIT” cofa nas natychmiast 
do funkcji g
ównych. Je� li na dole tabeli widnieje czarna strza
ka oznacza 
to � e nie wszystkie opcje zosta
y wy� wietlone (mo� emy je zobaczy� , 
naciskaj� c dolny kursor). Wszelkich zmian w ustawieniach dokonujemy 
dzi� ki kursorom “prawo” i “lewo”. 

 
WA� NE: Ilo��  opcji dodatkowych przy danej funkcji urz� dzenia, oraz ilo��  

samych funkcji w menu g
ównym b� dzie uzale� niona od tego czy 
korzystamy z podstawowego czy zaawansowanego trybu u� ytkownika. 
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KORZYSTANIE Z MENU 
 

Aby usprawni�  wprowadzanie zmian w pracy urz� dzenia jak i u
atwi�  
korzystanie z kilkustopniowych menu ustawie�  prezentujemy kilka rad dla 
pocz� tkuj� cych u� ytkowników. 
 

·  Niezale� nie od tego na jakim poziomie menu si�  znajdujemy 
jednorazowe naci� ni� cie klawisza EXIT przeniesie nas na szczyt 
tabeli.  

·  B� d� c na ko� cu tabeli naci� ni� cie strza
ki w dó
 przeniesie nas do 
pierwszej pozycji w danej tabeli menu.  

·  Mo� emy przeskakiwa�  po zak
adkach g
ównego menu za 
pomocz�  strza
ek prawo, lewo klawisza 4-WAY. 

·  Je� li na samym dole tabeli znajduje si�  ma
a trójk� tna strza
ka 
mo� liwe jest rozwini� cie dodatkowych opcji dla danego trybu.  

·  Je� li przy danej opcji znajduje si�  trójk� tna strza
ka skierowana w 
praw�  stron�  oznacza to, � e opcja ma kilka wariantów w jakich 
mo� e wyst� powa� . 

·  Je� li zamkniemy menu b� d� c w konkretnej tabeli czy opcji, po 
powtórnym otwarciu menu powróci do ustawienia z jakiego 
wyszli� my.  

 
OPCJE I USTAWIENIA 

 
Opcje i ustawienia we wszystkich typach menu ustawia si�  w podobny 
sposób. Najpierw opcja któr�  b� dziemy regulowa�  musi zosta�  
pod� wietlona/ wybrana za pomoc�  strza
ek góra, dó
 klawisza 4-WAY. 
Nast� pnie zmian dokonujemy za pomoc�  strza
ek lewo, prawo.  
 
Poni� ej przedstawiamy przyk
adowy schemat regulacji pojedynczej opcji 
urz� dzenia. Jednocze� nie przypominamy, � e ilo��  opcji uzale� niona jest 
od modelu urz� dzenia, ilo� ci pod
� czonych akcesoriów, trybu pracy 
u� ytkownika.  
 
 
 
 
 

 
 
 
TRYBY U� YTKOWNIKA 

 
Tryby u� ytkownika (normalny lub zaawansowany) – Zaawansowany tryb 
u� ytkownika, przeznaczony jest dla osób, które chc�  mie�   ca
kowit�  
kontrol�  manualn�  nad prac�  urz� dzenia.  
 
Tryb normalny jest dla u� ytkowników preferuj� cych prostot�  w obs
udze i 

atwo��  w zmianie trybów pracy urz� dzenia.  
 
Po w
� czeniu trybu zaawansowanego powi� kszona ilo��  opcji b� dzie 
wy� wietlana na ekranie zawsze, podczas przegl� dania funkcji g
ównych. 
Wszystkie zmiany w ustawieniach w trybie zaawansowanym, zostan�  
zachowane po przej� ciu na tryb normalny.  
 
Aby zmieni�  ustawienie trybu u� ytkownika: 
 
1. Wywo
aj menu g
ówne naciskaj� c klawisz Menu dwukrotnie.   
 
2. Pod� wietl opcj�  “tryby u� ytkownika” w menu ustawienia. 
 
3. U� ywaj� c kursorów “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”, decydujemy czy 
chcemy pracowa�  w trybie normalnym czy zaawansowanym. Tryb 
zaawansowany jest ustawiony domy� lnie. 
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Menu g
ówne w trybie normalnym 
 
 
 
 
 
 
 
 

Menu g
ówne w trybie 
zaawansowanym 

MENU SONARU X-PRESS (tylko w trybach sonaru)�
 

 
Menu sonaru X-Press™, zapewnia dost� p 
do najcz�� ciej u� ywanych ustawie�  i opcji 
tego trybu. Naci� nij klawisz “Menu”, raz, w 
którymkolwiek z trybów sonaru aby 
wy� wietli�  to menu. 
 

WA� NE: Ilo��  opcji tego menu mo� e by�  
ro� na w zale� no� ci od tego, czy pracujemy 

normalnym trybie u� ytkownika , czy w 
zaawansowanym, zale� y tak� e od tego 

jakiego transducera u� ywamy. 
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 AKTYWNA STRONA  
(Tylko w trybach symultanicznych) 
 
Ustawienia: Lewa, prawa 
Domy � lnie: Lewa 

 
Dzi� ki tej opcji, mo� emy wybiera� , które okno b� dzie aktywne podczas 
u� ywania, trybów symultanicznych. Nale� y pami� ta� , � e w trakcie 
u� ywania tych trybów, b� dziemy mogli korzysta� , wy
� cznie z opcji strony 
aktywnej. Podczas u� ywania trybów symultanicznych, strona nie aktywna 
b� dzie pod� wietlona lekko na szaro, natomiast stron�  aktywn�  b� dzie 
wskazywa
a zielona strza
ka. Opcja ta jest dost� pna wy
� cznie po przej� ciu 
na jeden z trybów symultanicznych. 

 
 PODZIA	 OKNA 
(Tylko w trybach symultanicznych 
Ustawienia: Lewo, 30, 40, 50, 60, 
70, prawo 

Domy � le: ró 
 ne 
 
Dzi� ki tej opcji mo� emy regulowa�  wielko��  okien, w czasie u� ywania 
trybów symultanicznych. Wielko��  okien, mo� emy regulowa�  dla ka� dego 
trybu indywidualnie. Po ustawieniu zostanie zapami� tana i nie b� dziemy 
musieli jej regulowa�  ponownie, po ponownej aktywacji danego trybu. 
Opcja ta jest dost� pna wy
� cznie po przej� ciu na jeden z trybów 
symultanicznych. 
 
�

CZU	O ��  

Ustawienia: niska = 0, � rednia = 10, 
wysoka = 20 

 
Dzi� ki tej opcji mo� emy regulowa�  czu
o��  sonaru a wraz z ni�  ilo��  detali, 
jakie wy� wietlane s�  na ekranie w trakcie pracy urz� dzenia. Ustawienie 
czu
o� ci wp
ynie na obraz we wszystkich trybach pracy sonaru.  
Podnoszenie czu
o� ci umo� liwi dok
adn�  obserwacj� , nawet bardzo 
ma
ych obiektów, takich jak przyn� ta. Z drugiej strony przy obserwacji dna, 

na którym znajduje si�  wiele 
zanurzonych obiektów, obraz mo� e si�  
sta�  nieczytelny i zbyt wype
niony 
szczegó
ami. Gdy jeste� my na wodach 
o wysokiej czysto� ci i du� ej g
� boko� ci, 
ustawienie zbyt du� ej czu
o� ci, mo� e 
spowodowa�  os
abienie sygna
u 
powracaj� cego.  
Zmniejszenie czu
o� ci eliminuje 
nieczytelno��  obrazu spowodowan�  
nadmiarem obiektów w wodzie, lub 
mulistym dnem. Je� li jednak ustawimy 
czu
o��  zbyt s
ab� , urz� dzenie mo� e 
nie wykry�  i nie wy� wietli�  na ekranie 
niektórych sygna
ów, rejestrowanych 
na przyk
ad jako ryby. 
 

WA� NE: Ustawienia czu
o� ci sonaru 
wp
ywaj�  na wszystkie tryby jego 

funkcjonowania, nie trzeba jej 
ponownie regulowa�  zmieniaj� c tryb 

pracy. 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 81 

 
GÓRNY ZASI� G SONARU 
(Opcja zaawansowana w trybach: Sonaru i 
Symultanicznych z sonarem) 

Ustawienia: od 0 do 1490 stóp, od 0 do 
497 m  
Domy � lnie: 0  

 
Opcja ta umo� liwia regulacj�  najp
ytszego zasi� gu pracy sonaru, 
wy� wietlanego na ekranie. Zmian mo� emy dokonywa�  w trybach: Sonaru, 
Symultanicznym, Powi� kszonych danych oraz trybie Kolistym. Opcja te 
jest dost� pna wy
� cznie przy w
� czonym zaawansowanym trybie 
u� ytkownika (zob. menu ustawienia). 
 

WA� NE: Niezale� nie od wprowadzonych ustawie� , pomi� dzy górnym a 
dolnym zasi� giem sonaru zawsze musi by�  co najmniej 10 stop ró� nicy 

(3m). 
 
Przyk
adowo, je� li interesuje nas jedynie obszar pomi� dzy g
� boko� ciami 
20 a 50 stop, górny zasi� g sonaru powinni� my ustawi�  na 20 stop a dolny 
na 50. Przy takim ustawieniu sonar pokazuje wy
� cznie interesuj� cy nas 
obszar 30 stop, bez obrazu przy powierzchni i przy dnie( zak
adaj� c � e dno 
jest g
� biej ni�  50 stop). Ustawienie sonaru w ten sposób pozwala na 
uzyskanie bardziej szczegó
owego i dok
adniejszego obrazu 
interesuj� cego nas obszaru. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

DOLNY ZASI � G SONARU 

Ustawienia: AUTO lub od 3 do 500 m. 
Domy � lnie: AUTO  

 
Opcja ta umo� liwia regulacj�  warto� ci najwi� kszej g
� boko� ci na jakiej 
b� dzie pracowa
 sonar. Standardowym ustawieniem w przypadku dolnego 
zasi� gu sonaru jest tzw. ustawienie “AUTO”. Oznacza to, � e g
� boko��  
pracy sonaru jest automatycznie dostosowywana do g
� boko� ci, na której 
si�  znajdujemy. Sonar pozostaje w sta
ym kontakcie z dnem przez co 
automatycznie wyd
u� a lub skraca swój zasi� g, by stale pokazywa�  obraz 
znajduj� cy si�  pod nami. Opcj�  t�  mo� na jednak zmieni�  manualnie, 
u� ywaj� c regulacji dolnego jak i górnego zasi� gu pracy sonaru. W ten 
sposób mo� emy wybra�  pas wody o okre� lonej g
� boko� ci, który chcemy 
obserwowa� . Gdy w
� czymy manualn�  regulacj�  dolnego zasi� gu sonaru, 

na wy� wietlaczu pojawi si�  w prawym dolnym rogu symbol: “ “, 
aby� my pami� tali, � e sonar nie reguluje swojego zasi� gu automatycznie. 
 

WA� NE: Niezale� nie od wprowadzonych ustawie� , pomi� dzy górnym a dolnym zasi� giem 
sonaru zawsze musi by�  co najmniej 10 stop ró� nicy (3m). 

 
Przyk
adowo, je� li znajdujemy si�  na wodach o g
� boko� ci 60 stóp (20m), 
lecz interesuje nas jedynie 30 stóp (10m) przy powierzchni, mo� emy 
dostosowa�  prac�  sonaru do naszych potrzeb. W takiej sytuacji nale� y 
ustawi�  dolny zasi� g sonaru na 30 stóp (10m). Ustawienie sonaru w ten 
sposób pozwala na uzyskanie bardziej szczegó
owego i dok
adniejszego 
obrazu interesuj� cego nas obszaru, ni�  gdyby� my przeszukiwali ca
o��  
wody, a�  do dna. 
 

SZYBKO��  PRZESUWU MAPY 
Ustawienia: od 1-9 gdzie 1=wolno, 
9=szybko Domy � lnie: 5 

 
Opcja ta okre� la, z jak�  pr� dko� ci�  na wy� wietlaczu, przesuwa si�  obraz 
dna i jest ona zwi� zana z ustawieniami czu
o� ci urz� dzenia. Nawet szybkie 
przewijanie mapy pokazuje w trybie pracy sonaru wystarczaj� co du� o 
informacji i jest preferowane przez wi� kszo��  w� dkarzy. Wolne 
przewijanie, pozwala na dok
adniejsz�  analiz�  obrazu i sondowanego 
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obszaru. Radzimy dostosowa�  to ustawienie do swoich indywidualnych 
potrzeb. 
 
Niezale� nie od ustawie�  tej opcji okno RTS b� dzie aktualizowane 
najszybciej jak to mo� liwe. (Szybko��  ta zale� y od warunków i typu dna) 
 

PREZENTACJA DANYCH 
 (dost� pna tylko z transducerem typu 
QuadraBeam PLUS™, w trybie Side Image) 

Ustawienia: domy � lne, klasyczne, 
pochy
e 
Domy � lne: domy � lne 

 
Dzi� ki tej opcji mamy mo� liwo��  wyboru widoku prezentacji danych, 
zbieranych przez dwa boczne promienie sonaru i jeden pionowy. Opcja 
mo� e by�  dost� pna jedynie gdy u� ywamy, dodatkowego sprz� tu jakim jest 
transducer typu “QuadraBeam PLUS™”, ponadto musimy pracowa�  w 
trybie Side Image. Po aktywacji opcji mo� emy wybra�  jeden z trzech 
dost� pnych widoków. Aby uzyska�  wi� cej informacji na temat pracy w tym 
trybie, zob. “Tryb Side Beam (boczne widzenie). 
 
 

ZAMKNI � TY OBSZAR DNA 
 (tylko w trybie zbli� enia sonaru) 

Ustawienia: w
 	 czony, wy
 	 czony   
Domy � lnie: wy
 	 czony 

 
Jest to jedna z opcji w trybie zbli� enia, która pozwala na zamkni� cie 
ogl� danego obrazu. Mo� na j�  aktywowa� , wy
� cznie w trybie pracy 
sonaru, na obrazie zbli� onym. W
� czenie opcji umo� liwia ci� g
e ogl� danie 
zbli� onego fragmentu na wy� wietlaczu, niezale� nie od zmian w g
� boko� ci. 
Gdy opcja ta jest w
� czona, obraz dna wygl� da na bardziej sp
aszczony 
ni�  jest w rzeczywisto� ci, niemniej jest ona bardzo efektywna je� li szukamy 
ryb tu�  przy dnie. 
 
 
 
 

ZASI� G PRZY DNIE 
(Tylko w trybie zbli� enia sonaru przy 
aktywnej opcji zamkni� tego obszaru dna) 

Ustawienia: od 3 do 20 m. 
  Domy � lnie: 4,5 m.  

 
Opcja ta pozwala kontrolowa� , wysoko��  kolumny wody, liczonej od 
transducera w stron�  dna, jak�  bada i wy� wietla sonar w trybie zbli� enia. 
Wybieraj� c mniejsz�  warto��  mo� emy obserwowa�  mniejsze detale, 
le�� ce na p
ytszych obszarach. Wi� ksza warto��  tej opcji pozwala na 
otrzymanie wyrazistego obrazu wi� kszych obiektów, nawet na g
� bszych 
wodach. Istnieje mo� liwo��  takiego ustawienia w którym zasi� g przy dnie, 
b� dzie wi� kszy ni�  aktualna g
� boko�� . W takim wypadku, na 
wy� wietlaczu mo� e pojawi�  si�  postrz� piony, falisty obraz powierzchni, 
który jest odzwierciedleniem, zmian g
� boko� ci. 
 
�

ANULOWANIE NAWIGACJI 
(tylko w trybie nawigacji) 

Ustawienia: widoczne na ekranie 
 
U� ycie tej opcji powoduje, anulowanie aktualnej trasy nawigacyjnej i 
wyj� cie z trybu nawigacji. Opcja jest dost� pna wy
� cznie w trybie 
nawigacji. U� ycie jej nie spowoduje anulowania tras, zapisanych wcze� niej 
w pami� ci urz� dzenia.  
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SIDE IMAGING  
MENU X-PRESS 
 

Menu oraz opisane poni� ej opcje 
dost� pne s�  wy
� cznie dla modeli 898c 
SI oraz 998c SI.  
 
“Side Imaging Menu X-Press ™”, 
zapewnia dost� p do najcz�� ciej 
u� ywanych ustawie�  i opcji tego trybu. 
Naci� nij klawisz “Menu” raz w 
którymkolwiek z trybów sonaru aby 
wy� wietli�  to menu. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

AKTYWNA STRONA 
(Tylko w trybach symultanicznych) 
Ustawienia: lewa, prawa 
Domy � lnie: lewa 
 

Dzi� ki tej opcji, mo� emy wybiera� , które okno b� dzie aktywne podczas 
u� ywania, trybów symultanicznych. Nale� y pami� ta� , � e w trakcie 
u� ywania tych trybów, b� dziemy mogli korzysta� , wy
� cznie z opcji strony 
aktywnej. Podczas u� ywania trybów symultanicznych, strona nie aktywna 
b� dzie pod� wietlona lekko na szaro, natomiast stron�  aktywn�  b� dzie 
wskazywa
a zielona strza
ka. Opcja ta jest dost� pna wy
� cznie po przej� ciu 
na jeden z trybów symultanicznych. 
 
 

PODZIA	 OKNA 
(Tylko w trybach symultanicznych) 

Ustawienia: Lewo, 30, 40, 50, 60, 70, 
prawo 

 Domy � le: ró 
 ne 
 
Dzi� ki tej opcji mo� emy regulowa�  wielko��  okien, w czasie u� ywania 
trybów symultanicznych. Wielko��  okien, mo� emy regulowa�  dla ka� dego 
trybu indywidualnie. Po ustawieniu zostanie zapami� tana i nie b� dziemy 
musieli jej regulowa�  ponownie, po ponownej aktywacji danego trybu. 
Opcja ta jest dost� pna wy
� cznie po przej� ciu na jeden z trybów 
symultanicznych. 

 
STRONA SI 
Ustawienia: lewa, dwie, prawa 
Domy � lnie: dwie 

 
 
Opcja ta umo� liwia nam regulacj� , obrazu przekazywanego na ekran w 
trybie SI mo� emy ogl� da�  obraz z lewej, prawej lub obu stron 
odzi. 
 

CZU	O ��  SI 
 

Ustawienia: od 1 do 20 lub auto 
Domy � lnie: auto 

 
Opcja reguluje ilo��  szczegó
ów wy� wietlanych na ekranie w tym trybie. 
Podnoszenie czu
o� ci umo� liwi bardzo dok
adn�  obserwacj�  nawet bardzo 
ma
ych obiektów, takich jak przyn� ta. Z drugiej strony przy obserwacji dna 
na którym znajduje si�  wiele obiektów, obraz mo� e si�  sta�  nieczytelny i 
zbyt wype
niony szczegó
ami. Gdy jeste� my na wodach o wysokiej 
czysto� ci i du� ej g
� boko� ci, zbyt du� a czu
o��  SI, mo� e spowodowa�  
os
abienie sygna
u powracaj� cego. Zmniejszenie czu
o� ci eliminuje 
nieczytelno��  obrazu spowodowan�  nadmiarem obiektów w wodzie, lub 
b
otnistym dnem. Je� li jednak ustawimy czu
o��  zbyt s
ab� ,  urz� dzenie 
mo� e nie wykry�  i nie wy� wietli�  na ekranie sygna
ów rejestrowanych jako 
ryby. 
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WYRAZISTO��  SI 
 
Ustawienia: widoczne po naci � ni � ciu 
prawej strza
ki  

 
Opcja pozwala na bardzo szczegó
ow�  regulacj�  obrazu w trybach SI. 
Obraz mo� emy regulowa�  w trzech kategoriach: czu
o�� , kontrast, ostro�� .  
 
Podczas pracy w trybach Side Imaging ustawienia znacz� co wp
ywaj�  na 
odczytywany obrazy, zw
aszcza przy poszukiwaniu ryb lub fragmentu dna 
o specyficznym kszta
cie. Jakiekolwiek zmiany wprowadzimy w tej opcji 
b� d�  one na bierz� co widoczne na ekranie w czasie pracy.  
 

 
 
Pod menu opcji wyrazito��  SI 
 
 
 

�  Czu
o�� : reguluje jak wiele detali odbieranych przez transducer 
jest wy� wietlanych na ekranie. Pracuj� c na bardzo czystym 
akwenie lub wi� kszych g
� boko� ciach polecamy ustawi�  wysok�  
czu
o��  co pozwoli na uzyskanie odczytów nawet drobnych odbi�  
sygna
u. Zmniejszanie czu
o� ci, pozwoli oczy� ci�  obraz z zak
óce�  
jakie mog�  pojawi�  si�  gdy woda jest mulista a dno grz� skie.  
Ustawienia: od 1 do 20  
Domy � lne: 10  

�  Kontrast: reguluje ró� nice pomi� dzy ciemniejszymi i ja� niejszyami 
obszarami odczytu.  
Ustawienia: od 1 do 20  
Domy � lne: 10  

�  Ostro�� : regulluje wyrazisto��  wy� wietlanego obrazu, zw
aszcza 
na granicach zasi� gu sonaru.  
Ustawienia: niska, srednia, wysoka  
Domy � lne: wy
 	 czone  

 
 
 
 

ZASI� G SI 
 
Ustawienia: od 2 do 120 m  
Domy � lne: 50 m  
 

 
Opcja te reguluje zasi� g, na który b� d�  dociera
y promienie sonaru w 
trybie SI. 
 

PR� DKO��  
PRZESUWU MAPY 
 
Ustawienia: od 1 do 10  
Domy � lne: 5  

 
Opcja ta okre� la, z jak�  pr� dko� ci�  na wy� wietlaczu, przesuwa si�  obraz 
dna i jest ona zwi� zana z ustawieniami czu
o� ci urz� dzenia. Nawet szybkie 
przewijanie mapy pokazuje w trybie SI i tak du� o informacji i jest 
preferowana przez wi� kszo��  w� dkarzy. Wolne przewijanie, pozwala na 
dok
adniejsz�  analiz�  obrazu i sondowanego obszaru. Dostosuj szybko��  
przewijania mapy do indywidualnych potrzeb. 
 

KOLORY SI 
 

Ustawienia: niebieski 
bursztynowy, br 	 zowy, zielony, 
szary, kolory odwrócone, 
czerwony/zielony  
Domy � lne: niebieski  

 
Opcja umo� liwia ustawienie zestawu kolorów, u� ywanych w tym trybie na 
ekranie, do prezentacji danych. 
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DOWN IMAGING  
MENU X-PRESS 

 
Menu oraz opisane poni� ej opcje 
dost� pne s�  wy
� cznie dla modeli 898c 
SI oraz 998c SI.  
 
“Down Imaging Menu X-Press ™”, 
zapewnia dost� p do najcz�� ciej 
u� ywanych ustawie�  i opcji tego trybu. 
Naci� nij klawisz “Menu” raz w 
którymkolwiek z trybów sonaru aby 
wy� wietli�  to menu. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
AKTYWNA STRONA 
(Tylko w trybach symultanicznych) 
 
Ustawienia: lewa, prawa 
Domy � lnie: lewa 

 
Dzi� ki tej opcji, mo� emy wybiera� , które okno b� dzie aktywne podczas 
u� ywania, trybów symultanicznych. Nale� y pami� ta� , � e w trakcie 
u� ywania tych trybów, b� dziemy mogli korzysta� , wy
� cznie z opcji strony 
aktywnej. Podczas u� ywania trybów symultanicznych, strona nie aktywna 
b� dzie pod� wietlona lekko na szaro, natomiast stron�  aktywn�  b� dzie 
wskazywa
a zielona strza
ka. Opcja ta jest dost� pna wy
� cznie po przej� ciu 
na jeden z trybów symultanicznych. 
 
 

 
PODZIA	 OKNA 
(Tylko w trybach symultanicznych) 
 
Ustawienia: Lewo, 30, 40, 50, 60, 70, 
prawo 
 Domy � le: ró 
 ne 

 
Dzi� ki tej opcji mo� emy regulowa�  wielko��  okien, w czasie u� ywania 
trybów symultanicznych. Wielko��  okien, mo� emy regulowa�  dla ka� dego 
trybu indywidualnie. Po ustawieniu zostanie zapami� tana i nie b� dziemy 
musieli jej regulowa�  ponownie, po ponownej aktywacji danego trybu. 
Opcja ta jest dost� pna wy
� cznie po przej� ciu na jeden z trybów 
symultanicznych. 
  

 
CZU	O ��  DI 
 

Ustawienia: od 1 do 20  
Domy � lnie: 10 

 
Opcja pozwala na regulacj�  tego jak wielsze szczegó
ów b� dzie 
pokazywanych za po� rednictwem tej wi� zki.  
 
Czu
o�� : reguluje jak wiele detali odbieranych przez transducer jest 
wy� wietlanych na ekranie. Pracuj� c na bardzo czystym akwenie lub 
wi� kszych g
� boko� ciach polecamy ustawi�  wysok�  czu
o��  co pozwoli na 
uzyskanie odczytów nawet drobnych odbi�  sygna
u. Zmniejszanie czu
o� ci, 
pozwoli oczy� ci�  obraz z zak
óce�  jakie mog�  pojawi�  si�  gdy woda jest 
mulista a dno grz� skie. 
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GÓRNY ZASI� G SONARU 
(Opcja zaawansowana w trybach: Sonaru i 
Symultanicznych z sonarem) 

U
stawienia: od 0 do 1490 stóp, od 0 do 497 
m  
Domy � lnie: 0  

 
Opcja ta umo� liwia regulacj�  najp
ytszego zasi� gu pracy sonaru, 
wy� wietlanego na ekranie. Zmian mo� emy dokonywa�  w trybach: Sonaru, 
Symultanicznym, Powi� kszonych danych oraz trybie Kolistym. Opcja te 
jest dost� pna wy
� cznie przy w
� czonym zaawansowanym trybie 
u� ytkownika (zob. menu ustawienia). 
 

WA� NE: Niezale� nie od wprowadzonych ustawie� , pomi� dzy górnym a 
dolnym zasi� giem sonaru zawsze musi by�  co najmniej 10 stop ró� nicy 

(3m). 
 
Przyk
adowo, je� li interesuje nas jedynie obszar pomi� dzy g
� boko� ciami 
20 a 50 stop, górny zasi� g sonaru powinni� my ustawi�  na 20 stop a dolny 
na 50. Przy takim ustawieniu sonar pokazuje wy
� cznie interesuj� cy nas 
obszar 30 stop, bez obrazu przy powierzchni i przy dnie( zak
adaj� c � e dno 
jest g
� biej ni�  50 stop). Ustawienie sonaru w ten sposób pozwala na 
uzyskanie bardziej szczegó
owego i dok
adniejszego obrazu 
interesuj� cego nas obszaru. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

DOLNY ZASI � G SONARU 

Ustawienia: AUTO lub od 3 do 500 m. 
Domy � lnie: AUTO  

 
Opcja ta umo� liwia regulacj�  warto� ci najwi� kszej g
� boko� ci na jakiej 
b� dzie pracowa
 sonar. Standardowym ustawieniem w przypadku dolnego 
zasi� gu sonaru jest tzw. ustawienie “AUTO”. Oznacza to, � e g
� boko��  
pracy sonaru jest automatycznie dostosowywana do g
� boko� ci, na której 
si�  znajdujemy. Sonar pozostaje w sta
ym kontakcie z dnem przez co 
automatycznie wyd
u� a lub skraca swój zasi� g, by stale pokazywa�  obraz 
znajduj� cy si�  pod nami. Opcj�  t�  mo� na jednak zmieni�  manualnie, 
u� ywaj� c regulacji dolnego jak i górnego zasi� gu pracy sonaru. W ten 
sposób mo� emy wybra�  pas wody o okre� lonej g
� boko� ci, który chcemy 
obserwowa� . Gdy w
� czymy manualn�  regulacj�  dolnego zasi� gu sonaru, 

na wy� wietlaczu pojawi si�  w prawym dolnym rogu symbol: “ “, 
aby� my pami� tali, � e sonar nie reguluje swojego zasi� gu automatycznie. 
 

WA� NE: Niezale� nie od wprowadzonych ustawie� , pomi� dzy górnym a dolnym zasi� giem 
sonaru zawsze musi by�  co najmniej 10 stop ró� nicy (3m). 

 
Przyk
adowo, je� li znajdujemy si�  na wodach o g
� boko� ci 60 stóp (20m), 
lecz interesuje nas jedynie 30 stóp (10m) przy powierzchni, mo� emy 
dostosowa�  prac�  sonaru do naszych potrzeb. W takiej sytuacji nale� y 
ustawi�  dolny zasi� g sonaru na 30 stóp (10m). Ustawienie sonaru w ten 
sposób pozwala na uzyskanie bardziej szczegó
owego i dok
adniejszego 
obrazu interesuj� cego nas obszaru, ni�  gdyby� my przeszukiwali ca
o��  
wody, a�  do dna. 
 

PR� DKO��  
PRZESUWU MAPY 
 
Ustawienia: od 1 do 10  
Domy � lne: 5  

 
Opcja ta okre� la, z jak�  pr� dko� ci�  na wy� wietlaczu, przesuwa si�  obraz 
dna i jest ona zwi� zana z ustawieniami czu
o� ci urz� dzenia. Nawet szybkie 
przewijanie mapy pokazuje w trybie SI i tak du� o informacji i jest 
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preferowana przez wi� kszo��  w� dkarzy. Wolne przewijanie, pozwala na 
dok
adniejsz�  analiz�  obrazu i sondowanego obszaru. Dostosuj szybko��  
przewijania mapy do indywidualnych potrzeb. 
 

KOLORY SI 
 

Ustawienia: niebieski 
bursztynowy, br 	 zowy, zielony, 

szary, kolory odwrócone, czerwony/zielony  
Domy � lne: niebieski  

 
Opcja umo� liwia ustawienie zestawu kolorów, u� ywanych w tym trybie na 
ekranie, do prezentacji danych. 
 
 

ANULOWANIE NAWIGACJI 
(tylko w trybie nawigacji) 

Ustawienia: widoczne na ekranie 
 

U� ycie tej opcji powoduje, anulowanie aktualnej trasy nawigacyjnej i 
wyj� cie z trybu nawigacji. Opcja jest dost� pna wy
� cznie w trybie 
nawigacji. U� ycie jej nie spowoduje anulowania tras, zapisanych wcze� niej 
w pami� ci urz� dzenia.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

MENU NAWIGACJI X-
PRESS 
(dost� pne tylko w trybach nawigacji) 
 
 
Menu Nawigacji X-Press™ 
zapewnia dost� p do najcz�� ciej 
u� ywanych ustawie�  urz� dzenia. By 
wej��  do menu naci� nij klawisz 
“MENU” w trakcie pracy w trybach: 
widok z lotu ptaka, mapy, lub 
symultanicznym. 
 
WA� NE: Zawarto��  menu zale� y od kilku 
wcze� niejszych ustawie�  systemu, a tak� e od 
tego czy aktualnie nawigujemy. 
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AKTYWNA STRONA 
(Tylko w trybach symultanicznych) 

Ustawienia: lewa, prawa 
Domy � lnie: lewa 

 
Dzi� ki tej opcji, mo� emy wybiera� , które okno b� dzie aktywne podczas 
u� ywania, trybów symultanicznych. Nale� y pami� ta� , � e w trakcie 
u� ywania tych trybów, b� dziemy mogli korzysta� , wy
� cznie z opcji strony 
aktywnej. Podczas u� ywania trybów symultanicznych, strona nie aktywna 
b� dzie pod� wietlona lekko na szaro, natomiast stron�  aktywn�  b� dzie 
wskazywa
a zielona strza
ka. Opcja ta jest dost� pna wy
� cznie po przej� ciu 
na jeden z trybów symultanicznych. 
 
 
 

PODZIA	 OKNA 
(Tylko w trybach symultanicznych) 

Ustawienia: Lewo, 30, 40, 50, 60, 70, 
prawo 

 Domy � le: ró 
 ne 
 
Dzi� ki tej opcji mo� emy regulowa�  wielko��  okien, w czasie u� ywania 
trybów symultanicznych. Wielko��  okien, mo� emy regulowa�  dla ka� dego 
trybu indywidualnie. Po ustawieniu zostanie zapami� tana i nie b� dziemy 
musieli jej regulowa�  ponownie, po ponownej aktywacji danego trybu. 
Opcja ta jest dost� pna wy
� cznie po przej� ciu na jeden z trybów 
symultanicznych. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

OPCJE PUNKTU 
NAWIGACYJNEGO 
(tylko przy aktywnym kursorze) 

Ustawienia: edycja, usuwanie, 
siatka, cel  

 
Opcja pozwala na wy� wietlenie niewielkiego pod-menu dotycz� cego 
punktu nawigacyjnego, oznaczonego aktywnym kursorem. 
 
Pod menu zawiera takie elementy dotycz� ce punktów nawigacyjnych jak 
 
Edycja: pozwala na zmian�  nazwy punktu, a tak� e jego  wspó
rz� dnych 
geograficznych oraz ikony jaka b� dzie go symbolizowa
a na wy� wietlaczu 
w czasie pracy w trybach mapy, lub symultanicznych z map� . 
 
Usuwanie: pozwala skasowa�  zb� dne punkty z listy. 
 
Cel: pozwala na stworzenie wokó
 punku nawigacyjnego celu. 
 
Siatka: pozwala na dodanie do punktu nawigacyjnego siatki trollingowej. 
 

KURSOR DO PUNTKU 

(tylko w trybach mapy i symultanicznym) 
Ustawienia: widoczne na ekranie 

 
Jest to opcja pozwalaj� ca na szybkie przesuni� cie kursora do zapisanego 
punktu nawigacyjnego, aby mo� na ten punkt zlokalizowa� , lub edytowa� . 
 

WAZNE: Ta opcja jest dost� pna wy
� cznie gdy mamy w pami� ci urz� dzenia zapisane kilka 
punktów nawigacyjnych. 

 
ZAPISZ AKTUALN �  � CIE� K�  

Ustawienia: widoczne na ekranie 
 

Opcja pozwala na zapisanie w pami� ci urz� dzenia aktualnie  wy� wietlanej 
� cie� ki. Po zapisaniu aktualnej � cie� ki, zaczyna si�  tworzy�  kolejna. 
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WYCZY��  AKTUALN �  � CIE� K�  
Ustawienia: widoczne na ekranie 
 

Opcja pozwala na usuni� cie z ekranu dotychczasowej � cie� ki i 
rozpocz� cie wy� wietlania nowej, rozpoczynaj� c od obecnej pozycji. 
 
 

ZAPISZ AKTUALN �  TRAS�  
(tylko w trybie nawigacji) 

Ustawienia: widoczne na ekranie 
 
Opcja pozawala na zapisanie w pami� ci urz� dzenia trasy, która jest 
aktualnie wy� wietlana na ekranie. Ta opcja jest dost� pna wy
� cznie 
podczas nawigowania po danej trasie. 
 

POMI�  NAST� PNY PUNKT 
(tylko w trybie nawigacji) 

Ustawienia: widoczne na ekranie 
 
Opcja pomi�  nast� pny punkt nawigacyjny, pozwala na natychmiastowe 
usuni� cie go z aktualnie u� ywanej trasy.  
 

ANULOWANIE NAWIGACJI 
(tylko w trybie nawigacji) 
U
stawienia: widoczne na ekranie 

 
U� ycie tej opcji powoduje, anulowanie aktualnej trasy nawigacyjnej i 
wyj� cie z trybu nawigacji. Opcja jest dost� pna wy
� cznie w trybie  
nawigacji. U� ycie jej nie spowoduje anulowania tras, zapisanych wcze� niej 
w pami� ci urz� dzenia. 
 
 
 
 
 

 
ANULOWANIE 
NAWIGACJI MOB 
(Tylko gdy opcja MOB zosta
a 

uruchomiona wcze� niej) 
 
Anulowanie trybu “cz
owiek za burt� ” powoduje usuni� cie z ekranu punktu 
symbolizuj� cego cz
owieka, oraz wszystkich danych zwi� zanych z tym 
punktem. 
 
 
 

USU�  CEL 
(opcja dost� pna przy w
� czonym celowniku) 

Ustawienia: naci � nij praw 	  strza
k �  by 
usun 	�  

 
Opcja usuwania celu, pozwala na powrót do normalnego widoku punktu 
nawigacyjnego, bez wy� wietlanego na ekranie celownika. Opcja dost� pna 
wy
� cznie po wcze� niejszym dodaniu celownika do punktu. 

 
WAZNE: Zob. dodawanie celu lub siatki trollingowej do punktu 

nawigacyjnego. 
 

USU�  SIATK�  
(tylko gdy na punkt zosta
a na
o� ona siatka) 

Ustawienia: naci � nij praw 	  strza
k �  by 
usun 	�  

 
Opcja ta pozwala na zdj� cie z punktu nawigacyjnego, uprzednio na
o� onej 
siatki trollingowej. 
 

WAZNE: Zob. dodawanie celu lub siatki trollingowej do punktu 
nawigacyjnego. 
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�
NOWY PUNKT NAWIGACYJNY 
(dotyczy ostatnio stworzonych punktów) 

Ustawienia: edycja, usuwanie, siatka,       
cel 

 
Opcja ta pozwala na przej� cie do pod-menu dotycz� cego nowo 
stworzonego punktu nawigacyjnego. Menu zawiera najcz�� ciej u� ywane 
opcje, dla wygody obs
uguj� cego. 
 
WA� NE: Aby ta opcja sta
 si�  aktywna od momentu w
� czenia urz� dzenia, 

klawisz “MARK” musia
 zosta�  wci� ni� ty co najmniej raz. 
�
�
�
�
 
 
�
�
 
Aby dowiedzie�  si�  wi� cej zobacz: opcje punktu nawigacyjnego 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

MENU X-PRESS STOPKLATKI I 
NAGRYWANIA 
(tylko w trybie stopklatki i nagrywania) 

 
Menu stopklatki i nagrywania X-Press 
™, zapewnia dost� p zarówno do opcji 
obrazu jak i sonaru w czasie tworzenia 
obrazów i narywania. Naci� nij klawisz 
“MENU”, w czasie pracy w trybie 
stopklatki i nagrywania, by wy� wietli�  
przedstawione obok menu. 
 

WA� NE: By uzyska�  wi� cej informacji 
zob. tryb stopklatki i nagrywania. 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

ROZPOCZNIJ NAGRYWANIE 
(tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z 
pod
� czon�  kart�  pami� ci MMC/SD) 

Ustawienia: naci � nij praw 	  strza
k �  
by      aktywowa �  

 
Opcja rozpoczyna nagrywanie obrazu, jaki jest przekazywany przez sonar 
w trybie stopklatki i  nagrywania. Opcja ta jest dost� pna tylko w przypadku, 
gdy do urz� dzenia pod
� czona zostanie, dokupiona osobno karta pami� ci 
MMC/SD 
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ZATRZYMAJ NAGRYWANIE 
(tylko z pod
� czon�  kart�  pami� ci 
MMC/SD) 

Ustawienia: naci � nij praw 	  strza
k �  
by      aktywowa �  

 
Zatrzymanie nagrywania pozwala na zatrzymanie procesu zapisywania 
obrazu, przekazywanego przez sonar. Opcja ta jest dost� pna tylko w 
przypadku, gdy do urz� dzenia pod
� czona zostanie, dokupiona osobno 
karta pami� ci MMC/SD. 
�

USU�  OBRAZ 
(tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z 
pod
� czon�  kart�  pami� ci MMC/SD) 

Ustawienia: widoczne na ekranie  
 
Opcja umo� liwia usuni� cie z karty pami� ci, zapisanych na niej wcze� niej 
pojedynczych obrazów, pracy sonaru. Opcja ta jest dost� pna tylko w 
przypadku, gdy do urz� dzenia pod
� czona zostanie, dokupiona osobno 
karta pami� ci MMC/SD i zaznaczona zosta
a miniatura obrazu, który 
chcemy usun��  z listy. 
 

USU�  WSZYSTKIE OBRAZY 
(tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z 
pod
� czon�  kart�  pami� ci MMC/SD) 
 
Ustawienia: widoczne na ekranie  

 
Opcja umo� liwia b
yskawiczne usuni� cie wszystkich obrazów z pami� ci 
urz� dzenia. Opcja ta jest dost� pna tylko w przypadku, gdy do urz� dzenia 
pod
� czona zostanie, dokupiona osobno karta pami� ci MMC/SD. 
 
 
 
 
 

                                                USU�  NAGRANIE 
(tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z 
pod
� czon�  kart�  pami� ci MMC/SD) 

Ustawienia: widoczne na ekranie  
 
Opcja umo� liwia usuni� cie z karty pami� ci, zapisanych na niej wcze� niej 
pojedynczych nagra� , pracy sonaru. Opcja ta jest dost� pna tylko w 
przypadku, gdy do urz� dzenia pod
� czona zostanie, dokupiona osobno 
karta pami� ci MMC/SD i pracujemy w trybie stopklatki i sonaru. 
 

USU�  WSZYSTKIE 
NAGRANIA 

(tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z 
pod
� czon�  kart�  pami� ci MMC/SD) 

Ustawienia: widoczne na ekranie  
 
Opcja umo� liwia b
yskawiczne usuni� cie wszystkich nagra�  z pami� ci 
urz� dzenia. Opcja ta jest dost� pna tylko w przypadku, gdy do urz� dzenia 
pod
� czona zostanie, dokupiona osobno karta pami� ci MMC/SD 
 

ILO��  SYGNA	ÓW NA SEK. 
(tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z 
pod
� czon�  kart�  pami� ci MMC/SD) 
 
Ustawienia: od 1 do 10 lub AUTO 
 Domy � lnie: AUTO 

 
Opcja pozwala na regulowanie ilo� ci sygna
ów, które wysy
a sonar na 
sekund� . Dzi� ki temu mo� emy uzyska�  lepsz�  i dok
adniejsz�  jako��  
nagrywanego obrazu. Opcja dost� pna jedynie w trakcie nagrywania ( nie 
odtwarzania ), a tak� e gdy do urz� dzenia pod
� czona jest karta pami� ci 
MMC/SD. 
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SZYBKO��  ODTWARZANIA 
(tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z 
pod
� czon�  kart�  pami� ci MMC/SD) 

Ustawienia: zobacz ramka poni 
 ej 
 
Szybko��  odtwarzania pozwala na regulacj�  pr� dko� ci z jak�  ogl� damy 
nagrany obraz pracy sonaru. Opcja dost� pna jedynie w trakcie 
odtwarzania ( nie nagrywania ), a tak� e gdy do urz� dzenia pod
� czona jest 
karta pami� ci MMC/SD 

 
WAZNE: Mo� na tak� e zmienia�  szybko��  w trakcie odtwarzania nagrania 
za pomoc�  kursorów “Prawo”, “Lewo” klawisza “4-WAY”, lecz nie mo� na 

za ich pomoc�  przenie��  si�  automatycznie na koniec lub pocz� tek 
nagrania. 

 
WAZNE: W trakcie odtwarzania lub cofania materia
u w trybach 

przy� pieszonych obraz mo� e ulec zak
óceniom. 

ZATRZYMANIE ODTWARZANIA 
(tylko z pod
� czon�  kart�  pami� ci MMC/SD) 

Ustawienia: naci � nij praw 	  strza
k �  by      
aktywowa �  
 

Opcja pozwala zatrzymanie odtwarzania, ka� dego materia
u wcze� niej 
nagranego na kart�  pami� ci. Mo� na jej u� ywa�  wy
� cznie w trakcie 
odtwarzania nagrania i jak poprzednie funkcje wymaga instalacji karty 
MMC/SD. 
 
Aby rozpocz��  odtwarzanie mo� emy równie� , pod� wietli�  ikon�  
nagrania(powinien pojawi�  si�  zielony trójk� t) i nacisn��  prawy kursor. 
 

WA� NE: Podczas odtwarzania widoczny b� dzie czas nagrania, który 
up
yn� 
, i pozosta
y do ko� ca. By uzyska�  wi� cej informacji zob. tryb 

stopklatki i narywania. 
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TABELA MENU ALARMOW 
 

Naci� nij klawisz “MENU” dwukrotnie by, 
wej��  do menu g
ównego. Nast� pnie, 
wciskaj� c prawy kursor, przejd�  do 
menu alarmów. 
 

WA� NE: Kiedy alarm zostanie 
w
� czony, mo� esz go uciszy�  

naciskaj� c dowolny klawisz. Alarm nie 
rozlegnie si�  ponownie 

dopóki nie zaistniej�  ponowne 
przes
anki do jego uruchomienia. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ALARM G	 � BOKO� CI 

Ustawienia: wy
 	 czony, od 0.5 do 30m 
Domy � lnie: wy
 	 czony 

 
 
Alarm zostaje uruchomiony gdy wp
ywamy na wody o g
� boko� ci równej 
lub mniejszej od ustawionej w pami� ci urz� dzenia. 
 
 

ALARM IDENTYFIKATORA RYB 

Ustawienia: wy
 	 czony, wszystkie, 
du 
 e/� rednie, du 
 e 

 Domy � lnie: wy
 	 czony 
 

Alarm zostaje uruchomiony, gdy urz� dzenie wykryje w swoim zasi� gu 
okre� lon�  wielko��  ryb. Alarm mo� e by�  w
� czony jedynie gdy opcja “ID 
ryb” jest aktywna. 
 
Dla przyk
adu je� li ustawimy alarm, na wypadek wykrycia wy
� cznie du� ych ryb, 
zostanie uruchomiony gdy sonar wykryje obiekty odpowiadaj� ce” ID du� ych ryb”. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ALARM WYCZERPANIA 
BATERII 
Ustawienia: wy
 	 czony, od 8.5 V do 
13.5 V 

 Domy � lnie: wy
 	 czony 
 
Alarm zostaje uruchomiony gdy napi� cie w bateriach zasilaj� cych 
urz� dzenie osi� ga, lub spada poni� ej ustawionego poziomu. Alarm 
dotyczy wy
� cznie stanu baterii zasilaj� cej “Fishing System”. Alarm 
powinien by�  ustawiony w taki sposób by ostrzec przed mo� liwo� ci�  
samoczynnego wy
� czenia si�  urz� dzenia. Alarm ten mo� e by�  przydatny 
tak� e przy u� ywaniu elektrycznego silnika trollingowego. Urz� dzenie 
pod
� czone do tego samego � ród
a zasilania co silnik, poka� e nam kiedy 
nale� y go wy
� czy�  i przej��  na silnik spalinowy. 
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ALARM TEMPERATURY 

Ustawienia: wy
 	 czony, od0 do 50 
stopni C 

Domy � lnie: wy
 	 czony 
 
Alarm zostaje uruchomiony gdy temperatura wody mierzona i wy� wietlana, 
przez urz� dzenie, osi� gnie ustalony przez nas poziom. Poziom 
temperatury mo� emy ustawia�  zarówno w stopniach Fahrenheita, jak i 
Celsjusza. Alarm temperatury zostanie uruchomiony w dwóch 
przypadkach. Przyk
adowo, gdy ustawimy alarm na 58 stopni Fahrenheita, 
a temperatura spadnie z 60 do 58. Alarm zostanie uruchomiony tak� e gdy 
temperatura wzro� nie z 56 do 58 stopni Fahrenheita 
 

ALARM ZEJ � CIA Z KURSU 
U
stawienia: wy
 	 czony, od 10 m do 1000 
m 
Domy � lnie: 100 m  

 
Alarm zostaje uruchomiony gdy 
ód� , schodzi z wyznaczonego w trybie 
nawigacji, kursu. Dzi� ki ustawieniom tego alarmu mo� emy regulowa� , 
jakie b� dzie dopuszczalne odchylenie od kursu, nim alarm zostanie 
uruchomiony.  

ALARM PRZYBYCIA 

Ustawienia: wy
 	 czony, od 10 m do 
1000 m 
Domy � lnie: 50 m  

 
Alarm zostaje uruchomiony gdy przep
yn� li� my za wyznaczony jako 
miejsce docelowe, punkt nawigacyjny, lub kiedy zbli� amy si�  do celu 
podro� y, wyznaczonego w trybie nawigacji. Dzi� ki ustawieniom tego 
alarmu, mo� emy regulowa�  obszar aktywacji alarmu przybycia. 
 
 

ALARM DRYFOWANIA 

Ustawienia: wy
 	 czony, od 10 m do 
1000 m 
Domy � lnie: wy
 	 czony 

 
Alarm zostaje uruchomiony gdy 
ód� , oddali si�  od swojego punktu 
zakotwiczenia. Dzi� ki ustawieniom tego alarmu, mo� emy regulowa�  
obszar aktywacji alarmu dryfowania. 
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TON ALARMU 

Ustawienia: wysoki, � redni, niski 
Domy � lnie: � redni 

 
Opcja pozwala na regulacj�  tonu alarmu. Po ustawieniu danego poziomu 
g
o� no� ci alarmu, urz� dzenie na chwile uaktywni d� wi� k alarmu, by� my 
mogli sprawdzi�  czy odpowiada naszym preferencjom. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TABELA MENU SONARU �
 
Naci� nij klawisz “MENU” dwukrotnie by, 
wej��  do menu g
ównego. Nast� pnie 
wciskaj� c prawy kursor,  przejd�  do menu 
sonaru. 
 

WA� NE: Zawarto��  menu g
ównego 
sonaru, mo� e si�  zmienia�  w zale� no� ci 
od innych ustawie� , trybów u� ytkownika, 

czy typu transducera, do którego jest 
pod
� czone urz� dzenie. 
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WYBOR WI� ZKI SONARU 

Ustawienia: 200/83 kHz, 200 kHz, 83 kHz 
Domy � lnie: 200 kHz 

 
Jest to podstawowa opcja sonaru, pozwala wybra� , który z 
przekazywanych przez promienie sonaru obraz jest widoczny na ekranie. 
 
Kiedy urz� dzenie pracuje w ustawieniu 200/83 kHz, obraz przekazywany 
przez obie wi� zki zostaje na
o� ony, pierwszy pojawia si�  ten 
przekazywany przez promienie szerokie (83 kHz), a nast� pnie, nak
ada si�  
na to obraz w� skiej wi� zki (200 kHz). Na � rodku ekranu znajdzie si�  obraz 
ciemniejszy przekazywany przez wi� zk�  200 kHz, po bokach ekranu obraz 
b� dzie ja� niejszy i b� dzie to przekaz wi� zki w� skiej 83 kHz.  
 
Ten sposób wy� wietlania informacji, mo� na zauwa� y�  w wi� kszo� ci trybów 
pracy urz� dzenia. Z systemu na
o� enia obrazów korzystamy w trybach 
sonaru, symultanicznym, zbli� enia a tak� e powi� kszonych danych. Jedynie 
ekran RTS obraz sonar w trybie kolistym korzystaj�  wy
� cznie z w� skiej 
wi� zki 200 kHz. 
 
Kiedy ustawimy urz� dzenie, by pracowa
o w trybie 200 kHz, tylko obraz 
przekazywany przez t�  w� sk�  wi� zk�  b� dzie wy� wietlany na ekranie, w 
praktycznie wszystkich trybach (sonaru, zbli� enia, powi� kszonych danych, 
kolistym) a tak� e na ekranie RTS.  Na
o� enie obrazu b� dzie stosowane 
jedynie przy pracy w trybach symultanicznych. 
 
Kiedy ustawimy urz� dzenie, by pracowa
o w trybie 83 kHz, obraz 
przekazywany przez t�  wi� zk�  b� dzie wy� wietlany w trybach: sonaru, 
zbli� enia, powi� kszonych danych i kolistym, a tak� e b� dzie u� ywany na 
ekranie RTS. Jedynym trybem, który zawsze korzysta z obu wi� zek do 
zbierania i przekazywania danych jest tryb symultaniczny. 
 
 
 
 
 
 
 

WYBOR BOCZNEJ WI � ZKI 

Ustawienia: 800 kHz, 455 kHz 
Domy � lnie: 455 kHz 

 
Opcja umo� liwia regulacj�  cz� stotliwo� ci dzia
ania wi� zki bocznej. Mo� e 
ona dzia
a�  na cz� stotliwo� ciach 800 i 455 kHz.  
 
 

ZAK	ÓCENIA POWIERZCHNI 
(tylko w zaawansowanym trybie 
u� ytkownika) 

Ustawienia: od 1 – niski do 10 - 
wysoki 
Domy � lnie: 5 

 
 
Opcja umo� liwia nak
adanie filtra na odbierane sygna
y przed ich 
przetworzeniem. Pozwala to na eliminowanie zak
óce�  powsta
ych w 
wyniku zniekszta
cenia promieni przez wodorosty i ruchy powietrza. Im 
ni� sze ustawienie tym mniej zak
óce�  b� dzie wy� wietlanych, lecz te�  
os
abi si�  czu
o��  urz� dzenia. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Przyk
ad za
óce�  powierzchni 
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MOC SYGNA	U 

Ustawienia: clear, max 
Domy � lnie: clear 

 
Opcja reguluje sposób w jaki odbicia sygna
u wy� wietlane s�  na ekranie 
urz� dzenia.  
 
Przy ustawieniu tej opcji na MAX wy� wietlane b� d�  wszystkie nawet 
najmniejsze odbicia zarejestrowane przez transducer.  
 
By unikn��  zamazania obrazu przez mylne odbicia sygna
u powinni� my 
wybra�  ustawienie CLEAR. Sugerujemy tak� e to ustawienie na wi� kszych 
zbiornikach gdzie wiemy, i�  transducer nara� ony jest na wiele bod� ców 
mog� cych zak
óci�  obraz.  
 

ID™ RYB + 

Ustawienia: wy
 	 czony, w
 	 czony 
Domy � lnie: wy
 	 czony 

 
 
“ID™ ryb+” to opcja, dzi� ki której korzystamy z zaawansowanego sposobu 
przetwarzania sygna
u zwrotnego z sonaru. Gdy zostan�  spe
nione 
odpowiednie warunki, przy w
� czonej opcji, na ekranie pojawi�  si�  symbole 
ryb. Je� li urz� dzenie wykryje ryby, na ekranie pojawi si�  odpowiedni 
symbol, a obok niego g
� boko��  na której mog�  si�  znajdowa�  ryby. S�  
trzy ro� ne ikony, dzi� ki którym przedstawiane s�  rozmiary ryb, oraz rodzaj 
wi� zki jaka je wykry
a.  
 

 
Sonar o podwojonej wi� zce - “DualBeam PLUS™”, wy� wietla ryby wykryte 
za pomoc�  wi� zki 200 kHz, pomara� czowymi symbolami, natomiast 
wykryte wi� zk�  83 kHz, niebieskimi. 

 
Kiedy opcja ID™ ryb+, jest wy
� czona, urz� dzenie pokazuje na ekranie 
jedynie czyste, odbicia fal sonaru. Odbicia fal mog�  by�  wy� wietlane na 
ekranie jako 
uki, które wskazywa�  b� d�  potencjalne cele. Bior� c pod 
uwag�  k� t pracy urz� dzenia, nasza odleg
o��  od ryby mo� e by�  
przedstawiona jako 
uk, gdy dystans ryby od urz� dzenia si�  zmienia. 
Pr� dko��  z jak�  porusza si�  
ód� , szybko��  przesuwu mapy oraz pozycja 
ryby, wp
ywaj�  na kszta
t wy� wietlanego 
uku. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

CZU	O ��  IDENTYFIKATORA 
RYB 

Ustawienia: od 1 – niski do 10 - 
wysoki 
Domy � lnie: 5 

 
Opcja reguluje, czu
o��  z jak�  urz� dzenie pracuj�  przy poszukiwaniu ryb. 
Ustawienie wy� szej czu
o� ci, umo� liwia wykrywanie nawet s
abszych 
sygna
ów, co jest u� yteczne przy ma
ych rybach lub wrzucaniu kul 
przyn� ty. Ustawienie wy� szej czu
o� ci pozwala wyszukiwa�  jedynie du� ych 
okazów. Czu
o��  identyfikatora ryb jest zespolona z opcj�  “ID™ ryb+”. Aby 
regulowa�  czu
o��  identyfikatora, opcja “ID™ ryb+”, musi by�  w
� czona, by 
urz� dzenie mog
o rozpoznawa� , odbicia sygna
u jako ryby. 
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EKRAN SONARU RTS 

Ustawienia: szeroki, w 	 ski, wy
 	 czony 
Domy � lnie: w 	 ski 

 
Opcja ta umo� liwia 
zamienianie wielko� ci okna 
RTS. Mo� emy zdecydowa�  
jak du��  cze��  wy� wietlacza, 
przeznaczymy na dane 
p
yn� ce z sonaru RTS. 
Nale� y pami� ta�  � e 
wy� wietlane tam dane, 
zbierane przez transducer, 
s�  najszybciej 
aktualizowanymi danymi, 
jakie wy� wietla urz� dzenie. 
(zob. “Ekran sonaru RTS”, 
aby uzyska�  wi� cej 
informacji.) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

KOLORY SONARU 
 

Ustawienia: szary, zielony, 
odwrócone, paleta oryginalna, paleta 
1, paleta 2, paleta 3 
Domy � lnie: paleta oryginalna 

 
Opcja umo� liwia regulacj�  tego w jakich kolorach b� d�  na keranie 
wy� wietlane dane zbierane przez transducer.  
 
Mamy do dyspozycj�  nast� puj� ca opcje: 
- szary 
- zielony 
- odwrócone kolory ( bia
y – silne sygna
y, czarny – s
abe odbicia 
sygna
ów) 
- paleta oryginalna – proponowana przez firm�  Humminbird. ( od 
b
� kitnego do czerwonego) 
- paleta 1 ( � ó
ty przechodz� cy w purpurowy) 
- paleta 2 (zó
ty przechodz� cy w zielony) 
- paleta 3 (czerwony przechodz� cy w niebieski) 
 
 

WIDOK DNA 

Ustawienia: struktury ID, bia
e linie 
Domy � lnie: struktury ID 

 
Opcja umo� liwia zmian�  w metodzie, odwzorowywania, struktury dna na 
ekranie. 
 
Struktury ID - s
aby sygna
 zwrotny symbolizuje kolor niebieski, silny - 
czerwony. 
 
“Bia
e Linie” najsilniejszy sygna
 sonaru mo� na zosta�  oznaczony 
charakterystycznymi bia
ymi liniami. Jest to wynik bardzo czystego i 
silnego sygna
u odbitego od dna. Zob. “prezentacja dna”, aby uzyska�  
wi� cej informacji. 
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POWI� KSZENIE 

Ustawienia: w 	 skie, � rednie, szerokie 
Domy � lnie: szerokie 

 
 
Opcja ta reguluje wielko��  okna wy� wietlonego na ekranie w trybie 
powi� kszenia. 
 
 

CZU	O ��  83 KHZ 
(tylko w zaawansowanym trybie 
u� ytkownika) 

Ustawienia: od -10 do +10 
 Domy � lnie: 0 

 
Opcja umo� liwia zmian�  czu
o� ci wi� zki sonaru o cz� stotliwo� ci 83kHz. 
Podniesienie czu
o� ci sprawi, � e na wy� wietlaczu b� dziemy odbiera�  
nawet s
abe sygna
y. Obni� enie czu
o� ci spowoduje wy� wietlanie jedynie 
silnych sygna
ów zwrotnych. Opcja ta jest dost� pna jedynie w 
zaawansowanym trybie u� ytkownika (zob. menu ustawienia - tryby 
u� ytkownika). 
 

WAZNE: Opcja ta mo� e by�  szczególnie u� yteczna, gdy pracujemy w 
trybie symultanicznym, pozwala bowiem na zamian�  czu
o� ci jednej 

wi� zki, gdy druga pracuje w normalnym ustawieniu. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

CZU	O ��  455 KHZ 
(tylko w zaawansowanym trybie u� ytkownika) 

  Ustawienia: od -10 do +10 
   Domy � lnie: 0 

 
Opcja umo� liwia zmian�  czu
o� ci wi� zki sonaru o cz� stotliwo� ci 455kHz. 
Podniesienie czu
o� ci sprawi, � e na wy� wietlaczu b� dziemy odbiera�  
nawet s
abe sygna
y. Obni� enie czu
o� ci spowoduje wy� wietlanie jedynie 
silnych sygna
ów zwrotnych. Opcja ta jest dost� pna jedynie w 
zaawansowanym trybie u� ytkownika (zob. menu ustawienia - tryby 
u� ytkownika). 
 
 

WAZNE: Opcja b� dzie widoczna w menu urz� dzenia, jedynie po 
pod
� czeniu do niego sonaru typu Quadra Beam Plus. Opcja dost� pna gdy 

wybierzemy prac�  tego sonaru w ustawieniach, oraz uruchomiony jest 
zaawansowany tryb u� ytkownika. 

 
LINIE G	 � BOKO� CI 
(tylko w zaawansowanym trybie 
u� ytkownika) 

Ustawienia: w
 	 czone, wy
 	 czone 
Domy � lnie: w
 	 czone 

 
Trzy linie g
� boko� ci dziel�  ekran wy� wietlacza na cztery cz�� ci. 
G
� boko� ci, które wyznaczaj�  znajduj�  si�  na skali g
� boko� ci z prawej 

strony. Dzi� ki tej 
opcji mo� na te 
linie w
� cza�  i 
wy
� cza� . Opcja 
dost� pna jest 
jedynie w trybie 
zaawansowanym 
u� ytkownika.  
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FILTR ZAK	ÓCE �  
(tylko w zaawansowanym trybie 
u� ytkownika) 

Ustawienia: wy
 	 czony, niski, � redni, 
wysoki 1,2,3 
Domy � lnie: niski  
 

Opcja ta pozwala na dostosowanie pracy sonaru do warunków panuj� cych 
w jego otoczeniu. Ustawienia filtru zak
óce�  s�  przydatne gdy urz� dzenia 
dzia
a nieprawid
owo z powodu: pracy silnika, turbulencji, lub pracy innego 
urz� dzenia sonarowego. Filtr pozwala na oczyszczenie obrazu 
przekazywanego przez sonar z tego typu zak
óce� . Aby regulowa�  filtr 
zak
óce� , musimy u� ywa�  zaawansowanego trybu u� ytkownika. 
 
WA� NE: W pozycji “wy
� czony” filtr nie oczyszcza sygna
u sonaru. Ka� de 
kolejne ustawienie powoduje podnoszenie poziomu filtrowania. Ustawienia 

wysokie 1,2,3 s�  zw
aszcza u� yteczne w trakcie u� ywania silnika do 
trollingu. Nale� y jednak pami� ta� , i�  zbyt wysoki filtr, zw
aszcza na 

g
� bokich wodach mo� e, przeszkadza�  sonarowi nawet w odnalezieniu 
dna. 

 
 

MAKSYMALNA G	 � BOKO��  
(tylko w zaawansowanym trybie u� ytkownika) 

Ustawienia: AUTO, od 3 do 500 m 
 Domy � lnie: AUTO 

 
Ustawienie g
� boko� ci pozwala na ustawienie urz� dzenia zgodnie z 
naszymi preferencjami. Dzi� ki regulacji tej opcji mo� emy ograniczy�  
obszar poszukiwa�  sonaru do okre� lonej g
� boko� ci. Dzi� ki temu sonar nie 
b� dzie wy� wietla
 ca
ego wykrytego obszaru, co na g
� bokich wodach 
mo� e wp
ywa�  na czytelno��  obrazu. Domy� lnie, sonar ustawiony jest by 
jako maksymaln�  g
� boko��  wykrywa�  dno. Je� li jednak przestawimy t�  
opcj�  manualnie sonar nie b� dzie próbowa
 wykry�  dna a poka� e jedynie 
obszar wody do wyznaczonej g
� boko� ci. Opcja jest przydatna tak� e w 
sytuacji w której urz� dzenie nie mo� e wykry�  dna a cyfrowy odczyt 
g
� boko� ci miga na ekranie. 

RODZAJ WODY 
(tylko w zaawansowanym trybie 
u� ytkownika) 

Ustawienia: s
odka, s
ona p
ytka, 
s
ona g
 � boka 

 Domy � lnie: s
odka 
 
Opcja umo� liwia przestawienie trybu dzia
ania urz� dzenia, w zale� no� ci od 
wody, na których pracuje urz� dzenie. 
 

WA� NE: Urz� dzenie musi si�  przestawi�  w zale� no� ci od � rodowiska w 
którym pracuje. Jest to szczególnie wa� ne przy wykrywaniu ryb, gdy�  du� a 
ryba morska mo� e by�  od 2 do 10 razy wi� ksza ni�  s
odkowodna. Ponadto 

na morzu mog�  wyst� pi�  inne typy zak
óce�  ni�  na wodach s
odkich, co 
te�  mo� e wp
ywa�  na dzia
anie urz� dzenia. 

 
 
 

WYBÓR TRANSDUCERA 

Ustawienia: ró 
 ne 
 

Opcja umo� liwia okre� nielnie z jakiego transducera korzystamy. 
Warynkiem borzystania z tej opcji jest oczywi� cie pod
� czenie 
odpowiedniego transducera do urz� dzenia.  

 
UWAGA: niektóre opcje b� d�  dost� pne w menu tylko po pod
� czeniu 
odpowiedniego trensducera oraz wybraniu go jako domy� lny w opcji: 

wybór transducera 
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SPEKTRUM KOLORÓW 

Ustawienia: w
 	 czone, wy
 	 czone  
Domy � lnie: w
 	 czone 

 
Opcja pozwala na w
� czanie i wy
� czanie na ekranie, wy� wietlanego z 
prawej strony pionowego paska kolorów. Jest to pomoc graficzna 
pokazuj� c ajakiego spektrum kolorów u� ywa auktualnie urz� dzenia do 
wy� wietlania danych na ekranie.  
 

GRAF TEMPERATURY 
(tylko w trybach sonaru z 
pod
� czonym akcesorium do pomiaru 
temperatury) 

Ustawienia: w
 	 czone, wy
 	 czone  
 Domy � lnie: w
 	 czone 

 
Opcja pozwala na wyswietlanie na ekranie rozk
adu temperaturowego 
wody. Obraz temperatur zostanie na
o� ony na odczyt z sonaru. B� dzie on 
jednak dost� pny jedynie po wcze� niejszym pod
� czeniu odpowiednich 
akcesoriów.  
 

      SZROKO��  WI� ZKI 
DOWN IMAGINE  
(tylko w zaawansowanym trybie 
u� ytkownika 
Ustawienia: w 	 ska, � rednia, 
szeroka  

 Domy � lnie: szeroka  
 
Opcja umo� liwia regulacj�  szeroko� ci wi� zki w trybach Down Imagine. Od 
szeroko� ci wi� zki zale� y równie�  ilo��  i jako��  danych wy� wiwtlanych za 
po� rednictwem transducera w tych trybach.  
Aby u� yska�  obraz wy
� cznie pod 
odzi�  wybieramy opcje „w� ska”. Opcja 
w ustawieniu „szeroka” pokazuje nam maksymaln�  ilo��  informacji spod 
jak i z obszaru w znajduj� cego si�  pionowo w pobli� u 
odzi.  
 
 

TABELA MENU NAWIGACJI �

 
Naci� nij klawisz “MENU”  dwukrotnie by, wej��  
do menu g
ównego. Nast� pnie, wciskaj� c 
prawy kursor, przejd�  do menu nawigacji. 

 
WAZNE: Zawarto��  menu mo� e ulega�  

zmianie w zale� no� ci od ustawie�  systemu. 
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BIE�� CA � CIE� KA 
Ustawienia: zachowaj, 
kasuj, wygl 	 d  
 
 

Opcja umo� liwia wy� wietlenie pod-menu bie�� cej � cie� ki: 
 

�  Zachowaj bie 
	 c	  � cie 
 k�  
 

�  Kasuj bie 
	 c	  � cie 
 k� . 
 

�  Wygl 	 d - opcja pozwala na zmian�  wygl� du oraz koloru 
wy� wietlanej � cie� ki. 	 cie� ka mo� e by�  przedstawiana jako linia 
kropek, linia przerywana, ci� g
a i pogrubiona. Mo� emy regulowa�  
równie�  odcie�  koloru w jakim wy� wietlana b� dzie � cie� ka.  

 
 
ZAPISANE � CIE� KI 

Ustawienia: edytuj, usu � , 
standard  
 

Opcja umo� liwia wy� wietlenie pod-menu dotycz� ce zapisanych � cie� ek w 
pami� ci urz� dzenia. 
 
Pod-menu zapisywania � ladów (� cie� ki) zawiera kilka opcji: 
 

�  Edycja  - pozwala na wybór wcze� niej zapisanej � cie� ki a 
nast� pnie zmian�  jej nazwy i jej wygl� du. 

 
�  Usu�  - pozwala na usuwanie z pami� ci urz� dzenia wcze� niej 

zapisanych � cie� ek. 
 

�  Standard  - pozwala na zapisanie � cie� ki w pami� ci nadaj� c jej 
domy� lny wygl� d. 

 
 

 
PUNKTY 
NAWIGACYJNE 

Ustawienia: utwórz, edycja, 
kursor do, id   do, cel, siatka 
 
 
 

Opcja umo� liwia wy� wietlenie pod-menu dotycz� ce zapisanych punktów 
nawigacyjnych. 
 
Pod- menu punktów nawigacyjnych zawiera nast� puj� ce opcje: 
 

�  Utwórz  - pozwala na stworzenie nowego punktu i jego 
natychmiastow�  edycj� . Za wspó
rz� dne punktu pos
u��  obecna 
pozycja 
odzi, lub wprowadzone manualnie koordynaty. Mo� na 
równie�  w tym momencie zmieni�  symbol za pomoc� , którego 
punkt b� dzie wy� wietlany na ekranie. 

 
�  Edycja  - pozwala wybra�  jeden z punktów, jaki zosta
 zapisany w 

pami� ci urz� dzenia, a nast� pnie zmieni�  jego nazw� , 
wspó
rz� dne, a tak� e symbol za pomoc� , którego jest 
reprezentowany na wy� wietlaczu. 

 
�  Usu�  - pozwala na usuwanie punktów nawigacyjnych z listy 

wcze� niej zapisanych w pami� ci urz� dzenia. 
 

�  Kursor do - pozwala na natychmiastowe przeniesienie kursora do 
wybranego z listy punktu nawigacyjnego. 

 
�  Id  do - pozwala na wybranie z listy punktu nawigacyjnego i 

rozpocz� cie nawigacji w jego kierunku, lub dodanie danego punktu  
do aktualnej trasy. 

 
�  Cel - pozwala na dodanie, do wybranego z listy punktu, siatki celu. 

 
�  Siatka  - pozwala na dodanie, do wybranego z listy punktu, siatki 

trollingowej. 
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ZORIENTOWANIE MAPY 
Ustawienia: pó
noc – góra, kurs – góra 
Domy � lnie: pó
noc - góra  
 

Opcja umo� liwia ustawienie mapy na wy� wietlaczu w trybach mapy i 
symultanicznym. 

WAZNE: Ustawienie orientacji mapy nie dotyczy trybu “Z lotu ptaka” 
 

ODNIESIENIE PÓ	NOCY 

Ustawienia: pó
noc magnetyczna, 
rzeczywista  
Domy � lnie: rzeczywiste 

Opcja umo� liwia wy� wietlenie mapy w jednym z dwóch odniesie�  wobec 
pó
nocy. 
 

BLISKIE PUNKTY 
NAWIGACYJNE 
U
stawienia: w
 	 czone, wy
 	 czone  
Domy � lnie: w
 	 czone 

 
Opcja umo� liwia w
� cza�  i wy
� cza�  system bliskiego rozpoznawania 
punktów nawigacyjnych. Opcja wp
ywa na przejrzysto��  obrazu zw
aszcza 
gdy znajdujemy si�  na obszarze gdzie do��  g� sto umie� cili� my wiele 
punktów nawigacyjnych. Przy w
� czonej opcji, punkty po
o� one blisko 
siebie wy� wietlane s�  jako niewielkie  punkty. Ich nazwa wy� wietla si�  
dopiero po najechaniu na nie kursorem. Dzi� ki temu obraz mapy jest 
przejrzysty nawet w miejscu gdzie znajduje si�  wiele punktów 
nawigacyjnych.   
 
 
 
 
 
 
 

OBRÓT SIATKI CI � GNIONEJ 

Ustawienia: od 0 do 89 stopni  
Domy � lnie: 0 

 
Opcja umo� liwia obracanie siatki trollingowej na
o� onej na punkt 
orientacyjny. Obrót mo� emy wykona�  w obu kierunkach o maksymalnie 89 
stopni. Gdy ustawimy opcj�  na 0°, oznacza �  to b� dzie, � e siatka le� y 
zgodnie z kierunkami geograficznymi. Zob. Dodawanie celu lub siatki 
trollingowej, do punktu nawigacyjnego. 
 

WAZNE: Ta opcja mo� e by�  wy� wietlana na ekranie jako “obrót siatki 
ci� gnionej”, lub “obrót siatki” w zale� no� ci od modelu urz� dzenia. 

 
CZAS MI� DZY PKT. � LADU 

Ustawienia: 1,5,10,15,30,60 sekund  
Domy � lnie: 1 sek.  

 
Opcja pozwala na regulacj�  czasu pomi� dzy stworzeniem kolejnych 
punktów odniesienia na � cie� ce. Bie�� ca � cie� ka mo� e zawiera�  do 
20,000 punktów odniesienia. D
u� szy czas pomi� dzy stworzonymi 
punktami sprawi, � e jedna � cie� ka mo� e by�  bardzo d
uga, ale 
jednocze� nie nie b� dzie szczegó
owo opisana. W przypadku ustawienia 
krótszego czasu, pojedyncza � cie� ka b� dzie krótsza, lecz b� dzie zawiera
a 
szczegó
owe informacje (np. o g
� boko� ci na ca
ej d
ugo� ci � cie� ki) 
 

WAZNE: Opcja ta jest � ci� le powi� zana z opcj�  “min. odleg
. od � ladu”, 
dlatego aby mie�  pe
en wp
yw na dzia
anie urz� dzenia nale� y regulowa�  

obie te funkcje. 
 

WAZNE: Podczas wolnej podro� y lub dryfowania, zalecamy ustawienie 
obu opcji na minimalne warto� ci, co sprawi, � e � cie� ka b� dzie bardzo 

szczegó
owa i dok
adna. 
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MIN. ODLEG	. OD � LADU 
(tylko w zaawansowanym trybie u� ytkownika) 

Ustawienia: od 1 do 100 m  
 Domy � lnie: 5 m 

 
Opcja ta umo� liwia regulacj�  odleg
o� ci, jak�  przep
yniemy, nim 
urz� dzenia doda do � cie� ki kolejny punkt orientacyjny. Opcja ta jest 
aktywna jedynie w zaawansowanym trybie u� ytkownika. Zob. Tabela menu 
ustawienia - tryby u� ytkownika. 
 
WAZNE: Opcja ta jest � ci� le powi� zana z opcj�  “czas mi� dzy pkt. � ladu”, 
dlatego aby mie�  pe
en wp
yw na dzia
anie urz� dzenia nale� y regulowa�  

obie te funkcje. 
 

WAZNE: Podczas wolnej podro� y lub dryfowania, zalecamy ustawienie 
obu opcji na minimalne warto� ci, co sprawi, � e � cie� ka b� dzie bardzo 

szczegó
owa i dok
adna. 
 
 

KOLOR � CIE� KI 

Ustawienia: od 20 do 1000 m  
Domy � lnie: 20 m 

 
Opcja umo� liwia regulacj�  g
� boko� ci maksymalnej, do której b� dzie 
wy� wietlany kolorowy � lad za 
odzi� . W opcjach wy� wietlania � cie� ki, 
pisali� my, i�  urz� dzenie ma mo� liwo��  wy� wietlania � cie� ki za 
odzi�  w 
ró� nych odcieniach symbolizuj� cych g
� boko� ci ponad, którymi prowadzi
a 
nasza trasa. Ta opcja reguluje dodatkowo przy jakiej maksymalnie 
g
� boko� ci kolor b� dzie stosowany do wy� wietlania � cie� ki 
odzi.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

RZ� DNA MAPY 
(tylko w zaawansowanym trybie u� ytkownika) 
Ustawienia: zmienne  

 Domy � lnie: WGS 84 
 
Opcja umo� liwia zmiany rz� dne mapy, u� ywane przez urz� dzenie, tak aby 
porównywalne z rz� dnymi mapy papierowej. Opcja ta jest aktywna jedynie 
w zaawansowanym trybie u� ytkownika. 
 
 

LINIA RZUTOWANIA KURSU 

Ustawienia: ukryta, widoczna  
Domy � lnie: widoczna 

 
Opcja umo� liwia w
� czani, lub ukrywanie grafiki, prezentuj� cej przysz
e 
po
o� enie 
odzi. Podczas nawigacji mo� emy w
� czy�  t�  opcj� , by zobaczy�  
wizualizacj�  naszej przysz
ej pozycji, przy obecnym kursie. Ma ona wygl� d 

uku, zaczynaj� cego si�  od 
odzi i zako� czonego strza
k� . 
 
 

ZARYS TRASY 3D 

Ustawienia: ukryta, widoczna  
Domy � lnie: widoczna 

 
Dzi� ki tej opcji mo� liwe jest obserwowanie przebytej trasy/� cie� ki równie�  
w trybach „widok z lotu ptaka”. Urz� dzenie na podstawie danych 
kartograficznych oraz sygna
u GPS dokonuje projekcji naszego kursu i jest 
w stanie na
o� y�  go na trójwymiarowy obraz wy� wietlany w trybach „widok 
z lotu ptaka”  
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EKSPORTUJ WSZYSTKIE 
DANE NAWIGACYJNE  
(tylko w zaawansowanym trybie u� ytkownika) 

Ustawienia: widoczne na ekranie  
 
Opcja umo� liwia przeniesienie, wszystkich danych ( zapisanych tras, 
punktów nawigacyjnych i � cie� ek), z pami� ci urz� dzenia na kart�  pami� ci 
MMC/SD. 

 
USU�  WSZYSTKIE DANE 
NAWIGACYJNE 
(tylko w zaawansowanym trybie 
u� ytkownika) 

Ustawienia: widoczne na ekranie 
 
Opcja umo� liwia usuni� cie, wszystkich danych ( zapisanych tras, punktów 
nawigacyjnych i � cie� ek), z pami� ci urz� dzenia. Ta opcja powinna by�  
u� ywana ze szczególn�  ostro� no� ci� . Opcja ta jest aktywna jedynie w 
zaawansowanym trybie u� ytkownika. 
 
 

KONTYNUUJ TRYB 
NAWIGACJI 

Ustawienia: w
 	 czone, wy
 	 czone 
Domy � lnie: wy
 	 czone 

 
Opcja umo� liwia kontynuowanie nawigacji w okolicach konkretnego punktu 
nawigacyjnego, mimo, � e mogli� my go min��  ju�  kilak razy. 
 
 
 
 
 
 
 
 

WYBÓR ODBIORNIKA GPS  
 
Ustawienia: wewn � trzny, zewn � trzny, 
auto 
Domy � lnie: auto  

 
Je� li na swojej 
odzi posiadaj�  pa� stwo kilka urz� dze�  GPS urz� dzenie 
pozwala za pomoc�  tej opcji do prze
� czania sygna
u pomiedzy nimi. 
Mo� emy zatem korzysta�  z wewn� trznego GPS urz� dzenia, zwn� trznego 
jaki dodatkowo posiadamy na 
odzi, lub ustawi�  opcj�  na auto, wówczas 
urz� dzenie b� dzie samo wykrywa
o do jakiego odbiornika zosta
o 
pod
� czone.   
 

WA� NE: je� eli do urz� dzenia nie jest pod
� czony � aden dodatkowy 
odbiornik GPS jedynym dost� pnym wyborem tej opcji b� dzie AUTO. 
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TABELA MENU MAPY 
 
Naci� nij klawisz “MENU”  dwukrotnie by, 
wej��  do menu g
ównego. Nast� pnie, 
wciskaj� c prawy kursor, przejd�  do menu 
nawigacji. 
 
WAZNE: Zawarto��  menu mo� e ulega�  

zmianie w zale� no� ci od ustawie�   
systemu i trybu u� ytkownika. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

SIATKA GEOGRAFICZNA 

Ustawienia: ukryta, widoczna 
 Domy � lnie: ukryta 

 
Opcja umo� liwia nak
adanie i zdejmowanie z obrazu na wy� wietlaczu, 
siatki z d
ugo� ciami i szeroko� ciami geograficznymi.  
 

ELEMENTY POMOCNICZE 
NAWIGACJI W TRYBIE 
„WIDOK Z LOTU PTAKA” 
Ustawienia: ukryte, widoczne 
Domy � lnie: ukryte 

 
Opcja umo� liwia wy� wietlanie na naszym ekranie dodatkowych  informacji, 
u
atwiaj� cych nawigacj� , takich jak: � wiat
a kierunkowe czy boje 
sygnalizacyjne. Opcja dost� pna jest jedynie w trybie “widok z lotu ptaka”, 
po zakupieniu i pod
� czeniu dodatkowej karty pami� ci MMC/SD. 
 
  

WYBÓR MAPY 

Ustawienia: zmienne  
Domy � lnie:  auto  

 
Opcja umo� liwia dokonanie wyboru, czy w trakcie korzystania z trybów 
nawigacyjnych korzysta�  b� dziemy z map wbudowanych do pami� ci 
urz� dzenia, czy te�  z bardziej szczegó
owych map pochodz� cych z 
dodatkowej karty pami� ci.  
 

USTAW POZYCJ�  
SYMULACJI 
(tylko w zaawansowanym trybie 
u� ytkownika) 

Ustawienia: widoczne na ekranie  
Opcja umo� liwia na manualne wprowadzenie pozycji 
odzi, od której 
rozpocznie si�  symulacja pracy urz� dzenia. Opcja dost� pna jest  
wy
� cznie gdy korzystamy z zaawansowanego trybu u� ytkownika 
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USTAW POPRAWK �  WED	UG 
MAPY 
(tylko w zaawansowanym trybie 
u� ytkownika) 

Ustawienia: widoczne na ekranie  
 
Opcja pozwala na naniesienie zmian w tle mapy, u� ywanej przez 
urz� dzenie. Opcja dost� pna jest wy
� cznie gdy korzystamy z 
zaawansowanego trybu u� ytkownika. 

 
WAZNE: Naniesione zmiany t
a dotyczy�  b� d�  wszystkich map zapisanych 

w pami� ci urz� dzenia, nie tylko mapy która wymaga poprawki. Je� li 
chcemy u� ywa�  innej mapy, jej t
o powinno zosta�  oczyszczone. 

 
 

OCZY��  T	O MAPY 
(tylko w zaawansowanym trybie 

u� ytkownika) 
Ustawienia: widoczne na ekranie  

 
Opcja umo� liwia oczyszczenia t
a map, zapisanych w pami� ci urz� dzenia 
z naniesionych wcze� niej poprawek. Opcja dost� pna jest wy
� cznie gdy 
korzystamy z zaawansowanego trybu u� ytkownika oraz wcze� niej zosta
y 
naniesione zmiany w tle mapy. 
 
 

ZACIENIOWANA 
G	 � BOKO��  
Ustawienia: wy
 	 czona, od 1 do 
60 m  
Domy � lnie: 5 m  

 
Opcja umo� liwia reguluj�  g
� boko� ci, na której sonar wy� wietla
 b� dzie 
obraz cienia 
 
 

 
POZIOM SZCZEGÓ	OWO � CI 
MAPY 
Ustawienia: podstawowe,     
nawigacyjne, pod wod 	 , wszystkie 

 Domy � lnie: wszystkie 
 
Opcja umo� liwia ustawienie poziomu szczegó
owo� ci z jak�  mapa jest 
wy� wietlana i u� ytkowana w trybach nawigacji.  
 
Na poziomie podstawowym, urz� dzenie pokazuje, obszary l� dów, porty, 
obszary zastrze� one oraz przeszkody.  
 
Poziom nawigacji umo� liwia wy� wietlanie dodatkowo: punktów 
orientacyjnych, tras promów, tras nawigacji oraz wspó
rz� dne.  
 
Na poziomie pod wod�  urz� dzenie mo� e wy� wietla� : kontury g
� boko� ci i 
dna, obszary przebywania ryb, zatopione obiekty i wraki.  
 
Na wszystkich poziomach  szczegó
owo� ci, na mapie pojawi�  si�  
informacje, dotycz� ce po
o� enia: dróg, budynków oraz torów kolejowych. 
 

WAZNE: Opcja dost� pna wy
� cznie pracuj� c na szczegó
owych mapach 
pochodz� cych z karty pami� ci MMC/SD 

 
 

MARGINESY MAPY 

Ustawienia: ukryte, tylko MMC/SD, 
wszystkie widoczne 

 Domy � lnie: tylko MMC/SD 
 
Dzi� ki tej opcji mo� emy decydowa� , czy na wy� wietlaczu b� d�  si�  
pojawia
y marginesy map. Szara linia zwana marginesem mapy oznacza, 
� e obszar, który otacza dost� pny jest tak� e na innej mapie, lub istnieje 
bardziej dok
adna wersja, mapy tego obszaru.  
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PLAMY G	 � BOKO� CI 
Ustawienia: ukryte, widoczne 
Domy � lnie: ukryte 

 
Opcja pozwala nam na ukrywanie lub wy� wietlanie na ekranie powierzchni 
o tej samej g
� boko� ci, które zosta
y wykryte przez sonar. Plamy swoim 
kszta
tem i sposobem wy� wietlania przypominaj�  izobaty daj� c obraz 
ukszta
towania terenu pod wod� .  

 
PREFEROWANA MAPA NVB  

Domy � lnie: auto 
 
Opcja pozwala na wybór mapy z jakiej ma korzysta�  urz� dzenie. Mo� e ono 
korzysta�  w systemu map wbudowanych lub z karty pami� ci, któr anie 
stanowi elementu zestawu i wymaga oddzielnego zakupu.  
 
 

LINIE KONTURÓW  
Ustawienia: ukryte, widoczne 
Domy � lnie: widoczne 

 
Opcja umo� liwia wy� wietlanie na ekranie obszarów wodnych np. o tej 
samej g
� bko� ci. W ten sposób mo� emy za pomoc�  urz� dzenia stowrzy�  
w
asn�  podwodn�  map�  izobatyczn� .  
 

KOLORY G	 � BOKO� CI  

Ustawienia: od 1 do 10 lub 
zacieniowane 
Domy � lnie: zacieniowane 

 
Opcja umo� liwia regulacj�  g
� boko� ci poni� ej której, urz� dzenie w trybie 
mapy b� dzie wy� wietla
o zacieniowany obraz. Funkcja ta bardzo u
atwia 
korzystanie z urz� dzenia w przypadkach gdy interesuj�  nas obszary tylko 
powy� ej pewnej g
� boko� ci.  

POD� WIETLONA 
G	 � BOKO��   

Ustawienia: od 1 do 60m, wy
 	 czone 
Domy � lnie: wy
 	 czone 

 
Analogiczna opcja do opisanej powy� ej. Tym razem jednak urz� dzenie 
pod� wietla i eksponuje na zielono obszary po
o� one na dok
adnie 
ustalonej g
� boko� ci. Funkcja ta bardzo u
atwia korzystanie z urz� dzenia w 
przypadkach gdy interesuj�  nas obszary  o dok
adnie okre� lonej 
g
� boko� ci. 

POD� WIETLONY ZASI � G 

Ustawienia: od 0 do 60m, wy
 	 czone 
Domy � lnie: 2m 

 
Opcja reguluje zasi� g g
� boko� ci wyró� nionej na ekranie. Dla przyk
adu 
je� li interesuj�  nas jedynie obszary na g
� boko� ci od 18 do 20m 
g
� boko� ci,  pod� wietlamy g
� boko��  o warto� ci 19m ustawiaj� c zasi� g +/-
1m. W ten sposób uzyskujemy wyró� niony obraz interesuj� cej nas 
przestrzeni.  
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POPRAWKA G	 � BOKO� CI 
Ustawienia: od -10 do 10m 
Domy � lnie: 0m 

 
Ustawienie poprawki powoduje, i�  przy wy� wietlanych liniach konturów 
b� d�  pojawia�  si�  informacje o g
� boko� ci. Dla przyk
adu, je� li zbadali� my 
i�  dany akwen w najg
� bszym swoim punkcie ma 5m g
eboko� ci, poprawk�  
ustawiamy na -5m.  
 

POD� WIETLONE P	YCIZNY  

Ustawienia: od  0 do -10m 
Domy � lnie: 0m 

 
Opcja umo� liwia oznaczanie na czerwono na mapie obszarów zbyt p
ytkich 
nie nadaj� cych si�  do bezpiecznej podró� y. Dla przyk
� du je� li nasza 
ód�  
ma 1,5 m zanurzenia mo� emy ustawi�  pod� wietlenie p
ycizny na poziom 
1m i wykluczy�  z trasy obszary zbyt p
ytkie, po których nie b� dziemy w 
stanie przep
yn�� .  
 

LISTA JEZIOR  
U
Ustawienia: naci � nij prawy kursor by 
uaktywni �  t	  opcj �  

 
Opcja pozwala na wy� wietlenie w postaci listy, spisu dost� pnych map 
jezior na karcie pami� ci MMC/SD.  
 
Lista mo� e zosta�  posortowana, natomiast poruszamy si�  po niej 
kursowarmi góra dó
. Ilekro�  najedziemy na nazw�  jeziora w dodatkowym 
oknie dialogowym pojawi�  si�  nam na ekranie dost� pne informacje o 
danym jeziorze.  
Je� li wybierzemy (praw�  strza
k� ) map�  danego jeziora, mo� emy j�  
dowolnie przegl� da�  i edytowa�  (dodawa�  trasy, punkty nawigacyjne itp.). 
 

UWAGA: opcja dost� pna jest wy
� cznie po zakupieniu dodatkowej karty 
pami� ci z danymi kartograficznymi typu „Lake master”.  
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TABELA MENU USTAWIENIA 
 
Naci� nij klawisz “MENU” dwukrotnie by, 
wej��  do menu g
ównego. Nast� pnie, 
wciskaj� c prawy kursor, przejd�  do menu 
ustawie� . 
 

WA� NE: Zawarto��  menu mo� e ulega�  
zmianie w zale� no� ci od ustawie�  systemu,  

trybu pracy u� ytkownika, a tak� e innych 
sprz� tów pod
� czonych do urz� dzenia. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 JEDNOSTKI G	 � BOKO� CI 
Ustawienia: metry, stopy 
Domy � lnie: metry 

 
Opcja pozwala na ustawienie jednostek w jakich urz� dzenie, b� dzie 
wy� wietla
o wykrywan�  g
� boko�� . 
 

 JEDNOSTKI TEMPERATURY 
Ustawienia: Farenheit, Celsjusz  
Domy � lnie: Celsjusz  
 

Opcja pozwala na ustawienie jednostek w jakich urz� dzenie b� dzie 
wy� wietla
o wykrywan�  temperatur� . 
 

 JEDNOSTKI ODLEG	O � CI 

Ustawienia:  stopy, metry, mile l 	 dowe, 
mile morskie, kilometry 
Domy � lnie: metry/kilometry 

 
Opcja pozwala na ustawienie jednostek, w których urz� dzenie wy� wietla�  
b� dzie wszystkie odczyty dotycz� ce odleg
o� ci. Opcja dost� pna tylko po 
pod
� czeniu dodatkowego sprz� tu do pomiaru temperatury/pr� dko� ci. 
Odczyt pojawi si�  na ekranie w momencie uruchomienia silnika, lub w 
przypadku gdy do urz� dzenia zostanie pod
� czony odbiornik GPS. 

 
 JEDNOSTKI PR� DKO� CI 
Ustawienia: mile, kilometry/na godzin �  
Domy � lnie: kilometry na godzin �  

 
Opcja pozwala na ustawienie jednostek, w których urz� dzenie wy� wietla�  
b� dzie wszystkie odczyty dotycz� ce pr� dko� ci. Opcja dost� pna tylko po 
pod
� czeniu dodatkowego sprz� tu, do pomiaru temperatury/pr� dko� ci. 
Odczyt pojawi si�  na ekranie w momencie uruchomienia silnika, lub w 
przypadku, gdy do urz� dzenia zostanie pod
� czony odbiornik GPS. 
 
 
 



 111 

 
 TRYBY U� YTKOWNIKA 
Ustawienia: podstawowy, zaawansowany 
Domy � lnie: zaawansowany 

 
Opcja pozwala na zmian�  trybu u� ytkowania urz� dzenia. Zosta
a 
stworzona z my� l�  o pocz� tkuj� cych i bardziej do� wiadczonych 
u� ytkownikach sprz� tu tego typu. W trybie normalnym, menu zawiera 
jedynie podstawowe opcje. Dla osób, chc� cych mi��  wi� kszy wp
yw na 
szczegó
owe dzia
anie urz� dzenia przeznaczony jest tryb zaawansowany. 

 
J� ZYK 

Ustawienia: ró 
 ne 
Domy � lnie: angielski 

 
Opcja pozwala na zmian�  j� zyka w jakim wy� wietlane s�  menu 
urz� dzenia. 

 
 ZEROWANIE DZIENNIKA 
REJSU 
Ustawienia: widoczne na ekranie  
 

 
Opcja pozwala na wyzerowanie odczytów dziennika aktualnej podro� y. 
Opcja dost� pna tylko po pod
� czeniu dodatkowego sprz� tu, do pomiaru 
temperatury/pr� dko� ci. Odczyt pojawi si�  na ekranie w momencie 
uruchomienia silnika, lub w przypadku, gdy do urz� dzenia zostanie 
pod
� czony odbiornik GPS. Dziennik podro� y zawiera nast� puj� ce 
informacje: czas od pocz� tku podro� y, odleg
o��  przebyt�  od ostatniego 
restartu, przeci� tn�  pr� dko�� . 
 
WA� NE: Zob. Menu ustawienia, opcja ”wybór odczytów”, aby dowiedzie�  

si�  wi� cej o informacjach wy� wietlanych na ekranie. 
 
 
 
 

 
PRZYWRÓ�  USTAWIENIA 
FABRYCZNE 
Ustawienia: widoczne na ekranie  

��
Opcja pozwala na natychmiastow 	  zmian �  wszystkich ustawie � , 
wszystkich menu na ustawienie “domy � lne”. Opcji tej nale 
 y u 
 ywa�  
ze szczególn 	  ostro 
 no� ci 	 ! 

 
 
 
WYBIERZ ODCZYTY 
(tylko w zaawansowanym trybie 
u� ytkownika, przy pracy w trybie sonaru) 

Ustawienia: ró 
 ne 
Domy � lnie: wy
 	 czone  
 
Opcja pozwala na dobór odczytów sonaru, 
jakie b� d�  wy� wietlane na ekranie podczas 
pracy urz� dzenia. W tej zaawansowanej opcji 
mo� emy wybra� , które dane b� d�  wy� wietlane 
w pi� ciu oknach, po
o� onych przy lewej i dolnej 
kraw� dzi ekranu. Nie ka� de okno musi by�  
przypisane do danego odczytu, mo� emy je 

dobiera�  dowolnie. 
 
Z tej opcji mo� emy skorzysta�  wy
� cznie gdy mamy w
� czony 
zaawansowany tryb u� ytkownika. (zob. tryby u� ytkownika w menu 
ustawienia.) Niektóre odczyty b� d�  wy� wietlane jedynie po pod
� czeniu 
dodatkowych urz� dze� , np. miernika temperatury/pr� dko� ci.  
Ka� de okno mo� e zawiera�  jeden z nast� puj� cych odczytów: 
 
Kurs, Nawigacja, Pr� dko�� , Pozycja, Temperatura, Napi� cie, Czas i Data, 
Dziennik podró� y, Czas 
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 POPRAWKA G	 � BOKO� CI 
(tylko w zaawansowanym trybie u� ytkownika) 

Ustawienia: od -3 do 3 m 
 Domy � lnie: 0  

 
Opcja pozwala na ustawienie poprawki w odczycie g
� boko� ci 
prezentowanej przez urz� dzenie. W zale� no� ci od potrzeb, mo� emy 
wprowadzi�  ustawienie dzi� ki, któremu g
� boko��  b� dzie zawsze  
mierzona od powierzchni wody lub od kilu 
odzi. Wpisanie warto� ci opcji 
jako zero lub warto��  dodatni�  pozwoli na odczytywanie g
� boko� ci 
liczonej od linii wody. Dzi� ki wpisaniu warto� ci ujemnej mo� emy bada�  
g
� boko��  od ko� ca kilu lub poni� ej. 
 

 POPRAWKA TEMPERATURY 
(tylko w zaawansowanym trybie 
u� ytkownika) 

Ustawienia: od -10 do 10 stopni 
 Domy � lnie: 0  

 
Opcja pozwala na ustawienie poprawki w odczycie temperatury wody. 
 

 KALIBRACJA PR � DKO� CI 
(tylko w zaawansowanym trybie u� ytkownika) 

Ustawienia: od -20% do 20%  
Domy � lnie: 0%  

 
Opcja pozwala na kalibrowanie odczytu pr� dko� ci i jest okre� lona w 
postaci procentów. (odczyt pr� dko� ci urz� dzenia jest dost� pny wy
� cznie 
po zakupie dodatkowego sprz� tu do pomiaru  pr� dko� ci/temperatury.) 
 

STREFA CZASU LOKALNEGO 
(tylko w zaawansowanym trybie u� ytkownika) 

Ustawienia: ró 
 ne 
Domy � lnie: UTC -5  

 
Opcja pozwala na okre� lenie i regulacj�  odczytu czasu w zale� no� ci od 
strefy czasowej w jakiej si�  znajdujemy. Urz� dzenie automatycznie 

przestawia czas, oraz dat�  na podstawie odczytu GPS. Opcja czasu i daty 
jest dost� pna po wprowadzeniu odpowiednich ustawie�  w opcji “wybór 
odczytów”.  
 

CZAS LETNI 
(tylko w zaawansowanym trybie u� ytkownika) 

Ustawienia: w
 	 czone, wy
 	 czone 
Domy � lnie: wy
 	 czone  

 
Opcja pozwala na dostosowanie czasu do trybu letniego. Opcja czasu i 
daty jest dost� pna po wprowadzeniu odpowiednich ustawie�  w opcji 
“wybór odczytów”. W
� czeni tej opcji spowoduje dodanie jednej godziny do 
czasu wy� wietlanego aktualnie na ekranie. Gdy opcja jest wy
� czona czas 
pozostaje zgodny z ustawieniem manualnym, oraz ustawieniami strefy 
czasu lokalnego. 
 

 FORMAT POZYCJI 
(tylko w zaawansowanym trybie u� ytkownika) 

Ustawienia: dd.ddddd°, dd°mm.mmm', 
or dd°mm'ss" 
Domy � lnie: dd°mm.mmm'  

 
Opcja pozwala na ustawienie formatu wy� wietlania wspó
rz� dnych 
geograficznych, na ekranie urz� dzenia. Opcja dost� pna jest jedynie po 
w
� czeniu zaawansowanego trybu u� ytkownika. 
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 FORMAT CZASU 
(tylko w zaawansowanym trybie u� ytkownika) 

Ustawienia: doba 12 lub 24 godzinna 
Domy � lnie: 12 godzinna 

 
Opcja pozwala na ustawienie formatu czasu wy� wietlanego na ekranie. 
Opcja dost� pna w trybie zaawansowanym U� ytkownika oraz po wybraniu 
czasu i daty w “wybranych odczytach” i przypisaniu ich do jednego z okien 
wy� wietlacza. Opcja umo� liwia przestawienie czasu na wy� wietlanie w 
trybach 12 i 24 godzinnym. 
 

 FORMAT DATY  
(tylko w zaawansowanym trybie u� ytkownika) 
U
stawienia: mm/dd/yy, dd.mm.yy, 
yy.mm.dd 
 Domy � lnie: mm/dd/yy 

 
Opcja pozwala na ustawienie formatu wy� wietlania daty, na ekranie 
urz� dzenia. Opcja dost� pna jest jedynie po w
� czeniu zaawansowanego 
trybu U� ytkownika, oraz po wybraniu czasu i daty w “wybranych 
odczytach” i przypisaniu ich do jednego z okien wy� wietlacza.  
 
 
 

FORMAT CYFR 
(tylko w zaawansowanym trybie u� ytkownika) 

Ustawienia: ma
e, du 
 e, brak 
Domy � lnie: ma
e 

 
Opcja umo� liwia regulacj�  wielko� ci cyfr jakie b� d�  nam si�  pojawia
y na 
ekranie przy podstawowych odczytach urz� dzenia.  
 
 
 
 
 

 
WYJ� CIE STAND. NMEA 
(tylko w zaawansowanym trybie u� ytkownika) 

Ustawienia: w
 	 czony, wy
 	 czony 
 Domy � lnie: wy
 	 czony 

 
Opcja umo� liwia w
� czanie i wy
� czanie standardowego wyj� cia “NMEA”. 
Opcja powinna by�  aktywna gdy przez “NMEA”, jest pod
� czony GPS, lub 
inne urz� dzenie np. autopilot. 
 
*NMEA 0183 to “National Marine Electronics Association”, spe
niaj� cy standardy przesy
ania 
danych. 
 
Nast� puj� ce komponenty s�  pod
� czone gdy wyj� cie “NMEA” jest 
aktywne: 
DPT- G
� boko��  
MTW - Temperatura wody 
GLL - D
ugo��  i szeroko��  geograficzna 
GGA - GPS” Fix Data” 
RMC - Wymagane dane do nawigacji 
VTG - Pomiar pr� dko� ci i obliczanie � redniej pr� dko� ci na trasie 
ZDA - Czas i data 
 
Podczas nawigacji, kiedy “NMEA” jest aktywne, nast� puj� ce 
komponenty s�  pod
� czone: 
APB - Autopilot B 
BWR - Szacunkowa odleg
o��  do nast� pnego punktu nawigacyjnego 
RMB - Wymagane informacji do nawigacji 
 

 SONAR 

Ustawienia: w
 	 czony, wy
 	 czony 
Domy � lnie: w
 	 czony 

 
 
Opcja umo� liwia w
� czanie i wy
� czanie sonaru. Wy
� czenie uniemo� liwia 
przej� cie na którykolwiek z widoków sonaru. 
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TABELA MENU WIDOKÓW 

 
Naci� nij klawisz “MENU”  dwukrotnie by, wej��  do menu g
ównego. 
Nast� pnie, wciskaj� c prawy kursor, przejd�  do menu widoków. W tym 
menu mo� emy wybiera� , które z widoków urz� dzenia b� d�  dost� pne w 
kr� gu widoków. Je� li, jeden z widoków przestawimy na ustawienie “ukryte”, 
nie b� dzie on wy� wietlany jako potencjalny wybór, pod klawiszem “VIEW”. 
 
TABELA MENU AKCESORIÓW 
 
Naci� nij klawisz “MENU”  dwukrotnie by, wej��  do menu g
ównego. 
Nast� pnie, wciskaj� c prawy kursor, przejd�  do menu akcesoriów.  
 
Bez pod
� czonych akcesoriów jedynym dost� pnym wyborem w tym menu 
b� dzie stopklatka.  
Do urz� dze�  serii 800-900 mo� emy jednak pod
� czy�  wiele innych 
pomocniczych urz� dze� , dzi� ki którym urz� dzenie zostanie wzbogacone o 
nowe funkcje. Po pod
� czeniu akcesoriów tabela zostanie automatycznie 
zaktualizowana o nowe funkcje.  
 

STOPKLATKA 
Ustawienia: w
 	 czony, wy
 	 czony 
Domy � lnie: wy
 	 czony 

 
Opcja pozwala na w
� czanie i wy
� czanie szybkiego przechodzenia w tryb 
stopklatki. Je� li opcja jest w
� czona wystarczy jedno naci� ni� cie klawisza 
MARK by zachowa�  pe
ny obraz z wy� wietlacza, wraz z aktualnie 
prezentowanymi odczytami. Obraz zostanie zapisany na karcie pami� ci 
MMC/SD która nie nale� y do zestawu i musi by�  oddzielnie zakupiona.  
 
Aby dowiedzie�  si�  wi� cej zobacz menu X-Press stopklatki i nagrywania. 
 
UWAGA: je� li u� ywamy ró� nych urz� dze�  podobnych do echosond firmy 
Humminbird musimy pami� ta� , � e dane zapisane w postaci pliku przez 

jedno urz� dzenie mog�  nie zosta�  odtworzone przez inne. W takich 
sytuacjach zamiast symbolu obrazu/nagrania na wy� wietlaczu pojawi si�  

informacja, i�  plik jest niedost� pny dla danego urz� dzenia. 

AIS 

Ustawienia: w
 	 czony, wy
 	 czony 
Domy � lnie: wy
 	 czony 

 
Urz� dzenia serii 800 i 900 mog�  zosta�  pod
� czone do systemu AIS.  
Po pod
� czeniu system umo� liwi wy� wietlanie na ekranie mapy informacji 
o inych jednostkach p
ywaj� cych w naszej okolicy. System automatycznie 
rozpoznaje i wy� wietla odpowiedni�  ikon�  symbolizuj� c�  jednostk�  w 
pobli� u.  
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USUWANIE PROBLEMÓW 

 
Przed nawi� zaniem kontaktu z przedstawicielami firmy Humminbird 
prosimy o przeczytanie poni� szego podrozdzia
u. Analiza przedstawionych 
poni� ej problemów u
atwi pa� stwu na rozwi� zanie kilku problemów w 
dzia
aniu sondy samemu, a by�  mo� e zapobiegnie nawet konieczno� ci 
odsy
ania urz� dzenia do serwisu.  
 
Gdy echosonda si�  nie w
� cza. 
 
W przypadku gdy po zamontowaniu sondy zgodnie z instrukcj�  sonda nie 
chc�  si�  w
� czy� , zalecamy: 
 

�  sprawdzenie czy kable zasilaj� ce s�  pod
� czone wystarczaj� co 
g
� boko, a do wtyczki nie dosta
y si�  � adne zanieczyszczenia 

�  upewni�  si� , i�  kabel zasilaj� cy jest poprawnie pod
� czony 
przewodem czerwonym do zasilania a czarnym do uziemienia lub 
tzw. zasilania zerowego 

�  sprawdzenie czy przytrzymali� my przycisk s
u�� cy do w
� czania 
sondy wystarczaj� co d
ugo 

�  bateria jak�  zamierzamy zasila�  urz� dzenia posiada co najmniej 
10V 

 
Urz� dzenie przechodzi w tryb symulacji pomimo pod
� czenie transducera. 
 
W
� czenie urz� dzenia bez pod
� czonego transducera pozwala na 
korzystanie wy
� cznie z trybu symulacji. Ten rodzaj pracy, pozwala nam na 
zapoznanie si�  z opcjami oraz ustawieniami urz� dzenia. Je� li pomimo 
pod
� czenia transducera sonda Fishing System przechodzi od razu po 
w
� czeniu w tryb symulacji oznacza�  to mo� e: 
- i�  kable 
� cz� ce transducer z wy� wietlaczem, mog�  by�  nie dok
adnie 
doci� ni� te lub we wtyczkach znajduj�  si�  jakie�  zanieczyszczenia 
- transducer jest uszkodzony, prosimy pod
� czy�  inny sprawny transducer 
by upewni�  si�  i�  reszta urz� dzenia ( kable, wy� wietlacz), funkcjonuj�  bez 
zarzutu 
- nale� y wymieni�  kable 
� cz� ce transducer z wy� wietlaczem gdy�  mo� e 
by�  on uszkodzony fizycznie lub skorodowany 
 

PROBLEMY Z WY� WIETLACZEM 

 
Istnieje kilka sytuacji, które mog�  powodowa�  problemy i zak
ócenia w 
odbierze obrazu z transducera. Poni� ej przedstawiamy najcz�� ciej 
wyst� puj� ce przyczyny wyst� powania zak
óce� . 
 
Problem: Wy� wietlacz traci zasilanie przy wy� szych pr� dko� ciach. 
 
Mo� liwa przyczyna: zasilanie ( akumulator/bateria ) jest zbyt silna dla 
urz� dzenia. Sprawd�  czy moc zasilania nie przekracza 20 volt. Je� li tak 
urz� dzenie samoczynnie w
� cza si�  by nie zosta
o uszkodzone.  
 
Problem: Przy wi� kszych pr� dko� ciach, z wy� wietlacza znika obraz dna 
lub wyst� puj�  w nim spore luki. 
 
Mo� liwa przyczyna: By�  mo� e nale� y przenie��  transducer w inne miejsce 
na 
odzi. Zak
ócenia mog�  by�  wywo
ane zbytni�  blisko� ci�  � ruby silnika, 
efektem kawitacji, lub faktem i�  transducer nie zawsze jest ca
kowicie 
zanurzony w wodzie.  
Podobny problem mo� e wyst� pi�  gdy u� ywamy wielu urz� dze�  
elektrycznych na raz, wówczas mog�  one wzajemnie zak
óca�  swoj�  
prac� . 
 
Problem: Transducer nie wykrywa ryb, cho�  jeste� my pewni, i�  powinny 
by�  w jego zasi� gu. Sygna
 transducera jest bardzo s
aby. 
 
Mo� liwa przyczyna: taka sytuacja mo� e wyst� pi�  w przypadku gdy 
transducer jest � le zamocowany ( nie jest skierowany prosto w stron�  dna, 
lub jest ruchomy ). Transducer mo� e by�  równie�  zanieczyszczony co 
powoduje, � e tylko pojedyncze sygna
y s�  wysy
ane i odbierane. Inn�  
przyczyn�  mo� e by�  bardzo s
aby stan baterii zasilaj� cej urz� dzenie.  
Podobny problem mo� e wyst� pi�  gdy u� ywamy wielu urz� dze�  
elektrycznych na raz, wówczas mog�  one wzajemnie zak
óca�  swoj�  
prac� . 
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ODSZUKIWANIE � RÓDE	 ZAK	ÓCE �  

 
Zak
ócenia widoczne na ekranie w postaci os
abionego sygna
u, czarnych 
plan, lub rwanego obrazu dna mog�  mie�  wiele przyczyn. W przypadku 
wyst� pienia takich zjawisk w czasie pracy urz� dzenia zalecamy: 
 
Wy
� czenie wszystkich urz� dze�  elektrycznych znajduj� cych si�  w pobli� u 
echosondy. Je� li obraz si�  poprawi, nale� y po kolei w
� cza�  inne 
urz� dzenia by sprawdzi� , które jest przyczyn�  zak
óce� . Je� li je 
zidentyfikujemy, radzimy nie u� ywa�  obu urz� dze�  symultanicznie.  
 
Przyczyn�  zak
óce�  mo� e by�  silnik 
odzi. Jego praca powoduj� ca drgania 

odzi jak równie�  burz� ca pewien obszar wody w pobli� u transducera. By 
si�  upewni�  czy to silnik jest przyczyn�  zak
óce� , radzimy zwi� kszy�  jego 
obroty nie wrzucaj� c biegu i obserwowa�  wy� wietlacz. Je� li zak
ócenia si�  
pojawi�  wówczas mo� e by�  koniecznie – zmiana miejsca w którym 
znajduje si�  transducer, wymiana urz� dzenia zap
onu w silniku, instalacja 
filtra alternatora lub odsuni� cie urz� dzenia od kabli silnika.  
 
Sprawdzenie czy wyst� puje efekt kawitacji, wp
ywaj� cy w znacz� cy 
sposób na prac�  urz� dzenia. Nale� y pami� ta� , � e aby unikn��  tego efektu 
transducer powinien zosta�  zamontowany przynajmniej w odleg
o� ci 15 
cali ( 38 cm) od � ruby silnika. Dodatkowo transducer musi by�  zawsze 
zanurzony w 
odzi a strumie�  wody op
ywaj� cy transducer powinien by�  
nie wzburzony ruchem 
odzi ( kilwaterem ).  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SPECYFIKACJA 

 
Zasi� g urz� dzenia……………………………….……….1500 stóp ( 500 m. ) 
 
Zasilanie……………………………………………………..500 watów ( RMS) 

                                  4000 watów zasilania szczytowego 
 
Cz� stotliwo��  pracy 
Dual Beam PLUS……………..……………………………….200 kHz i 83 kHz 
Side Imaging …...……………………….200 kHz i 83 kHz, 455 kHz, 800 kHz 
 
Obszar wi� zki 
Dual Beam PLUS……………………….60° -10 dB na cz � stotliwo� ci 83 kHz  

20° -10 dB na cz � stotliwo� ci 200 kHz 
Side Imaging ……….……od 86° do 180° -10 dB na cz � stotliwo� ci 455 kHz 

od 55° do 130° -10 dB na cz � stotliwo� ci 800 kHz 
 
Rozdzielno��  wykrytych obiektów…………………….do 2,5 cala ( 63,5 mm) 
 
Wymagane zasilanie…………..…………………………..…………….10-20 V 
 
Wy� wietlacz……………………...……………...480 wysoko��  800 szeroko��  
 
Transducer  
858c and 958c:............................................................................XNT 9 20 T 
898c SI and 998c SI:.......................................................XHS 9 HDSI 180 T 
 
D
ugo��  kabla transducera………………………………………20 stóp ( 6m.) 
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KONTAKT / INFORMACJA O PRAWACH AUTORSKICH 
 

W przypadku jakichkolwiek pyta�  lub zastrze� e�  odno� cie funkcjonowania 
naszych produktów prosimy o kontakt.  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Informacja o prawach autorskich 
 
Wszystkie prawa zastrze� one. Prawa do u� ywania, kopiowania i rozpowszechniania 
powy� szej publikacji podlega przepisom ustawy z dnia 04.02.1994 r. o Prawie autorskim i 
prawach pokrewnych (Dz. U. Nr 24, poz. 83 z pó� n. zm.). 
 
Wszystkie nazwy, fotografie, rysunki, schematy i znaki firmowe lub towarowe wyst� puj� ce w 
powy� szej publikacji, nale��  do firmy Humminbird oraz dealera jej produktów firmy 
Normark Polska Sp. z o.o. i zosta
y u� yte wy
� cznie w celach informacyjnych. 
 
Wszystkie prawa zastrze� one. Kopiowanie, modyfikacja, wprowadzanie do obrotu, publikacja, 
dystrybucja w celach komercyjnych ca
o� ci lub cz�� ci powy� szej publikacji bez uprzedniej 
zgody firmy Normark Polska Sp. z o.o.  - s�  zabronione. 
 
Wykorzystanie w celach niekomercyjnych. Materia
 ten mo� na kopiowa�  i przechowywa�  oraz 
drukowa�  wy
� cznie na w
asne potrzeby (w celach niekomercyjnych). Nie zezwalamy na 
jakiekolwiek upowszechnianie tak skopiowanych materia
ów, w szczególno� ci na ich 
zamieszczanie w witrynach internetowych. 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


